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Sex'n'Amiga 

Brian the lion, Skidmarks, 
Puggsy, Fantastic Dizzy... 
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Mediapoint. 
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Le point de vue 
de Complex. 
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s plans 



Dirigez une tribu de "Settlers" et construisez une societe aussi prospere 
et florissante que possible! Des milliers d'heures de jeu en perspective! 

• 1 ou 2 joueurs - en mode 2 joueurs, jouez I'un • 25 metiers differents: fermier, pecheur, 
contre I'autre ou ensemble contre I'ordinateur. fargeron... 

• L'ordiriateur peut gerer 3 peuples en plus du • 5 types de chevaliers. 

votre. •■' 30 missions completes et 1 missions 

• de 4000 a 64000 "petits personnages" d'entrainement. 

(The Settlers) selon la puissance de votre • Paysages generes par I'ordinateur. 

ordinateur. * Graphismes delirants et sequences 

. fc i a d' introduction a mourir de rire! 



Disponible sur IBM PC et AMIGA 

THE SETTLERS, la simulation la plus prenante 
et captivante que vous ayez jamais vuel 
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6VP CRE E t£ SON TRANSPARENT 



Ecoutez ! Et regardez, le nouveau digitaliseur sonore DSS+ de GVP est 





transparent et le son na jamais ete aussi clair. Cette mag 


e est eiectronique 




filtre passe bas programmable, systeme exclusff de de 


aarasitage, regiag 




digital du gaiii, entree micro separee... Le tout orchestr 


2 par Digital Sounc 




Studio 2.0 avec son editeur de son evolue et son tracker 


>our la compositio 




musicale. DSS+ pour Amiga est disponibie en version fi 


ancaise chez votr 




revendeur et a la Fnac. 
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reamned ! Ca y est, 
c'est I angoisse de la page, 
euh... pardon, de leer an 
blanc ou seal le pointeur de 
la souris reussit (tout en me 
narguant) a envahir I'espace 
desesperement vide. 
Abandonneeeeee ! (comme 
I'Hurlait si Men Johnny 
Akeu Halliday il y a 
quelques temps) I 'inspira- 
tion s'est envolee, la traitre I 
Comment se peut-ce ? Car 
en verite, la question est la : 
a quoi sert mi edito ? fe 
vous le demande, mes 
dames (?) et messieurs les 
lecteurs ? Et bien il peut 
par exemple expliquer le 
choix du dossier de ce mois- 
ci car, fe vous I 'assure, nous 
n'en sommes pas du tout 
reponsables. En effet, c'est 
par elle que tout a com- 
mence. Qui, elle ? La 
Dreamette bien sur... L'air 
de rien, comme ca, elle 
nous faisait des remakes de 
Marilyn chantant "pou pou 
pi dou .'", n'arretait pas de 
rappeler a toute I'equipe 
que ca allait etre la Saint 
Valentin (en d'autres 
termes : la fete des amou- 
reux), href, le resultat de 
toutes ces pressions, comme 
nous sommes tres influen- 
cables (uniquement quand 
il s agit de la Dreamette), 
vous le trouverez page 18. 
Encore une fois, on vous le 
promet, on ne 
recommencera plus. 

Christine Robert 
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i Disquette 

ABackup sauvera 
votre disque dur ! 
Skidmarks, une 
bonne auto-ecole 
Cocktail, pour ne 
plus servir que de 
Teau, 
Demo Saturne Party 
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■'. V Dossier 

Le sexe en long, en 
large et en travers 
(ca m'interesse...) 

^\ Pleinsfeux 

Des boules comme 
vous en avez 
jamais vues ! 




Tout, tout, tout, 
vous saurez tout sur 
le monde Amiga 

py Bande dessinee 

Rira bien qui rira... 

\^M Boris plans 

Pas chere la souris 



Reportage 

Enfin une tele pas 
comme les autres ! 

Jeitx 

Des previews, des 
tests, des soluces 
Jeux du mois : 
Brian the lion 
(exercez-vous a le 
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prononcer). 
Skidmarks, Puggsy, 
Second samurai 
1200, Simon the 
sorcerer 1200... 



Hey labo, je vais te 
faire lapo ! 




Zf Espace lecteurs 

Ouais... 



Je ne suis pas une 
demo, je suis un 
homme libre 




VM Domains public 

Dominus publicus, 
dominae publicae, 
dominum publicum 



Qy En pratique 

Apprenez a ecrire 
vite ! 



Debutant 

Attention ! Bientot 
vous n'aurez plus 
d 'excuse ! 



Amos 

Un ami Amos sans 
os, s'il vous 
plait ! 



Y3 Forum lecteurs 

Vos petites 
annonces et bien 
sur les reponses de 
la Dreamette 
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Disquette 




Encore une disquette qui decoiffe. Ce 
mois-ci, Amiga Dream vous offre un 
jeu eclatant, un livre de recettes de 
cocktails, une demo, un utilitaire de 
sauvegarde de disques durs et des 
fichiers pour mieux utiliser Amos ! 
Chaudes soirees en perspective... 

Skidmarks 



Une fois n'est pas coutume, 
nous vous proposons une 
demonstration de jeu. Mais 
pour ne point faillir a la regie d'or de 
la Dreamette "sur la disquette, des 
programmes complets tu offriras", 



cette demo de Skidmarks est un jeu a 
part entiere. Le principe est simple : 
parcourir les trois tours de circuit en 
un temps record. En appuyant sur 
"F1" vous lancez une partie en 
solitaire, sur "F2" vous jouez a deux 
(un joystick dans chaque port) et sur 
"F3" vous decuplez la vitesse du jeu. 
Skidmarks est un jeu irresistiblement 
fun, avec des gamelles geantes et des 
voitures dans tous les sens... La 
version complete du jeu d'Acid 
software, testee dans ce numero, 
offre beaucoup d'autres circuits ainsi 
que le parametrage des courses. Vous 
ne pouvez qu'adorer ) Si vous n'avez 
qu'un megaoctet de memoire, 
assurez-vous de lancer Skidmarks 
avant tout autre logiciel. 

Fichiers Amos 



Cocktail 



■■■■:.;..|.->.^1M 

Les programmers en herbe vont 
etre ravis ! Void deux exemples 
de scrollings a consulter pour 
mieux comprendre la rubrique de 
I'ami Francois. Pour les utiliser, vous 
devez avant toute chose les decom- 
presser. Pour cela il vous suffit de cli- 
quer sur I'icone de la disquette avant 
d'aller chercher les deux fichiers dans 
ie disque RAM. 
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Cocktail est un genial petit pro- 
gramme destine a faire de vous 
un barman hors normes ! Le 
programme dispose d'une banque de 
donnees de 70 recettes de cocktails. 
Vous pouvez les consulter a la manie- 
re d'un carnet de recettes, ou encore 




B'lire on lire Amis-i Dreinn. il ' ftuit chohii 
cboisir les recettes a base d'un ingre- 
dient fixe. Cocktail dispose egalement 
de la fonction astucieuse "Hurry up" : 
indiquez au programme ce que vous 
avez dans votre bar et il selectionnera 
en un din d'oeil les recettes a votre 
portee. Attention, ce logiciel n'est pas 
un encouragement a I'abus d'alcool... 
Cocktail a ete ecrit par Nicolas Le 
Corvic, gentil lecteur parisien, qui 
gagne un abonnement d'un an a 
Amiga Dream. Si vous appreciez ce 
programme, n'hesitez pas a encoura- 
ger Nicolas moraiement et financiere- 
ment. 

Saturne 
party intro 



Apres le succes de la premiere 
Saturne party, veritable ren- 
contre Internationale du 
monde de la demo sur Amiga, les 
organisateurs remettent ca. Et comme 
il s'agit avant tout de demoma- 
niaques, les membres de Saturne ne 
font rien dans les normes et vous 
offrent un carton d'invitation sous 
forme de demo. La Saturne party aura 
lieu du 22 au 24 avril 1994 au centre 
culturel de Chelles (77). La consom- 



Disquette 




liieieiseitue an pars tie la demo. 

mation est offerte si vous venez avec 
votre ordinateur ! 

ABackup 



ABackup 
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e dlsque dur est une extensit 
de plus en plus repandue sur 
■ Amiga. Pres d'un tiers de nos 
lecteurs en possede un... mais peu 
d'entre eux font regulierement des 
sauvegardes de leurs donnees ! 
Pourtant les disques durs ne sont pas 
infaillibles et il arrive quelquefois de 
perdre les donnees que Ton y a 
consciencieusement stockees... 
Amiga Dream vous offre done ce qui 
sauvera le monde, grace a la gentilles- 
se de son auteur, Denis Gounelle : 
ABackup 4.04. Surclassant par bren 
des aspects ses equivalents commer- 
ciaux, ABackup est un programme de 
sauvegarde de disque dur d'extreme 
qualite et fiabilite. II n'autorise pas 
uniquement la sauvegarde d'une par- 
tition sur disquette, la source peut 
etre une partition non-Dos ou simple- 
ment quelques fichiers. 
Pour utiliser ABackup, nous vous 



conseillons (ordonnons serait plus 
juste) de lire en detail les explications 
de la notice en francais fournie sur la 
disquette afin de ne pas faire de 
betises. 

L' utilisation 6' ABackup est tres simple : 
pour sauvegarder, cliquez sur "sauve- 
garder une partition". Choisissez dans 
la fenetre de requete le 
nom de votre disque 
dur. Vous avez ensuite la 
possibiiite d'inclure dans 
la sauvegarde tout ou 
une partie des fichiers de 
votre disque dur. Dans 
les options vous pouvez 
choisir un mode de com- 
pression, la verification, 
le cryptage... Tapez sur 
"commencer" et suivez 
les instructions de la sau- 
vegarde. La marche a 
suivre est identique pour 
une partition non-Dos. 
Pour restituer un fichier, 
choisissez dans le menu 
principal I'option "restaurer une parti- 
tion" et suivez les instructions du pro- 
gramme. 

Enfin, la function "reconstruire un 
catalogue" permet de reparer les 
fichiers ou disquettes catalogue qui 
ont ete maiencontreusement endom- 
magees. ABackup est un logiciel share- 
ware, ce qui signifie que vous devez 
reiribuer i auteur si vous uiilisez regu- 
lierement le programme. Denis 
Gounelle a enormement contribue au 
developpement du DP en France et 
merite vos encouragements ! A noter 
qu'ABackup peut utiliser des libraries 
de compression presentes dans ie 
repertoire "Libs". Elle sont deja instal- 
lees sur la disquette, mais si vous sou- 
haitez les installer sur votre disque 
dur, vous devez imperativement lan- 
cer votre propre Workbench (et non 
celui de la disquette ADream) avant 
de cliquer sur "InstallJJbs". 
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* Pwrrt-z la tlisquette Xiirtiii:: in eerilure. 
Uftiitt pour tela que hi lanrnelte tie protec- 
tion it ■■' musle tie \ r-.'/r ilisqnetii leisse 
tiPpa mitre h tit, .a. 

' !■ t/. ■'/•■ i' iitii . . ,■■.■ ,■ ,,■■ !■■.■.■ 

Dream. Pour reus- qui u 'out pas tie 
top/eur. it eonvieut dc luneer le 
IVerP heath, tie t/it/uer sur le Shell 'Ion le 
CJij et de taper "dishrop) dfO: to t/fO: ". A 

i ■■'■'■■. ,.. ■ \m: ,■,(■■■■. ■,/.,/■ ien. . i 
metire Ie thst/ue sonree i'h; thsquett,- orici- 
nale tl A. in ;«// lin am,, puis le ilisque desti- 
nation 'are /Usque!!: lieme), eet: phiSieiirs 
jots. l.orsque hopiemliou est terminer, met- 
tez hi disquette ori;sinale thins an eudro/t 
sure; '/'utilises que la eepie hXmiqstt 
Dtetun ne po.ur.m pas itiamser lei ths- 
q net les reroutes result a -a! d'une. intiiivtuse 
mtti/ipntation sur h original. 
8 haunt de tamet nu pre^un/iue. fc tea 
instructions dWmiit.it Dream t/uisl que la 
tloeumeiitaiiou foil rule sur la disquette. 
Verifies que cons hits-, la auijpeu ration 
requise ien p/itliritiiee hi ene/noire) et 
de'eoune.-tt.s 'miitPiiu Heinle hi'u enteneiul 

■ i '>■'■■■ ■.'■■.■: .■■■;. q r ; . .■■;.. ■; . ■ ■„.: i 

pouria.'eu! ut pas appierier I letter r< 
ententes, modems...). 

' \mn:a Urn am decline !on!e nsponsaihii- 
;/■ eon, renaii! le eon!eiiti de la disquette el 
its ti roll hemes que pour mi: en weather son 
utilisation. 

• Lorsqut; nous tiupliquons plus tie 
50 000 disquettes. il arrive ini'vitidikmenl 
que quelques urns theatre elles rruttppeu/ 
tin < outride qualite. his!:, .as hrs-iue 
vous oiiteuez are petite tenet re intlitiuttu! 

"Read-write Error" on "Not ados-disk", 
let solution est sen/pie : ' a:ov<:i-uons votre 
disquett. ori'^i/.-iie. aetomptrsiiee d'une 
euveioppc ties enseinppes ti hulls Soul hs 
malieures) trcee volte tidtTsse ■•! timhre, it 
4,20 f rants . Elk vans reviendra le plus 
riipldemeni possible : 
Amtsfi D/ea:n:l)iS'i:i<t:e en hmtm-. 
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Actualities 
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A Gremlin 

Gremlin negocie actuelie- 

ment avec des produc- 

teurs hollywoodiens 

i'adaptation de ses heros 

Zool et Liti! devil a 

I'ecran. 

A Actlva 

Activa, la soctete hollan- 
daise editant Real 3D, 
a le vent en poupe. 
Paralieiement a fa sortie 
remarquee de Real 3D 
sur PC (encore quelque 
chose que le PC doit 
a I' Amiga), Activa ouvre 
un bureau a Londres. 

A Le mar the 
informatique 

D'apres une etude 
de Dataquest, les ventes 
d'ordinateurs individuels 
dans le mon.de ont aug- 
ments de 1 6,2% tandis 
que celles des stations 
de travail ont augmente 
de 8,6%. Tout va bien. 



Amiga Sexy 
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Encore un nouveau venu 
sur le marche de la presse 
Amiga ! Sexy Amiga est un 
trimestriel dont le principe 
est de proposer un logiciel 
plutot erotique parodiant 
quelques celebres jeux. Le 
premier numero se nomine 
Bomb'x et constitue une 
parodie plutot "chaude" 
du genialissime Bomber 
man, sorti il y a quelques 
temps deja sur Amiga. La 



-ement buriii. 

possibility de jouer a quatre 
rend ce jeu d'autant plus 
amusant que I'aspect ero- 
tique des parties amene un 
maximum de fous rires. La 
realisation est bonne et si 
les auteurs continuent sur 
leur lancee, on devrait voir 
dans un trimestre un autre 
soft aussi delirant. En 
kiosque au prix de 69 
francs (prix plutot bien 
choisi pour un soft sexy). 



Amiga Expo '94 



Bonne nouvelle pour tous les utilisateurs Amiga, un nou- 
veau salon, baptise Amiga expo, devrait avoir lieu courant 
novembre 1994 a Paris. Ce rendez-vous regroupera une 
vingtaine d'exposants (distributeurs, revendeurs, presta- 
taires) sur 2 000 m ? proposant des solutions Amiga dans les 
domaines de la video, du graphisme, de ('animation, de 
I'image de synthese, de la musique et de la programma- 
tion. Un espace sera consacre aux developpeurs francais et 
etrangers. Le domaine du shareware ne sera pas oublie 
avec la presence de distributeurs de DP. Enfin, le jeu aura 
une place importante. Un espace presentera les dernieres 
nouveautes en libre-service et competitions. Des < 
avec de nombreux prix seront organises. 

La carte du roi Arthur 



La carte X-calibur est une carte memoire 128 Mo pour 
i'Amiga 4000/040. Par sa conception novatrice elle permet 
de quadrupler la vitesse des acces a la memoire. Elle se 
positionne sur la carte CPU a la place du 68040 et laisse 
done libres les slots d'extension Zorro 111 ou video. 
Disponible en version 25 ou 33 Mhz chez Avancee, Paris. 



Raccourci 



Vous n'ignorez pas que les 
programmes de I'Amiga 
proposent generalement 
des "raccourcis-clavier" a la 
place de menus. Ceci per- 
met, par une combinaison 
de touches, d'activer auto- 
matiquement une com- 
mande sans avoir a voguer 
parmi les menus et les 
boutons. Le probleme reste 
tout de meme la memori- 
sation de ces raccourcis, 
tant il y en a. Pour vous 
eviter de formater votre 
disque alors que vous 
demandiez une police 
Helvetica, A&P solutions 
e'est lance dans la fabrica- 
tion de cartes de references 
qui viennent se poser au- 
dessus des touches de 
fonctions de I'Amiga. Tres 
pratiques, eiles detaillent 
toutes les commandes 
d'un logiciel. La premiere 
carte de reference a voir le 
jour est celle de DPaint. 

Sacre Jim 



|im Drew ne chome pas. Le 
cerveau de la societe ame- 
ricaine Utilities unlimited of 
Oregon annonce une foule 
de choses. II y a bien sur 
I'emulateur 3DO pour la 
CD-32 (Uuo aurait deja 
achete les composants a 
Panasonic), le module PC 
pour ia carte Emplant 
(equivalent a un DX2/66 
sur un 040/25 Mhz), la 
version PCMCIA d'Emplant 
qui permettra d'avoir un 
PC ou un Macintosh sur un 
Amiga 1200 ainsi qu'une 
carte 68060 pour Amiga 
4000 et 1200. 
Signalons enfin que Jim 
travaille sur le programme 
qui remplacera CrossDos 
dans le prochain systeme 
Amiga. II permettra de lire 
et ecrire des fichiers Amiga, 
Atari, PC et Macintosh. 



Actual ites 



Nouveau 
chez Edi 



Edi nous informe que la 
grande nouveaute 94 de 
chez Expansion systems, le 
DataFlyerl OS SQ, sera dis- 
ponible au moment ou 
vous lirez ces lignes. Le 
DataFlyerl 05 SQ est un 
disque dur amovible 
Syquest existant en version 
interne ou exteme (ATBus/ 
IDE et SCSI). Parmi les au- 
tres produits importes par 
Edi, citons la Mega-mouse, 
souris opto-mecanique 
garantie deux ans et VAuto 
mouse-joy qui evite de 
brancher et debrancher 
souris et joystick quand on 
veut jouer a deux. Enfin, 
pour les graphistes, souli- 
gnons la disponibilite d'un 
pack d'excellent rapport 
qualite-prix (moins de 
2 000 francs !) comprenant 
un scanner noir et bianc en 
256 niveaux de gris (100 a 
400 dpi) et trois logiciels 
dont junior OCR permet- 
tant la reconnaissance de 
caracteres. Edi, Paris. 

Switchquiz 



Rejouer Que le meilteur 
gagne sur votre Amiga cela 
vous tente ? Switchsoft 
lance le Switchquiz qui se 
compose d'une disquette 
et de quatre petits boltiers 
(un pour chaque concur- 
rent) sur lesquels quatre 
boutons sont disponibles. 
Le principe est simple : 
I'Amiga affiche une ques- 
tion avec quatre reponses 
possibles, le premier concur- 
rent a appuyer sur le bon 
bouton gagne. Le nombre 
de questions par partie, les 
temps de reponses, le 
son... sont parametrables. 
Un jeu qui promet de folles 
soirees. Nagui n'est pas 
fourni avec le programme. 



Fraude 



A toronto, au Canada, un teenager vient d'etre arrete pour 
r pirate avec son ordinateur un centre de gestion de 
lignes telephoniques. Le petit fute a pu passer, au compte 
d'une societe quelconque, pres de 500 000 dollars de 
coups de fils en 1 7 jours ! A priori, sa girlfriend n'habite pas 
dans le meme pateiin... Une recente etude a prouve que la 
fraude sur reseau telephonique coutait chaque annee pres 
de deux milliards, la plupart de ces fraudes etant initiees 
par ordinateur. 



Nouveaux mags 



Un nouveau magazine 
Amiga vient de voir le 
jour... au |apon ! Un tour 
de force compte tenu de 
I'ecrasante presence des 
consoles... Amiga rising 
(sun ?) est un mensuel trai- 
tant des jeux, du pro mais 
surtout du domaine public 
et des demos. Comme les 
Amiga nippons sont un 
peu perdus au milieu des 
Nintenga locaux, Amiga 
rising recherche des pro- 
grammes, des demos, des 



modules musicaux a offrir 
en test a ses lecteurs. Vous 
pouvez done envoyer vos 
realisations a Steve 
Hanenaka, Hamuramachi, 
Tokyo, 190-11 japon. 
Dans la foulee, signalons la 

americain dedie entiere- 
ment aux jeux : Amiga 
game zone, une aventure 
particulierement osee dans 
un pays ou I'Amiga n'est 
utilise que par ies pros... 



ADPro 2.5 
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Asdg annonce la disponibi- 
lite prochaine de la version 
2.5 du celebre logiciel de 
traitement d'image ADPro. 
La principale innovation 
dans cette nouvelle moutu- 
re d' ADPro est son interface 
entierement repensee. Ses 
interfaces devrait-on dire 
car, face aux demandes 
tres diverses des utilisa- 
teurs, Asdg a pourvu 
ADPro 2.5 de deux inter- 
faces au choix : une 
interface "classique" a 
boutons et une interface 
plus simplified par ligne 
de commandes de type 
Shell. Dans I'esprit de 
cette interface simplified 
ADPro est fourni avec 
plus de 100 program- 
mes en ARexx. Le logi- 
ciel a lui aussi subi des 



ameliorations : gestion sim- 
plifiee de la composition 
d'images avec Alpha chan- 
nel, generation de motifs, 
pilotage du mode d'im- 
pression par sublimation 
(imprimante Fargo), nou- 
velle documentation... 
Importe par GS, Pessac. 



baisse 



▼ Night trap 

Night trap, celebre jeu 
CD mettant en scene une 
maison infestee d'aliens 
vient d'etre mis au pla- 
card, sur decision de 
Sega. Le jeu, a base de 
sequences video, mon- 
trait des jeunes fiiles un 
peu trop decouvertes 
ainsi que des morts un 
peu trop violentes. Les 
associations bien-pen- 
santes americaines n'ont 
pas supporte... 

▼ Mkrodeal 

Plus de deal possible avec 
Mkrodeal, grand editeur 
anglais de produits 
Amiga (dont I'inenarrable 
Cold runner), qui vient de 
deposerson bilan. 

T Oki 

Oki semiconducteurs 
vient de se faire voler 
pres de 1 00 000 puces ' 
informatiques dans une 
de ses usines de 
I 'Oregon, soit pres de 20 
millions de francs... Les 
micro-ordinateurs de 
contrebande ne vont pas 
tarder a inonder le mar- 
ch e. 




Actualizes 



♦ Titanic Party 

26-27 fevier 1994 
h./'/n-ii!:'. h iuh'Y. 
Demo party regroupant la 
crime de la seine sur Amiga, 
ST ct PC. 

♦ CeBIT 94 
16-23 mars 1994 
Hmiovre, Mlemagne. 

Ij: premier salon europeen des 
lirfmo.'ogies de pointe. 

♦ jetai 94 
24-28 mars 1994 
fo'ilousr. France. 

Un salon entieremenl de'die 
aux etudianls et professionnels 
de F image de synlkese. 

♦ Salon de I'Aube 
26 marsde 14 a 19 
heures 

Fnac de Troyes, France. 
Posez toutes vos questions sur 
!" \migii piTijessionnel. 

♦ Bit Movie' 94 

31 mars-4 avril 1994 
Riccione, ItaUe. 
La grande reunion de /'image 
oi /'Amiga ne devraitpas Hn 
de teste. 

♦ Imaginord 94 
4avri! 1994 
France. 

Au nnrd, dn notroeau : salon 
des /ens video el de /'image 
virtuelle. 

♦ World of 
Commodore 
8-10 avril 1994 

New York Passenger Ship 

Terminal, Use. 

l,e monele de /'Amiga, yeah. 

♦ European Computer 
Trade Show 

10-12 avril 1994 
Business Design Center, 
Li ii// res, Angleierre. 
Le plus grand salon profes- 
sion n el a iijeu video. 

♦ Midi, Electronic and 
Musk Show 

22-24 avril 1994 
Wembley, Londres, Angleierre. 
Quand la musique el /'Amiga 
hut !>•»! menage. 

♦ Saturne Party 2 
22-24 avril 1994 
Chelles, France. 

l.a grande manifestation des 
demon: a Lis Amiga. 



Debutant 

■HJJAH.HiJdHH.i.HIJHJI.M 

Vous pensez qu'un scroll 
est un petit farfadet, qu'un 
blitter est une biere pur 
malt et que la synchro une 
musique a la mode 7 Vous 
avez probablement besoin 
d'un cours d'informatique. 
Afiv vous propose des for- 
mations adaptees dans des 
domaines aussi varies que 
la video, la musique assis- 
ted par ordinateur, la pro- 
grammation, les graphis- 
mes, I'education et la mai- 
trise du systeme d'exploita- 
tion Amiga. Afiv, Nice. 



Pratique 



Entre les disquettes et les 
multiples fils qui jonchent 
votre bureau, la visibilite 
de votre moniteur est de 
plus en plus reduite ? Vous 
revez de ranger tout ca ? 
Kontax computers a pense 
a vous en proposant une 
petite etagere sous laquelle 
vient se glisser votre 
Amiga. Disposant d'un 
emplacement particulier 
pour le transformateur et 
un lecteur externe, cette 
etagere permet en outre 
de placer le moniteur sur 
I'Amiga. Kontax computers, 
11a Waldeck House, 
Waldeck Road, Maidenhead 
SL6 8BR, Angleterre. 



Comment 

se procurer les demos ? 



Coquille 



Dans le numero 3 d'Amiga 
Dream, page 57, une er- 
reur s'est glissee dans la 
denomination de i'une des 
imprimantes au banc d'es- 
sai. II fallait bien sur lire 
Star SJ144 I'imprimante a 
transfer! thermique du ce- 
lebre fabricant Star et non 
pas comme cela etait indi- 
que "Citizen Star S]144". 
Cherchez I'erreur... 




Des demos ii gogo. it vos ilisqiteiles ! 
Les demos abordees dans Amiga Dream sont souvent diffi- 
ciles a obtenir. Afin de mieux servir les lecteurs d'Amiga 
Dream, Vincent Oneto, celebre swapper, offre la possibility 
d'obtenir gratuitement les demos testees dans ce numero 
(et celles-ci uniquement, pour ce mois-ci uniquement !). II 
suffit pour cela d'envoyer quatre disquettes vierges (et 
neuves) et une enveloppe timbree a 4,40 francs avec votre 
adresse. N'oubliez pas d'y joindre le nom des demos que 
vous souhaitez. Comme vous ne tenez pas a noyer Vincent 
sous un demi-quintal de courrier par jour, vous serez gentil 
de ne commander pas plus de deux demos ! Vincent 
Oneto, 12 rue Gauguin, 91600 Savigny. 

Editeurs sous influence 



Dans une interview au magazine americain Amazing com- 
puting, le porte-parole d'lnterplay souiigne que "les encou- 
ragements des utiiisateurs comptent enormement pour les pro- 
grommeurs de jeux". Envoyer ses cartes de garanties, des 
lettres d'encouragements, des cartes postales pour deman- 
der le developpement sur Amiga a un grand poids sur 
('importance qu'une societe peut accorder a une machine. 
Vous savez ce qu'il vous reste a faire aupres d'Electronic 
arts, Lucas arts et Sierra... 

Eteignez vos... PC 



teurs portables a bord pen- 
dant le decollage et 1'atter- 
rissage des avions. II a en ef- 
fet ete prouve que ces ordi- 
nateurs pouvaient brouiller 
les appareils de navigation. 



L'lata (International air 
transport association) a de- 
mande a toutes les grandes 
compagnies aeriennes de 
ne plus autoriser les passa- 
gers a utiliser des ordina- 



My tailor is rich 



La societe ArtioDactyl France informatique continue son expan> 
sion et recherche deux traducteurs : francaJs-americain et fran- 
cais-allemand. Ceux-ci doivent mattriser totalement le vocabu 
laire informatique et posseder de preference un Amiga. Habitei 
la region clermontoise serait un avantage. Envoyez vos preten- 
tions et references a Adfi, residence les Cottages, 83, rue Andre 
Theuriet, 63000 Clermont-Ferrand. 



Maximage 



Ma: 



atelier 



offrant, par correspondence, 
ses services dans ie domaine 
de la numerisation et de 
I'impression. Toutes sortes de 
documents peuvent etre digi- 
talises au format desire {ideal 
pour travailler sous Cinemorph). 
Les prix varient de 10 a 4 
francs en fonction des quanti- 



de fichiers images, des feuil- 
les de transferf thermiques 
qui ne demandent qu'a etre 
imprimees, d'un coup de fer 
a repasser, sur vos tee-shirts. 
Les tarifs s'echelonnent de 40 
a 100 francs. 

Pour tout renseignement, 
envoyez une enveloppe tim- 
bree a votre adresse a 



tes dei 



. Ma: 



lage 



Max 



age, 10 route 



imprime egalement, a partir Nationale, 69480 Anse. 

Diplomes a la carte 



Vous ne cessez de complexer devant le mur de votre psy tapisse 
de diplomes 7 E.M. compugraphic peut vous soigner avec 
Award construction set, un programme de creation de diplomes 
el certificats. II comprend des dizaines de fontes, cinquante 
styles, onze bordures, cinq sceaux ou tampons qui peuvent 
encore etre enrichis par des data-disks. 

La loi de Thalion 



L'equlpe de deveioppement de Thali 
Dragonfight, Wings of death, Trex 
warrior, Amberstar, No second 
prize, Lionheart... vient de re- 
joindre I'editeur allemand Blue 
byte. Une migration moins catas- 
trophique qu'elle ne parait puis- 
qu'il s'agit, pour Thalion, d'une 
etape de transition entre ie statut 
de societe de deveioppement et 
celui de societe d'edition. Thalion 
ne distribuera done plus que des 
programmes crees en externe. La 
societe annonce ainsi A320 night 
approaches, Ie tres attendu 
Ambermoon et Air sea rescue pour 
Amiga ainsi que No second prize 
et Lionheart pour la CD-32. 



ADFI 

Residence les Cottages 
83, rue Andre Theuriet 

F-6300CLER\ION | I ERRAND FRANCE 



LICS NOUVEAUTES D'A.B.E. 



Amiga. Son inlerprfieur est adapii a 
iiircgnx. npl en direcle 
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ANNABELLA 



Jl Will K I.MO 
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LA EffiLE CORRIG 



m ties codages realist 



■iliw..i,.,rAm,..l-, 
1;. l-!liLi ,.,■[-,* 



BRDiraiONAniijaDnMn •! 





c/ii'.iiniia ii;i Irzrtrd. 



Salon 
de I'Aube 



Le deuxieme salon de 
I'Aube aura lieu le 26 mars 
de 1 4 a 1 9 heures a la Fnac 
de Troyes. Dedie exclusive- 
ment a I'Amiga, ce petit 
forum vous permettra de 
rencontrer des specialistes 
de la machine et de poser 
toutes vos questions concer- 
nant son utilisation profes- 
sionnelle. Renseignements 
aupres de BenoTt Marchand 
au (16) 25 79 51 99. 



Actualites 



Epilepsie HP AGA 



Bonne blague 



"Le nombre de personnel 
prises d'epilepsie en jouont a 
des jeux video est a peu pres 
egal a celui des personnel 
qui succomberaient a cette 
meme matadie en regardant 
la television" . C'est ce 
qu'indique un tres serieux 
rapport gouvernemental 
anglais conduit par the 
National society for epilep- 
sy. Les jeux video ne 
seraient done pas si nocifs ! 
L'Elspa souligne tout de 
meme a I'attention des 
enrages du joystick que 
ceux qui jouent huit heures 
d'affilee dans le noir, le nez 
colle a I'ecran ont plus de 
chance de se faire mal. 



Un rapport dans un maga- 
zine specialise americain 
indique que Hewlett pac- 
kard a rachete la licence de 
I 'architecture CD-32 (sans 
le CD-Rom) pour le deve- 
loppement d'un tuner TV 
pour la prochaine televi- 
sion interactive. Pour en 
savoir plus sur ce systeme 
qui vous permettra de 
choisir films et jeux video 
par I'intermediaire de votre 
television, reportez-vous a 
I'article page 26 de ce 
numero. Particulierement 
bon marche face a ses 
concurrents, I'offre HP/ 
Commodore semble inte- 
resser un cable-operateur 
americain. 



Recuperation 



Ancien fanatique du Commodore 64 vous avez garde vos 
anciennes extensions, et en particulier votre imprimante ? 
La societe anglaise York electronic research propose une 
interface permettant de relier votre ancienne imprimante 
C64 (Mps, Dps, Vic, Star, Brother, Seikosha et Citizen) a 
votre Amiga et ce de maniere totalement transparente. 
York electronic research, The Paddocks, jockey Lane, 
Huntington, York Y03 9NE, Angleterre. 



Kit 3.1 



Commodore UK n'a peur de rien. Pour le lancement de la 
CD-32, Commodore a loue pres des immenses locaux de 
Sega a Londres un non moins immense emplacement 
publicitaire. Sur I'affiche, mettant en scene une console 
CD-32, ces quelques mots "etre aussi bon demandera a 
Sega des annees". Une affiche que tous les employes de la 
societe japonaise ont vu chaque jour en entrant et sortant 
de leur batiment. Aux demieres nouvelles, le directeur de 
Sega s'est fait porter pale... 



Le kit developpeur 3.1 de Commodore, s'adressant aux 
programmeurs professionnels, est disponible des 
aujourd'hui chez Someware au prix de 150 francs. II se 
compose de cinq disquettes comprenant documentation, 
utilitaires, exemples, libraries... Les possesseurs de la ver- 
sion 3.0 peuvent acquerlr la mise a jour au prix de 90 
francs. Someware, Anor. 



Meme si vous ne connaissez rien a la danse contemporai- 
ne, courez voir la derniere creation de la compagnie 
X-Sud "instantanes choregraphiques ou petites danses 
citron pour surfaces sensibles" a la galerie "L'usine" de 
Ntmes. Du jeudi 14 au samedi 16 avril a 15H30 et a 
20h30, une dizaine de choregraphes d'origine gardoise 
reunis autour de la brillante Nicole Bauguil rendront hom- 
mage aux dix ans de la compagnie X-Sud. L'Usine, 866 
avenue du Marechal juin, 30000 Ntmes. 





Maitrisez votre Amiga avec Comprendre etbien exploiter son Amiga 
Organisez et gerez votre emploi du temps avec On The Ball 



Le best-seller des livres 

d'initiation a I'Amiga 

se met a jour ! Cette 

quatrieme edition 

contient plus de 550 

pages consacrees 

aux Workbench 3.0 et 

3.1. II convient done 

parfaitement a to us 

les utilisateurs 

d'Amiga (y compris 

1200 et 4000) qui 

veulent en faire plus 

avec leur ty-jnr 

machine. ^*Ur 




DOUVeOU : enfin disponible, ia documentation officielle j 
de Commodore concernantAmigaDOS (3.0) etARexx. 

A!;:i;iuD(}S Mu;n'o: ::■:■ ,:" utiiiiciieur 320 pages en irangais. 
■ '■ ■ ' ■■ .■ ; . ■■ . .■ ■ , .'■■;.■ \-nr 140 pages en frangais I 

170F les deux volumes + 30F de port 



^OnTheBall 



370F 



OnTheBall est un agenda complet pour Amiga. 
II gere vos adresses, compose vos numeros de 
telephone', imprime vos etiquettes, rappelle vos 
rendez-vous, tient a jour ia liste des choses a 
iaire. Tout cela en un seul programme, toujours 
disponible, a portee d'un simple die de souris. 

Complete par un editeur de textes, un port 
ARexx, et une documentation en frangais de 50 
pages, OnTheBall deviendra rapidement indis- 
pensable a votre Amiga. 



:\s prtiditiis SoniMun 1 mm disponible:, : ,';tc loux lex rcvundcurs on direciemem ; he: Soiiitr.we. Fruis de perl : IrlF, irromiuande : 5 OF 

Someware • 27 rue Gabriel Peri • 59186 ANOR • Telephone : 27 59 60 00 - Fax : 27 59 52 06 



WFJM 

A 12, rue de Leparile 

■ sj 06000 NICE 

IgL Reiiseigns merits : 

^^ 93.92.15.00 
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Collections disponibles : 

- CAM 

-DPAT 

- FRED FISH 

- SCOPE DISK 

- ASSASSINS GAMES 




PACK AGA 1200 - 40QQ ; 

Un copieur, '30 utiiitaires, 1 demes AGA, \~~" rj 

Relokick, un jeo AGA, 2 -disquettes . |_J "' ' ' : ■ 
dlmage.s so JPEG (24 bits). 

r— -— h 

14disquetr.es de tomes en 4, 8, 16 couleurs |_ FrS ■ ; 
PACK Assassins gam*;-. EJ-iislcs par pack. 

i i [iii\ X-a i - puoibies ' nnc _ ' ■ 

j Compa tible * I 120 I V- 



[ "CDPD """!;: 

Volume 1, 2 ou 3 
La collai-ljun Fred Fj=b 



MULTIMEDIA 
TOOLKIT 



ijrM.P CD : 

Volume i r>u 2 
600 Megas de demos,. 

,<fe:modulM,: 2500 dip-arts 
s "tj 5 ' ■ i;' : ' .750 modules 



Rc:evez notre c 
avec le tarif des formations o 

10 Frs on timbres. 



PACKS WAGES : 
*AFlVX(256coul.): 12 disks Fj 
"JPEG (24 bits): 15 disks a 
*JAPON 1 ou 2 11 disks H 
"TOP MODELS 1, 2, 3 

10 disks par pack M 



Ouvert du Mardi au Saraedi 
de 09H00 a I9H00 



A LYON: 



Le specialists AMIGA depuis 1987 

TOUTE LA GAMME AMIGA: 

CD32- 1200 -4000 

Peri p her iques - Extensions - Logiciels 



Nous offrons aux lecteurs d'AMIGA DREAM une remise de 10% sti 

carle BLIZZARD 1220/4 (Voir rubrique Bons Plans de ce numero). 



Carte BLIZZARD 1220/4 

68020 a 28 MH:, 4 Mo de RAM exti 

emplacement pourco-processeur.... 

Carle GVP A1230 Turbo 2 

66030. 4 Mo de RAM 60ns exlensib 

eiTi;.|£;.;;Tier , .t pounco 

pour extension (SCSI, elc ...) 

Version 68Q30EC a 40 MH? 

Version 68030 a 50 MH? 

Pack 4 Mo de RAM pour A'iSO el AiZiO Turbo ? 

Module SCSI pour A123H Initio? 



Co-p> 



,rH88a2a.. ■.: 




jrA1KjtJTu*oy .. 1 



MULTIMEDIA 

Scala Multimedia MM 211 VF 1 9 

Seals Mutinied a MM 300 VF ? 9 

Scala Echo 100 VF (montage video ' Sttito U., imputa! 1 9 

Mediapoint.... 3 4 

ARCHOS - Disques durs et memoire pour A1200 

Overdrive 170 Mj 2 IV\ F 

Overdrive 25C "Aj 2 490 F 

Amiquest 60 Mo 1 59U F 



2 490F 



AMIGA CD32 



JoypadCD32 199 F 



VFNTF PAP, CQBBtSI'ONDANCt: 
u sur papier libre. par iele|ii.::'n: ji iksi icIccm^ " ; s de pod: 
liciels, de 100 F pour les m.iicr-tl. P.i ti.ti \.;: .- ■■-. ue ou car 
.<■ paift.re-i cer/e-renPoursemem. 

GELAIN - 22 avenue de Saxe - 69006 LYON 
Tel. 78.52.77.62 - Fax 72.74.18.79 



Actualites 



La rubrique des biases 
de i'informatique, la 
rubrique de ceux qui pen- 
sent que seule I'informa- 
tique peut les etonner, la 
rubrique de ceux qui ne 
lisent pas Amiga Dream 
que pour I'informatique. 

• Pun it ion 

Un avocat du Maryland qui 
avait commis volontaire- 
ment une erreur de proce- 
dure de maniere a retarder 
le jugement de son client 
vient d'etre condamne a 
recopier les 60 pages de Sa 
lot relative a son erreur. 
Timothy Umbreit dispose 
de 30 jours pour s'execu- 
ter, ce qui n'est pas consi- 
derable compte tenu de 
I'ampleur du travail. Vous 
etes-vous deja fatigues les 
yeux sur un livre de loi ? 

• Temoin plutot chien 

Mike Knecht, restaurateur 
canadien, n'a qu'un seul et 
veritable ami : son chien. 
C'est done logiquement 
que Bandit a ete choisi 
pour etre le temoin de 
Mike pour son mariage. La 
presence du chien portant 
une bavette facon "smo- 
king" n'a pas emu I'eglise. 
L'histoire ne dit pas com- 
ment Bandit a signe ie 
registre des temoins... Un 
evenement qui tend a 
confirmer le vieil adage 
"plus je vois les hommes, 
plus j'aime mon chien". 

• Bonet B 

Un artiste caiifornien a 
depose un projet de crea- 
tion aupres des autorites 
responsables du pare natu- 
rel du Grand Canyon aux 
Usa. Le projet consiste, en 
substance, a tendre une 
immense corde a linge au- 
dessus du canyon pour y 
pendre pfus de 10 000 
soutiens-gorge. ■ 



20th century soft 



Speed 



The sun, Lucas films, Disney, 
communication se lancent d; 
20th century fox qui songe 
films sur ordinateur et console 
de la television interactive. 



Virgin... tous les grands de la 
ns le jeu video. Dernier arrive, 
j adapter bon nombre de ses 
. Un choix tres reflechi a I'aube 



Non ! 



quete aux applications pro- 
fessionnelles pour I' Amiga 
a pose la question suivante 
a Microsoft : "pensez-vous 
pouvoir developper Word 
pour Amiga ?". Reponse du 
porte-parole de Microsoft 
US : "nous ne developpons 
pour I'instant rien sur Amiga 
et je ne pense pas que nous 
ayons un projet immediat en 
ce sens. Nous evaluons tou- 
jours le potentiel de diffe- 
rentes plates-formes et si 
I'une atteint un pare signifi- 
catif, disons plus d'un mil- 
lion d'unites par an, alors 
nous pouvons nous y inte- 
resser" . Dans la foulee 
Amiga power a demande a 
Adobe si Photoshop pour- 
rait etre adapte sur Amiga. 
Reponse : "nous n'adapte- 
rons pas Photoshop a 
I'Amiga". Clair et precis. 

Emplant 



Infologs a Marseille devient 
le distributeur exclusif en 
France de la fabuleuse 
carte d'emulation Emplant. 
Rappelons pour les non-ini- 
ties que cette carte permet 
de faire fonctionner les 
logiciels Mac sur votre 
Amiga. Dans la foulee, 
infologs propose des confi- 
gurations Amiga 1200 avec 
disque dur interne 3"1/2. 
Pour un Amiga 4000 gon- 
fle a 340 Mo, il vous en 
cofltera moins de 5 000 
francs ! Infologs, Marseille. 



Stage 



Les films du genievre orga- 
nised du 18 au 22 avril et 
du27juinau 1 er juillet 1994 
a Cahors quatre stages : 
application video et titra- 
ge, image et animation 
3D, multimedia et bornes 
interactives, pao et mise en 
page. Chaque atelier sur 
Amiga, Pc ou Mac est 
encadre par un formateur 
specialise qui tient compte 
du niveau de chacun. Ces 
stages sont agrees pour 
particulars et employeurs. 
Les films du genievre, 
Belcastel, 46200 Souiiiac, 
tel: (16) 65 37 00 71. 



Mais non, les utilisateurs 
d'Amiga 500 et 2000 ne 
sont pas delaisses ! Cuda 
pense a eux avec la carte 
acceleratrice Supra turbo 
28 qui permet de faire pas- 
ser la vitesse de votre 
Amiga de 7,1 Mhz a (vous 
I'aviez devine) 28 Mhz, La 
version A500 est disponible 
en version externe et dis- 
pose d'un "pass through" 
permettant de brancher en 
serie un disque dur ou une 
extension memoire. La ver- 
sion Amiga 2000 se bran- 
che facilement sur le slot 
d'extension CPU. A noter 
la presence d'un interrup- 
teur permettant de desacti- 
ver ('acceleration, afin de 
pouvoir jouer a Lotus sans 
souffrir de la vitesse... 
Disponible chez Cuda 
(Paris) pour environ 1 290 
francs. 



Faites vos demos 



Vous voulez epater vos amis en leur faisant croire que vous 
etes un champion des demos ou peut-etre preferez-vous 
egayer vos productions video, alors plus la peine de vous 
tracassez, Demomaniac est la pour regler vos petits soucis. 
Dans le meme style que Demomaker, le soft vous permet de 
creer vous-meme une intro, ou mieux une demo complete ! 
Vous pouvez charger des images 
IFF, leur appliquer des effets 
d'apparitions et de dispari- 
tions et rajouter en surimpres- 
sion des logos ou des vector- 



balls. Bien sur, les inevitables 
scrolltexts sont aussi dispo- 
nibles, que ce soit en 2D ou 
en 3D. Le logiciel recon 
nalt aussi un paquet de 
formats de modules. 
Ainsi, au niveau des gra- 
phismes comme au ni- 
veau du son, Demomaniac 
est bien lotti. Les ma- 



iaque: 



la 



. Black 
legend software, 20, rue 
Cuidford road St. Albans, 
Herts, AL1 5|Y, Angleterre. 




Imprimante noir 

et couleur 
haute definition 
Canon BJC-600. 




Pour recevoir un exemple directement imprime par la BJC-600, contactez-nous sur minitel : 3615 Canor 

Canon 

De la Force pour vos idees. 
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FIN. 



Bons plans : des super affaires 

Les offres ci-dessous sont reservees exclusivement aux lecteurs d'Amiga Dream. Vous y trouverez des occasions exceptionnelles 
a ne manquer sous aucun pretexts I Pour en profiter, deux solutions : 

• lorsque vous achetez directement en boutique, presentez le magazine lors de votre achat ; 

• lorsque vous achetez par correspondance, renvoyez un bon decoupe ci-dessous, accompagne de votre commande et de 
votre reg lenient. 

Reportez-vous aux publidtes du magazine pour mieux connaitre les produits des societes presenter dans cette rubrique. 
Attention, ces offres ne sont vaiables que jusqu'au 26 mars, date de la sortie du prochain numero en kiosque... 
n'attendez pas ! 

9 Af iv Edi ' BP zsl - 75feS Pub Udc * B - t£i - (1 > 45 m ii<i\Kdo«- 

.. . _ 32 00. Brilliance : 109; dc reduction. 

Afiv. spectre d„ d«,..,„ru.- i.i.hlK sur sue. aooouce reduction 

de* re-doctiuns sin 1.. CI) jiusi mic sur k (ir.iec »fDI " " * ' 



■Iir.i^ irv.JKO :Hr, du reduction. 

ftfiv. 10 rug Untune. 0600O Nkc. rcl : 
15 00. 

• Artiodactyl France 
informatique 



Overdrive: 34(1 Mo : I 990 francs 



• Free distribution 
software 



• Phoenix DP 



• Silicone DP 



Feir3nd.rcl:<16>73 93 7731. 

• Axe informatique 



use 170 Mode d 

rrygirvitc! 

|ue dur 171) Mu 



• Floppy 



gs eommoidci pussfies uvanr le 5/3/94 


Floppy Internal 






mariquc, 92. tours Julicn. 13006 Marseille, 


Dp Floppy : 1 eft 




Floppy lorcmati 




54000 Nancy, tcl 




• Celain 


CD-32 propose 10* dc reduction sur les 


CJc.lain a Lyon n 


rres Amiga ctCO-32. 




petGD-32;10»don5dueoon, 


rite. 



Siaiuiici pour 15 


Silicone UP. 3, bd des Arceau*. 34000 Mon.pelliei, 


134. 59453 l.ys Lcz 


tcl: (16)67 58 33 60. 

• Softone 




HuFtnne, donnc le ron twee trail super-alto res qui 


re du DP de quolke. 

i:poiir5commandees. 
Hie do Marcchal join. 


Uurrettes Strom 32 bits 4 Mo pour A4000/PC : 1 070 

fames au lieu de 1 280 francs. 

BoJtc de 200 disqoeiies Posso : 125 francs au lieu dc 


BOO. 


■Hires CD pour Amiga et PC : 3% dc remise. 




Softone. 349. rue dc i.illc. 62400 ISethune, tcl ; (161 


ehoses a moine pour 


21 66 99 99, 


qui vculcm alto ire. 


• Someware 



ir roos les ptoduits de la robriouc 



Amiga Dream degage fou 
/'application de ces offres 
prists en charge par les annc 
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• Jessico 


: (1)42 46 47 u( 

Edi 


^ion 2. 4 


ou 8 Mo : 10% de 
iaulnic-r. 75009 Paris. 


plan rant les pri, 
pour plus dc 400 

Jessico. 130. bd 
(16)93 97 22 00. 

• Phase 


propose 5% J, 


; reduction 


SLirlespmduitsdcson 


Phase resta en 



Liste des 


annonceurs 


Afiv p. 1 3 


Fnac p. 97 


Arches p. 33 


FuturTelemaliqiiep. 


Artiodactyl p. 11 


29 


Axe Informatique 


Celain p. ) 3 


p. 59 


Ifa p. 74, 75 


Axe Loisirs p. 25 


Infoni* p. 65 


Canon p. 1 5 




CId p. 29 


Phase p. 41 


Cia p. 4? 


Phoenix p. 45 


Cisp,3, 4'decouv. 


Pps p. 45 


Cuda p. 83 


Psygnosis 3' de couv. 


Edi p. 29 


Silicone DP p. 79 


Fbi p. 49 


Softone p. 79 


fds p. 47 


Someware p. 13 


Floppy p. 50, 51 


Utn soft 2' de couv. 
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Sur Amiga, on parle peu de sexe. Pourtant, f a existe. Et ca marche fort 
meme. Les revendeurs de disquettes du domaine public n 'osent pas trop 
le reconnoitre, de crainte sans daute de se voir assimiler a une nouvelle 
generation de sex-shop (sexe chope, en francah) ou ce n 'est plus le 
client-mateur qui se deplace mais le magasin lui-meme. Le debut du 
cybersex en quelque sorte... 
our mieux comprendre la sexomanie 
numerique naissante, projetons-nous 
done de quelques annees dans le futur... 
et decouvrons ainsi ce qu'aujourd'hui promet 
pour demain. Tous les specialistes sont una- 
nimes : le sexe penetre dans I'univers aseptise 
de l'informatique. Si jusqu'alors il n'etait pas 
trop present, e'est que les machines ne 
pouvaient guere evoquer de facon realis- 
te la chose. Ce n'est pas en effet avec 
des pixels gros comme des matsons 
qu'on peut representer toute la 
beaute subtile de I'anatomie 
humaine... A present, les 
choses changent. Puisqu'on 
obtient une qualite quasi- 
photographique sur des 
ordinateurs domestiques, il 
est possible de commencer a 
assouvir certains fantasmes 
humains : voir du sexe, a defaut 
de le ressentir... et de le sentir ! 
Demain, il suffira d'enfiler une 
combinaison bourree de cap- 
teurs sensitifs a retour d'efforts 
pour atteindre une autre dimen- 
sion. Imaginez : votre partenaire 
est a 10 000 kilometres de la, a 
Hawaii, vous coince a Paris, et 
pourtant, vous vous touchez, 
vous etes virtuellement presents 
Tun a I'autre. Votre main bala- 
deuse percoit nettement les 
contours avantageux de votre 
belle qui, a I'autre bout de la 
Terre, detecte la moindre preu- 
ve de votre ardeur sexuelle. 
L'intermediaire ? un Amiga 
6000 de 500 gigaoctets de 
memoire vive, equipe d'un 
CD-Rom de 
type 5 (1 kilogiga), 
d'une carte de 
telecommuni- 




noplie d'outils pour le moins specialises. A tout 
seigneur, tout honneur, le casque ultra leger 
qui permet de voir en trois dimensions la "pul- 
posite" de votre partenaire. Suivi des gants, 
bourres de palpeurs qui, comme leur nom 
I'indique, vous permettront de verifier que les 
images projetees par votre casque sont loin 
d'etre exagerees... Reliefs de formes avanta- 
geuses, chaieur de la peau, de la caresse la 
plus legere a la claque sado-maso, tout se 
donne, tout se ressent avec realisme. Puis, 
viennent ensuite les unites G, differentes selon 
les sexes. Elles procurent aux zones erogenes 
de I'etre humain toutes les sensations "tactilo- 
erectiles" possibles. Et tout cela pour 698 
francs a la Fnac, rayon cyberculture. 
Vous etes celibataire ? Qu'a cela ne tienne, 
deux solutions s'offrent a vous. La premiere 
consiste a vous connecter sur un serveur tele- 
matique de quatrieme generation et a recher- 
cher Tame soeur et seule. Attention, certains 
petits malins se font passer pour ce qu'ils ne 
sont pas. Gare aux deceptions matinales, 
apres une nuit entre les bras d'une poupee de 
reve... La seconde solution reside justement 
dans I'achat d'une poupee numerique. II s'agit 
en fait d'un CD-Rom de type 5 qui simule la 
presence d'une personne reelle. Plusieurs 
representations sont possibles : Brigitte Bardot 
jeune, I uliette Binoche, Samantha Fox, 
Anemone, la femme ideale (concue a partir du 
depouillement d'un sondage Ifop), Guy Lux, 
ou encore votre voisine de palier, seutement si 
vous disposez d'une photo tridimensionnelle 
d'elle, meme de mauvaise qualite. Le module 
poupee numerique est concu par Gvp et dis- 
tribue en version francisee par CiS pour 450 
francs. Stop ! revenons un peu en arriere, en 
1994, et examinons ceque I'on peutobtenir. 
Le sexe se copie Hbrement 
Amis desargentes, ne pleurez pas, le cybersex 
reste a votre portee. En effet, la majeure par- 
tie, pour ne pas dire tout, peut s'obtenir dans 
le domaine public. )'avoue, on est encore 
assez loin de ce dont on revait a I'instant mais 
ca viendra. Voici quelques extraits de I'enooor- 
me catalogue domaine public consacre aux 
sexe. Attention, la plupart des disquettes sont 
vivement deconseillees aux moins de 13 ans. 
Certaines scenes etant particuiierement crues. 
Le DP sexe se decompose en quatre families : 
le slide-show, les animations/demos, les ani- 
mations interactives, les jeux. Le slide-show 
consiste essentiellement en une succession 
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d'images digitalisees. Certains slides assurent 
un defilement automatique des images, 
d'autres necessitent que 1'on consacre au 
moins une main a I'un des deux boutons de la 
souris pour faire succeder I'image suivante a 
nos yeux gloutons. La plupart des slides sont 
sans queue ni tete. |e veux dire par la trois 
choses : les slides sont sans queue dans le sens 
oil la gente masculine est absente des images. 
On voit que I'informatique est un univers 
macho. Ensuite, la majorite des slides sont 
depourvus de sens : les images defilent mais 
ne sont pas liees entre elles, si ce n'est par le 
theme. Seuie exception a la regie, par 
exemple, The Maria Whittaker show (voir 
fiches) ou se denude une pulpeuse manne- 
quin, dans le role d'une secretaire en chaleur 
(arrgh I fantasme quand tu nous tiens...). 
Enfin, certains slides consacrent peu de pixels 
a la tete, si vous voyez ce que je veux dire, 
sinon parfois pour presenter le visage emu 
(hum...) d'une call-girl effeuillee. 
Seconde famiile, les animations/demos. Pour 
ne rien vous cacher (ce serait dommage, n'est- 
ce pas ?), 90 % de ces animations sont porno- 
graphiques ; plus pornos que graphiques 
d'ailleurs, la qualite de I'image laissant souvent 
a desirer. La creativite n'est globalement pas 
au rendez-vous : ces disquettes contiennent 
en fait des extraits numerises de films porno- 
graphiques. Si les acteurs s'investissent, les 
demo-makers, eux, s'activent visiblement 
moins les meninges qu'autre chose... Origine 
de ces disquettes lubriques ? La Norvege et la 
Suede bien sur ! Globalement lassantes, seules 
les- BNK Stag valent d'etre vues. Sur une 
musique rythmee, les plus "beaux" extraits de 
films pornographiques de la peninsule viking 
defilent a vitesse grand V. Les digits en noir et 
blanc sont de bonne qualite, la presentation 
tres sobre, les scenes pleines d'inventions 
(acrobatiques meme) s'adressent aux deux 
sexes. Pas d'hesitation, quitte a visionner du 
porno, autant choisir le meilleur ! 
Quant a la troisieme famiile, les animations 




interactives, sa capacite a faire intervenir 
I'Amigamateur dans les ebats numeriques de 
quelques etres virtuels, mais 6 combien sug- 
gestifs, fait d'ores et deja d'elle I'ancetre du 
cybersex. Le theme pornographique est tou- 
jours le meme : un homme et une femme, 




comme dirait Leiouch, s'echangent quelques 
calinous salaces. Vous, aux commandes de 
votre joystick - baton de joie en francais - 
intervenez pour donner la cadence aux pene- 
trations, fellations et autres actions l/bidi- 
neuses... Dans la plupart des cas, votre inter- 
vention s'arrete la. Dans d'autres par contre, 
un petit compteur vous Indique au fur et a 
mesure de votre branle-bas du joystick a quel- 
le qualite et niveau d'orgasme vous etes par- 
venus. Les phenomenes les plus elabores : The 
party games ou le Sex game. Attention, en fait 
de "game", il s'agit plutot d'une action repeti- 
tive particulierement deconseillee aux poi- 
gnets fragiles. Secouer son joystick a cadence 
elevee pendant deux ou trois minutes n'est en 
effet pas chose aisee. D'autant que 1'interet de 
la manoeuvre est minime. Vous jouez en fait le 
role d'un "frame flipper" ou, si vous preferez, 
pour etre plus fran- 
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Le cyber slrip-tease de flea. 



couais, c'est v 
faites se succeder a 
I'ecran les differentes 
images digitalisees de 
I'animation. Chaque 
coup de joystick fait 
avancer I'action d'une 
image. Avec vingt- 
cinq coups de poi- 
gnets a la seconde, 
vous obtenez un effet 
quasi-cinematogra- 
phique que je vous 
defie de tenir plus de 
trois secondes. Bon- 
jour done les sacca- 
des... 

Dernier type de logi- 
ciel disponible dans le 



Outre, les CD-Demos compatibles qui 
commencent a fleurir sur le marche etsur 
lesquels vous pourrez trouver quelqites_ 
images frivoles, Supervision annonce I'arrivee 
du Lover's guide CD T Destine aux adultes et 
adolescents, le Lover's guide vous apprendra 
tout ce dont vous avez toujours reve sans 
jamais oser le demander. Mais attention, le 
logiciel n'est pas un vague pretexte a la 
diffusion de sequences animees pltftot 
chaudes... il aborde tous les sujets du 
caoutchouc aux pannes en passant par la 
creativite charnelle. Avec en prime une 
section (ou sex-Ion ?) consacree aux conseils 
du tres mediatique Dr-Kristal. A noter qu'un 
code interdit I'acces du programme aux 
personnes indiscretes (allez, p'pa soit sympa, 
donne-nous I 'code). 
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DP, les jeux, au vrai sens du terme, qui sont 
peu nombreux. L'humour est alors davantage 
present et le sexe... plus petit, sans vouloir 
offenser personne. Le theme le plus frequent 
traite des peurs inconscientes (fantasmes ?) de 
castration des homines, comme dirait mon 
psy. Vous incarnez a I'ecran une paire de "noi- 
settes" tombee dans un labyrinthe et poursui- 
vie par des dentiers feroces et affames. Un 
remake de Pac man en quelque sorte. Un jeu 
commercial de cet acabit est actuellement en 
vente dans les kiosques. La collection Sexy 
Amiga propose en effet Bomb'x dont le theme 
est sensiblement identique. Peu d'interet en 
soi. Les amateurs de jeu de labyrinthe prefere- 
ront sans aucun doute le bon vieux Pac man 
poursuivi par ses fantomes (amoureux ?). A 69 
francs la disquette on pouvait attendre 
mieux... En fait, le plus interessant dans ce 
Bomb'x (et il ne serait pas etonnant que cela 
fut I'objectif de i'editeur), c'est le catalogue 
fourni avec qui propose, sur cinq pages, pas 
moins de vingt-deux photos de sexy-demoi- 
selles-devetues. Et I'editeur de fournir aussi 49 
references de disquettes contenant, vous vous 
en doutez, des images zerotiques zexix, un 
numero de Minitel et un kit a 95 francs pour 
telecharger ces merries images... Qui va faire 
la bonne affaire ? 
Le sexe consomme 

Car le sexe, passez-moi I'image, est une affaire 
qui prend de 1'ampleur sur Amiga. Les distri- 
buteurs de DP le savent bien et leurs cata- 
logues referencient tous les jours plus 
d'images, de demos, d'animations ou le sexe 
prend bonne part. "C'est un fait", explique 
Philippe de Silicone DP, "il y a un an de cela, 
les disquettes erotiques avaient peu d'amateurs. 
Mais on ossiste a une veritable evolution en ce 
domoine. De plus en plus d'amateurs nous 
contoctent. La facon d'acheter vane du tout au 



/** 




tout selon I'age du consommateur. Les plus 
jeunes tentent de noyer le poisson en achetant 
autre chose en meme temps". "I! n'est pas rare", 
dit-on chez Bab micro center, autre grand dis- 
tributeur de DP, "que I'on nous demande 
d'abord des DP dassiques, des utilitaires et puis 
que I'acheteur ajoute dans sa commands le 
numero d'une disquette un peu polissonne...". 
Les "grands" achetent Le monde pour y cacher 
la couverture de Play-boy, les Amigamateurs, 
eux, ont trouve un stratageme similaire. 
Comme les disquettes se commandent par 
numero, [I est meme par exemple inutile de 
prononcer a un revendeur de Silicone DP le 
nom Sex game vhO, dire "je veux le numero 
938 de votre collection" suffit. "C'est sans doute 
ce qui explique le succes du DP erotique chez les 
jeunes", analyse Philippe. C'est extremement 
facile a commander, un coup de fil suffit. C'est 
anonyme. Et les parents - ou la petite amie - 
ne se douteront jamais que les disquettes que 
vous recevez par la poste contiennent tout 
cela ! Finis done les battements de coeur, les 
rougeurs aux joues lorsque, pour voir ce que 
c'est, i! fallait entrer chez la vendeuse de jour- 
naux et lui demander haut et fort Play boy ou 
Lui... Et dire aussi, qu'une fois rentre a ia mai- 
son, II fallait trouver une cachette tres secrete 
(sous le lit) pour que les parents ne trouvent 
pas la revue... "Maintenant", poursuit Philippe, 
"on peut laisser trainer au vu et au su de tous les 
disquettes contenant les trente plus etonnantes 
scenes pomographiques du XX' siecie, sans que 
personne ne s'en doute I C'est d'ailleurs le seui 
interet que j'y vois, car personnellement, je trou- 
ve qu'un magazine, s'il coute un peu plus cher 
qu'une disquette, est plus avantageux : les 
images sont plus nombreuses et, en plus, beau- 
coup plus belles...". Alors, Silicone DP pas fana 
de l'ACA ? Bien sur que si, et, c'est un scoop, 
ce distributee va prochainement distribuer 
des disquettes d'images et animations hards et 
softs au format ACA et dont la vateur interacti- 
ve et humoristique ne va echapper a person- 
ne. "Nous distribuons" confirme Philippe, "des 
petites annonces hards et softs illustrees. La col- 
lection 3615 Laetitia est unique en son genre. 
Chaque photo s'accompagne d'un texte court 
presentant la femme denudee, le cas echeant 
son homme, et ce qu'eile recherche". C'est sala- 
ce et c'est surtout drole. Les textes sont en 
outre souvent rediges dans un style telegra- 
phique qu'il n'est pas facile de comprendre. 
Mais quand on a compris... Oh la la ! L'autre 
interet de cette collection reside dans le fait 
qu'eile rassemble des images et des anima- 
tions d'amateurs. Place done a de nouveaux 
physiques. Les belles top-models sont rempla- 
cees parfois avantageusement et d'autres fois, 
ouaf ! qu'est-ce qu'on rit ! 
Conclusion sous forme de fantasmes 
On pourrait pourtant esperer mieux. Et mieux 



existe, elle s'appelle Bea. C'est une fille aux 
formes tres rebondies que vous pouvez mani- 
puler tout a loisir. Oui, vous avez bien lu. Vous 
pouvez virtuellement la toucher, la deshabiller, 
la faire marcher, courir, s'allonger, etc. Bea est 
en realite et en virtualite surtout un objet en 
trois dimensions pour le logiciel Imagine. |ac 
Risso en est le concepteur. En bon gaulois gri- 
vois, il explique en avoir eu "assez des spheres 
miroirs ou des vaisseaux spatiaux en image de 
synthese I ]e trouve Bea plus excitante qu'un 
bump mapping. Pas vous ? " Si, si. Moi aussi. 
|ac Risso continue d'ameliorer sa creature. 
"Nouvelles coiffures, garde-robe enrichie" preci- 
se-t-il sans pour autant la proteger jalouse- 
ment : "Bea est destinee au domains public". 
Autrement dit, Bea est livree a la souris de tous : 
"n'hesitez pas a utiliser Bea, a ta modifier, a 
i'on-ieiiorer encore, a lui fournir de nouveaux 
accessoires..." (see what I mean ? he, he...). 
Bea est disponible chez Silicone DP en cinq 
disquettes. Celles-ci contiennent Bea mais 
aussi des robes, des maillots, des slips, et des 
previews de Bea (animations et images |PEG). 
Du vraiment beau boulot. Pour la premiere 
fois, un obsede sexuel, Jac Risso qui se definit 
ainsi dans le texte d'introduction a Bea, 
s'attaque a toute la puissance des mondes vir- 
tuels. Pas de numerisation de quelques 
minettes epilees, pas de digitalisations de 
quelques films des 70's, lourds et gras dans 
leurs propos. Mais de la subtilite, une porte 
ouverte au fantasme, fa clef du Cybersex en 

Le DP sexy en fiches 

II faut tout vous expliquer. Ces fiches sont en 
fait un echantillon representatif de ce que Ton 
trouve dans le DP Amiga. Les notes (sur une 
base de 1 00) vous permettent de vous donner 
une idee avant de depenser votre menue 
monnaie. Explication de certains items. La 
nudite est tout simplement la part laissee aux 
parties denudees. Quant a la vulgarite, plus la 
note est haute, plus c'est "tas de chairs 
(fraTches ?)" et moins c'est erotique. La qualite 
gfx n'a d'autre volonte que d'evaluer la qualite 
des reproductions (non des reproducteurs). 
Par exemple, un jeux x se donne comme 
objectif d'etre tres interactif et inventif, si tel 
n'est pas le cas alors la note est basse. L'item 
tente de vous donner une idee de la valeur 
generale de ia disquette. A vous maintenant 
de vous decider... (note : Silicone DP = Sdp, 
Bab micro center = Bmc, Free distribution soft- 
ware - Fds). 

Maria Wittaker show (Sdp n° 671) 
Type : slide-show erotique 
Compatibility : tout Amiga 
Nudite : 60 
Vulgarite : 5 
Interactivity : 
Qualite gfx : 40 




'.1 /." 'l/liit... 



La page : 
Interet : 45 

Resume : mi strip-tease eltissiqiit: sans vul&arilr 
repeentint un zienx jantiisiiit masntlin : eeini tie in 
satin:! re stutidiittiriit prise tie //'.'a i'ffi- lie ih,de:ir... 

Sex machine (Sdp) 

Type : slide-show et animations interactives x 
Compatibilite : <3.0 
Nudite : 80 
Vulgarite : 100 
Interactivity : 20 
Qualite gfx : 45 
Interet : 30 

Resume : t/rnx peiir ie pnx ti'nir D'niitni mi siitit- 
stie-,.s poena titssine 'p/i thiiioit're r///r J'/itrerr ,/ stins- 
mil c/oi'/!' fin talent et ,'/>■ l' expert me... I'/jis tile str- 
eets, tiroit'e •iii!' 
'.■.■■ <■(■■■■■■ ■..■,.■■■ -i ■ '/,.,.,:/■ ■/, ■ 
fiii: sen t>ei et hien :i in intiit-r pt'!:.:.te<sk:. tit p/'ii- 

Girls girls girls (Sdp) 

Type : slide-show erotique (?) 

Compatibilite : tout Amiga 

Nudite : 90 

Vulgarite : 50 

Interactivite : 

Qualite gfx : 60 (ham) 

Interet : 55 

Resume : hi. ■ <.-.. :i . ■ .-/■■ .,, 

tits poses. f/ie'Di I .us. ./unrrs 10 : ininiies fees eettn/rs. 

■'■■ ■.■■■■■■■, ■■■.■■ /■. 

Bnk stag (Fds n° 848, Bmc n° 1365) 
Type : animations tres x 
Compatibilite : tout Amiga 
Nudite : 100 
Vulgarite : 110 
Interactivite : 5 
Qualite gfx: NB(16coul.) 
Interet : 50 
Resume : se- .■■■.■■:■* ■■'.■,■>,■,■.■', ■.. .-.■; .,■'■. 









s de 



films X. in street:/ el ixiihn:!. 

How spend my vacation (Fds n° 815) 

Type: slide-show tres x 
Compatibilite : <3.0 
Nudite: 100 
Vulgarite : 50 
Interactivite : 
Qualite gfx : 80 
Interet : 30 
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Resume : k slide-shov sans I'liuimation dc la d:s- 
qnettc Hex matliiuc I .'tin tear dessi/ir sriiiineiitliiiu. 
Terror liner (Fds n° 494) 

Type : jeux avec 
images x 

Compatibilite : 
<3.0 

Nudite : 80 
Vulgarite : 50 
Interactivite : 60 
Qualite gfx : 30 
Interet : 60 

dans le style Oix : il 

pace in dephiaiii! mi 

des qiiadriltitercs et 
d'emprisonuer pen a 
pea- mi gros mil qui 
reboiidit sur tout 




villus ckfi Amiga Dream ! 



II Sllogi \. 



■c ioystiti 
n-s p t mi ft 



I'ecrau. An fur nt a mesure que voti 
[image dc quae/nlatt'ies. torn dcsuiicz i. 

Party games (Fds n" 81) 
Type : animations x interactives 
Compatibilite : tout Amiga 
Nudite : SO 
Vulgarite : 100 
Interactivite : 5 
Qualite gfx : 1 
Interet : 1 

Resume : sur a peine art quart d'f'cra 
monochrome (rouge/. Vous aetionnee 
pour a/timer les images. Uu tableau ties 
dc "jouer" a pliisicms. I.nssaui ci laid. 

Bed room olympiad (Fds n" 80) 
Type : animations x interactives 
Compatibilite : tout Amiga 
Nudite : 60 
Vulgarite : 50 
Interactivite : 10 
Qualite gfx : 50 
Interet: 10 

Resume :jc sit'is utt/./e u'ai pas / 
d passer ic nip des quttlijirotioiis . 
.■-.'a- :■'/;! ioysttcii. ic scro/icr dims tons ic- -..ens. (in 'cons, 
hit ccier dc rage ■■! dc do/iiritr ctampts}. mais quid 
duplahirf 

Pawn broker slide-show 1 
(Bmc n° 1386) 
Type : slide-show chaud 

Compatibilite : <3.0 



•:t \ settle f oh 
■ ilfaui s'acharner 



t.'iiiforniaiiquc. His u I tuts : line version du i.vpieur de 
disqiiellcs X (io/ri piiilii ii/iricineni ■ intense, ft des 
Lemmings dans des actions iitediies ! 

Sex game vl.O (Bmc n° 938) 
Type : animation x interactive 
Compatibilite : <3.0 
Nudite : 100 
Vulgarite: 100 
Interactivite : 20 
Qualite gfx : 25 
Interet : 1 

Resume : liassiqne. Ic coup du joystick cense exciter 
la dame stir t'ecriin... i'/ii tittcapc des nmpiaihs. . 

Dirty moves (Bmc n° 975) 
Type : animation x interactive 
Compatibilite : <3.0 
Nudite: 100 
Vulgarite: 100 
Interactivite : 10 
Qualite gfx: 10 
Interet : 5 

Resume : ndnii piiio ipe qic in Party gomes. h,n jin 
de coiupte. quoad on en a -sn iti/e, on les a toutes -cues. 
(ilolialcti/'-nt les crca.'enrs de as "jeux" ne font pas 
beaucotip praise dc crcatcsi/c. ( ' n joystick ciassique 
periuct nonrtant. si foil lomjitc Is di agon ales., fires de 
lutit actions fiossitdis sans compter le ronton "fur . 
iomiidahii men: ignore... ./■■ crois que p- sins me mettre 
a la prograiunia.iion. sons titles soir cc que sous alls:-. 

Summer night games (Bmc li° 1852) 

Type : animation x interactive 

Compatibilite : tout Amiga 

Nudite : 90 

Vulgarite : 100 

Interactivite : 5 

Qualite gfx : 5 (8 coul ?) 

Interet : 5 

Resume : uieme priuci/ic que la Putty games el que 
Dirty moves. Pour se muse/or le /loiguet, il n 'y a pas 
niieux, pour le teste... si vraimeut tin snir d'liker oil 
iottfflt.' le bliss.ard. sail, altandonue dc tons it de 
toutes. sou.dfiiu pns d' ii tie at vie tie... hum... s'eneiver : 
dormez. 



Un monsieur israelien vlent de demander le 
divorce pour infidelite notoire de sa 
concubine. La femme adultere se livraft sans 
vergogne a de chaudes soirees... avec sa 
console de jeux ! Furieux de voir son epouse 
deserter le lit conjugal pour.jouer a des jeux 
mettant en scene des homines plutot 
decouverts, I'homme a decide de se separer 
de sa femme pour adultere technologique ! 



Nudite : 50 
Vulgarite : 40 
Interactivite : 
Qualite gfx : 60 
Interet : 40 

Resume : enfin q/iclqite 
chose d'humoristiqite : un 
slide-show if images ero- 
tiqnes et x qui ettihlissent 
claiirmeut un lieu avec 




le petit et le poilu... 



Magician demo 42 (Bmc n° 185) 

Type : demo slide-show 
Compatibilite : tout Amiga 
Nudite : 60 



Dossier 



Vulgarite : 25 
Interactivity : 
Qualite gfx : 30 
Interet : 5 

Resume : riPi/sP ?/■;</.; ie .■/y.'i li'uue firm':. "■ siioP- 
siiax n 'a r'n-n lie eiieiup ui eie ei.'oe nimrs eeiii pourre/ir 
thinner e/es uie-s ■: lies 
yammer lies rubes el cies i/onlcs... 

Party games (Bmc n" 698) 
Type : animations x interactives 
Compatibility : <3.0 (bug) 
Nudite: 100 
Vulgarite: 125 




In hauteur lie. -voire jo vsliii: 



Interactivite : 5 
Qualite gfx : 4 
Interet : 5 

Resume ; Parl\ ■onues, !■■■ rcto.ur. .Me-'iic print vf:< , 
.■■■ ■;■■■.■■■.. i ■ ■■■.,■ .,■/■■■■■ i ■■; ';■■'', its e;ui- 
iiuilinm rn son! pins monoehroiniijues winzes mens 
Prunes. C,e qui ne eh/inge pies griinel chose. Pes 
"tirtenrs" on! ///.we pear eie rczevir efiine seance 
efl/M 

Xxx show (Bmc n° 457) 
Type : animations x 
Compatibility : tout Amiga 
Nudite : 100 
Vulgarite: 100 
Interactivite : 
Qualite gfx : 40 
Interet : 6 

Resume : n.//e pipe qui loume 
nmmrnt nn petir ebseeie ei titirtna 
eiei eie eiess.ir DPoiut i 

Safe sex (Bmc n° 548) 
Type : demo son ore 
Compatibilite : tout Amiga 
Nudite : 
Vulgarite : 
interactivite : 
Qualite sonore : 80 
Interet : 50 

Resume ■iri-na 

innuse : Mois hcttncotip tipu moor. C.e tiisi;. 
s'li en est. est un inotHoge tie /misses tnit/z 
Hu-iiie "sop sex". An.x questions ei'uii emir. 

.. 01 . ■ Oil If/it: ■!':■ '!, '.7,7 ■ ll.ti r it 



360 liegres. Ou 

le ftihitleiis. ioui- 



peir lies extra;/? eie eho.nsous eounues. Phs icheiriiiions 
snnores en cl;rec/-/o-t!;sk sur floppy ! Tethuiquimenr 
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3615 Laetitia (Sdp) 

Type : slide-show soft c 

hard 

Compatibilite : tout Amiga 

Nudite : 1 00 

Vulgarite: 10 a 200 

Interactivite : 

Qualite gf> 

3.0) 

Interet : 60 



Peine Silicone DP ztcut ti'oPienir 
iitxdusirtlc tics uuirses 'Pun ■■■;,' r>i- 
!l;% ei\ : ei:nui/cs c! ti' ct/unigis/es 
niu.oleni : Peproeirt: sur tiisque! 
ie, vis;;e;J/se/i:ie en 256 eou/eurs 
sous 3.0, res, images DP (snuf 
pour icur ■xptonnnon; ionic-- 

oceompeocuees ei'nn.e ,'ietire ttuitori- 
■ i ■ u ■ :-.s , II, i- 

Bea (Sdp) 

Type : poupee virtuelle 
Compatibilite : tout Amiga 
Nudite: 100 
Vulgarite : 
Interactivite : 100 
Qualite gfx : 80 
Interet : 80 

Resume : /,,. poiep.ie -ci'luciie lion! P ions rurim: 
tonic ii Piicn/e : sex.) . rinuipnioi'/c ,'/ iois/r, tPcorolkc. 
souiuise ei tons zos it/ult/s-mes ■■/ /onte zenri , mnh-ite. 
/. "intcreiclivi/e it Pe/eil pur. ii sujiit eie res cinq eiis- 
quelle... til-merjiite el tiiiuti^i/itiliou. 
Contacts DP : 

Bab micro center (1 6) 59 59 39 65 - Free dis- 
tribution software (16) 20 02 06 63 - Silicone 
DP (16) 67 58 35 60 ■ 
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L enfant de la boule 



Le tres illustre Frederic Boutlier qui a commence par tra- 

vailier neufans dans ie secteur commercial d'une banque, 

a surtout une formation et une experience d'infographiste 

autodidacte. Ses oeuvres graphiques ont accompagne 

I'Amiga depuis ses debuts en France avec le lancement de 

I Amiga 500, sa premiere plate-forme de travail. 

Amiga Dream : alors Fred, qu'est-ce-qui 
t'as amene a I'Amiga ? 
Frederic Boullier : j'avais un ZX- 
Spectrum mais I'Amiga 500 (512 ko RAM, 
clavier QWERTY) etait la meilleure machine 
avec ses programmes de synthese d'images 
3D et de dessins disponibles dans le 
commerce... C'est ma fas- 
cination pour la 3D animee 
qui a ete mon centre d'in- 
teret dans ies premieres 
annees de ma carriere 
d'infographiste. 
AD : quel chemin as-tu 
parcouru depuis toutes ces 
annees ? 

FB : j'avais realise des 
animations de synthese 
dans le DP avec mes coor- 
donnees dessus ; I'une 
d'elle (ies boules qui torn- 
bent indefiniment dans un 
rivee entre Ies mains du 
lique Benjamin Phister (a 
I'epoque) de Commodore France qui m'a 
contacte pour m'inviter sur leur stand au salon 
SyGraph a Paris (1988). Je devais faire des 




(■'/'Si e/'i qui a f>biiif SpMi'rw/m. 



escalier) est a 
directeur tech 





I'.ilf:- I'liii-''/-!:! ;m/r/!l!/!l!t">!f. 

demonstrations de l'A500. Une semaine plus 
tard, je donnais ma demission a la banque... 
J'ai aussi presente l'A2500 en avant-premiere 
mondiale au Sicob 89 avec mes images de 
synthese. Au Sicob 90 je presentais la carte 
acceleratrice A3001 pour A2000 (plus rapide 
que le nouvel A3000 de Commodore sur le 
stand voisin). )'ai realise des images de 
couverture pour Amiga news, Amiga revue et 
son Guide de I'environnement... Aujourd'hui, je 
suis enregistre a I'Urssaf avec un statut 
d'infographiste liberal. 

AD : comment vis-tu revolution du materiel, des 
outih, du marche ? 

FB : je suis aujourd'hui equipe d'un A3000 a 
25 Mhz avec 18 Mo de RAM, d'un A1 200 
avec une A1230Turbo+ (68030 et 68882 a 40 
Mhz avec 10 Mo de RAM), d'un DCTV. 
I'utilisais Sculpt 3D et DPaint a mes debuts ; 
j'emploie aujourd'hui beaucoup de logiciels : 
Brilliance, Sculpt 4D (et oui), Morph plus, 
Aladin 4D, Imagine, ImageFX, ScalaMM, 
InterChange+... car il n'y a pas encore un 
logiciel qui permette de tout faire... La plupart 
de mes clients du monde de la video ont 
disparu pendant la crise, et je travaille 
aujourd'hui dans I'enseignement (Ecole d'art 
Maryse Eloi, Paris), pour des prestataires de 
services, et pour le service communication de 
grosses societes (flying logo, journaux 
cycliques, applications multimedia, forma- 
tions). Un effet positif de la crise : Ies clients 
font davantage appel a des realisations de 
qualite produites sur Amiga (couts de 
production moins eleves). Mes plus grands 
contrats et travaux ont ete realises pour Ies 
societes : EDF, hotel Arcade, RFO, EuroDisney, 
EuroSport, A2 (huit heures de direct pour la 
presentation des scores de tennis du BMW 
tennis trophy). Aujourd'hui la crise touche 
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aussi le secteur de la communication. 

AD : quels sont tes projets et tes realisations en 

FB : I'appiication interactive de visualisation 
3D d'un projet architectural (voir photos ci- 
dessous et ci-contre). 
Petit conseil 

Voici un conseil du Dahu pour les info- 
graphistes en herbe : I'infographiste en herbe 
fait souvent des images plus belles que 
I'infographiste professionnel car il n'a pas de 
contraintes de temps ni de cahier des charges 
(et de charges). A cause des innombrabies 
techniques infographiques et des nouveiles 
technologies, I'autodidacte n'est plus une 





\i'irie.'/sti//:-!/ M' piin'-r </'",;■■ ,v ri'm linn;;*}. 



/'./,■■(.-/■■ ,■/',■■-■ .'//.-'.■■'■.' ,r;;V-/M.",7,' //'//:■:■ rSti.fi-'''' ■'-''■' 

bonne ecole. Apres le Bac, entrez dans une 
ecole d'art plastique/graphique pour obtenir 
une formation suffisamment complete et 
polyvalente de graphiste (et un diplome a la 
cief, maitrise des outils traditionnefs et des 
nouveiles technologies). Pour tout contact : 
Frederic Boullier au 46 03 41 55. 
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MICROCOSM 


399 F 


JURASSIC PARK 


TEL 


DENNIS 


239 F 


SEEK 8 DESTROY 


199F 


DANGEROUS STREET 


239 F 


SURFNINJA 


TEL 


AMERICAN FOOT 


249 F 


PIRATES GOLD 


249 F 


CASTLES II 


249 F 


ZOOL 


249 F 


SLEEPWALKER 


249 F 


PINBALLFANTAISIE 


249 F 


Etc 





Lecteurs de Disk :Double densite 550 F 

Haute densite 1190 F 

Scanners : 64 niveaux de gris 990 F 

256 niveaux de gris 1490 F 

Light Modem 870 F 

Disk Expander 349 F 

DSS + 990 F 

Extension 4 MO A1200 1990 F 



BUBBA'N STIX 
WINTER OLYMPICS 
SEEK & DESTROY 
ZOOL 2 
COOL SPOT 
COMBAT AIR PATROL 
FOX COLLECTION N"3 
F-117A 

SIMON THE SORCERER 
TERMINATOR 2 
LOTUS TRILOGY 
SETTLERS 
ROBINSON REQUIEM 

iDisquettes : 

jlotdelO 

lot de 50 

iotde 100 

Carte FMV (CD 32) 

Extensions Memoires : 
A500 512ko 
A500 1 MO 
A600 1 MO 

A600 2 MO 



200 F 
210 F 
159F 
190F 
220 F 
249 F 
275 F 
249 F 
325 F 
270 F 
220 F 
TEL 
TEL 



35 F 
160 F 
300 F 
1690 F 



240 F 
490 F 
490 F 
950 F 



CHAOS ENGINE 


199 F 


D-GENERATION 


159 F 


OSCAR 


230 F 


DIGGER 


240 F 


ALIEN BREED II 


239 F 


PIN BALL FANTAISIE 


199 F 


ALFRED CHICKEN 


170 F 


JURASSIC PARK 


210 F 


ROBINSON REQUIEM 


TEL 


RISE OF THE ROBOT 


TEL 


DENNIS 


230 F 



pour tout autres titres nous contecter 
Bon de Commande : 
Titres ou Accessoires : 

Nom et Addresse : 
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La tele pas 
comme les 



Une revolution se 

prepare dans le monde 

de I'audiovisuel : la 

television interactive. 

Imaginez une tele avec 

laquette vous pourrez : 

choisir entre 500 

chaines de television ; 

selectionner (en temps 

reel) la camera qui 

iilmer a tin match de 

football, fake un zoom 

sur Papin, regarder la 

tete de I'entraineur, 

suivre Cantona 

pendant tout 

un match ; telechar- 

gez le dernier jeu 

disponible sur votre 

CD-32, puis le jouer a 

distance avec vos amis 

qui seront chez eux ; 

consulter une liste de 

1 500 films, puis jouer 

avec celui qui vous 

interesse, quand cela 

vous arrange ; 

regarder les catalogues 

de vente par 

correspondance, passer 



•ndea 



votre telecom 



mde... 




Toutes ces possibility sont deja en place 
dans certaines villes "pilotes" 
americaines. Elles vont arriver en France 
bientot. Deux conferences, qui ont eu lieu 
recemment a la Porte de Versailles : "La 
television interactive" et "Le multimedia 
interactif 1994" ont ouvert une fenetre sur ce 
nouveau monde. 
Homo-zapiens 

La television d'aujourd'hui a largement besoin 
de changer. On dit que "la television est I'une 
des seu'es acrivites '/oiontaires humaines ou I'on 
se sent moins bien apres i' avoir pratiques" . 



Regarder [a tele est une activite passive a 
['extreme. Le choix des programmes est iimite, 
le contenu souvent nullissime... D'oli 
I'emergence de l"homo-zapiens"(*), cet etre 
qui, grace a sa telecommande, arrive a 
regarder trois programmes simultanement Le 
recordman du monde dans la categorie, 
change de chaine en moyenne 240 fois durant 
2 heures d'ecoute ! On cherche a ameliorer 
I'experience de la tele, a impliquer plus le 
telespectateur. Que pourrait-on faire 
exactement avec la television interactive ? Les 
services vont certainement evoluer avec le 
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temps, et I'arrivee de nouvelles idees. L'en- 
cadre (page 28) liste un certain nombre des 
applications principals de demain. 
L'ersjeu economique 

Les evolutions techniques qui ont donne 
naissance au multimedia Interactif (le monde 
"tout digital"), combinees avec les avances en 
compression video, en outils de communi- 
cation et les ameliorations dans les reseaux, 
fournissent la poudre necessaire a I'explosion. 
L'etincelle sera donnee par les entreprises, qui 
commencent une ruee vers ['or pour ces 
nouvelles methodes de communication. En 



effet, le marche potentiel pour ces services est 
enorme. Quelques chiffres : le marche de la 
television cablee aux USA represente 
aujourd'hui 20 milliards de dollars, celui de la 
location de cassettes video 10 milliards de 
dollars, les jeux video ne representent "que" 
54 milliards. 

Les grandes societes se bousculent pour 
occuper les meilleures places sur ce marche 
naissant. On y trouve du monde venant de 
plusieurs industries : 

• les operateurs de telephone : les "Baby 
bells", qui jouent le meme role que France 
telecom ; 

• les societes qui possedent les reseaux de 
television cablees : Tci, Cox... 

• les constructeurs de microprocesseurs, 
d'ordinateurs et de consoles : Intel, Silicone 
graphics, Ibm, Att, Dec, Hewlett packard, 
Nintendo, 3DO... 

• les editeurs de logiciels : Microsoft (qui 
prepare son nouveau systeme d'exploitation 
At work), Lotus... 

• les studios de television et de cinema, qui 
possedent le "contenu" (les films, la musique, 
les feuilletons qui vont remplir les 500 chafnes 
de demain) : Time warner, Viacom (qui 
possede la chaine musicale MTV, entre 
autres...). 

Tout ce beau monde se fait !a cour, cherchant 
a signer les accords et a se positionner comme 
leader sur ce mega marche de demain. 
Effectivement, aucune societe ne reunit seule 
toutes les competences et le capital necessaire 
pour fournir I'ensemble des services. Par 
exemple, Bell atlantic, operateur de telephone, 
a rachete Tci, operateur de TV cablee, pour 
quelques 26 milliards de dollars. Viacom fait 
des encheres avec Qvc (une societe qui gere 
une chaine de tele-vente aux USA et en 
Europe) pour le rachat de Paramount pictures, 
un des meilleurs studios de cinema americains. 
Les pouvoirs publics ont aussi un role a jouer. 
Le vice-president Al Core parle beaucoup des 
"autoroutes electroniques" qui vont relier tout 
le pays d'ici 15 ans. Le gouvemement doit 
modifier la reglementation, qui aujourd'hui 
empeche des operateurs de telephone de 
proposer des services annexes, ou de posseder 
du contenu. 

Comment ca marche ? 
La television interactive se compose de trois 
parties principals : une "boTte noire" sur le 
televiseur, un serveur, et un reseau pour les 
relier. 

La boite noire (appelee "set-top box" par les 
angfophones) contient I 'intelligence pour faire 
communiquer voire tele avec le reseau, dans 
les deux sens. Elle possede un decodeur MPEG 
pour decompresser les films, environ 8 Mo de 
memoire vive pour stocker les informations et 
le systeme d'exploitation, des moyens pour 
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faire le decryptage cies images (comme le 
"decodeur" Canal +), etc. Ce petit ordinateur 
vous affiche les menus vous permettant de 
choisir une chame ou un film a regarder, et 
communique votre choix au serveur. Silicone 
graphics et 3DO sont parmi les constructeurs 
qui developpent les "boltes noires" pour les 
vines pilotes. 

Les serveurs sont des systemes tres puissants, 
chacun gerant environ 500 foyers, lis stockent 
les films, les catalogues de vente, etc. lis 
communiquent aussi avec d'autres serveurs 
dans un reseau national, lis sont capables de 
diffuser, depuis leurs enormes disques durs, 
500 films differents en meme temps, sans 
perdre une trame ! 

II y a trois types de reseaux pour la television : 
hertzien (diffusion par antenne), satellite 
(necessitant une antenne satellite specialises) 
et le cable. Le reseau hertzien est peu adapte 
aux besoins de la tele interactive : on ne peut 
pas diffuser suffisamment de canaux 
simuftanement. Le satellite n'a pas ce 
probleme, mais II limite I'interactivite, car il y a 
environ 1/4 de seconde de decalage 
necessaire pour transmettre les informations 
(trop pour un jeu video par exemple). II reste 
done le cable. Mais les cables coaxiaux 
actuellement installes sont insuffisants pour 
transporter toutes les donnees. II faut utiliser la 
"fibre optique" pour les troncons principaux. 
Mais installer des milliers de kilometres de 
fibres optiques coute tres cher. 
Qui payera la note ? 
Le cout pour mettre a niveau le reseau cable 
pour uniquement une partie des etats de 
I'Ouest americain est estime a 16 milliards de 
dollars (sur sept ans). Comment recuperer de 
tels investissements ? Les operateurs esperent 
augmenter la quantite de services achetes par 
chaque foyer. A ce jour, la moyenne des 
depenses pour un abonne au cable aux USA 
est de I'ordre de 450 dollars par an. Les 
operateurs esperent voir ce chiffre passer a 
1 000 dollars par an avec ia tele interactive. 
Et la France ? 

Aujourd'hui la France a quelques longueurs de 
retard dans ce domaine. Le probleme principal 
est I'inf restructure. Pour le moment plus de 
90% des foyers francais recoivent la television 
par voie hertzienne. II n'y a que 1,3 millions 
d'abonnes au cable en France, dont 500 000 
dans I'hotellerie I En comparaison, les Etats- 
Unis ont une base de 25 millions de foyers 
raccordes au reseau. Le cable progresse en 
France, mais on a encore du chemin a faire. 
Par contre le Minitel fonctionne deja Ires bien 
id, fournissant un certain nombre de services 
prevus pour la TV interactive (gestion du 
compte bancaire, informations sur les horaires 
des avions, etc.). Le Minitel pourrait devenir 
un frein au developpement de la TV inte- 




ractive en France. Enfin, I'etat devrait modifier 

la reglementation existante pour simplifier les 

contraintes sur les montages financiers, et les 

problemes de droits d'auteur pour le 

multimedia. 

Etant donne I'importance de I'enjeu, et la 

demande aupres des consommateurs qui 

commencent a se faire sentir, I'arrivee de la TV 

interactive dans le pays des freres Lumiere, ne 

devrait pas trop tarder. 

(*) Terme introduit dans un article "La pro- 

grammation globale" dans La revue du CNET, 

1990. 

n.i.iiiJuu.n.ui^'iuMjmi'ii 

• Video on demand : des "serveurs video" 
avec des enormes disques vont stocker des 
milliers de films. Vous pourrez consulter la 
liste des films disponibies, en selectionner un, 
puis le regarder a i'heure qui vous 



• Un plus grand choix de programmes. 

• L 'acces a la grille de programmation : 
regarder une emission a I'heure qui vous 
arrange. 

• L'acces direct au contenu d'un programme : 
vous donnerez directement la reponse a une 
question dans la "Roue de la fortune", 
voterez pour decider comment un 
personnage devra reag'tr dans tine serie 
televisee. 

• Actualites : signaler a votre systeme les 
themes de I'information qui vous interessent : 
la Bosnie, la sante, le rugby, les trembtements 
de terre... Consulter la liste des evenements 
de la journee qui vous interessent, puis ne 
regarder que ceux-la. 

■ jeux video, The Sega channel debutera en 
1994 aux Etats-Unis, diffusant des jeux, 
astuces, programmes, etc. 

• Mais aussi : tele-education, tele-shopping, 
verification de vos comptes bancaires, tele- 
surveillance... Plus toutes les applications 
disponibies aujourd'hui par Minitel, avec 
I'ajout des images, le son et les clips video. 



Dl_lfc.-iJI.C_lE POEfcOSDE SG3PUCTGJCJG EXDBEGIXiEE 
[Hermes le protocole Amiga: Simple, Rapide, Puissant 

Pas de bla bla mais des Megas !!! 

-Plus de 100 megas des demieres nouveautes importees directement 
du Canada et U.S.A; 

-Plus de 2500 fichiers etlogiciels 100% Amiga, (jeux, images, 
utilitaires,demos,fichiersmusic aux ) ; 

-Quel que soit votre niveau sur Amiga, vous trouverez sur D.P.S.H, 
les reponses a vos problem es; 

-Hermes estle protocole le plus facile et convivial d'utilisation; 
3615 DPSH lameflleure facon de telecharger sur Amiga ! 
Commandez pour 35F le protocole Hermes et ses utilitaires sur 

3615 DPSH 
En 94 gagnez des acces mensuels en 3614, sur le 3615 DPSH. 



Informaticiens, Electroniciens, Musiciens 
Joueurs, Enseignants, Etudiants, etc 

I'une de nos activites vous concerne surement. 



MATERIEL pour AMIGA 

Accessoires & Peripheriques Neufs 



B 



Imprimante HP Deskjet 510 

Disques Durs IDE - Tables a digitaliser 

Syquest Externe - Onduleur 







Desiines Ranger, Pour etre informe regulierement 

de nos 3 promotions Nouveaux 
■i-'cU^^S™^ mensuelles Tarifs & 

(Sdiaq. /*»»*»). . (quantite limitee) Conditionnements 



Inscrivez-vous 
sanstarder ! 



0.24.08.09 - 




149,00 F. ttc 



ACHATS & VENTES 
de MATERIEL d'OCCASION 

de rXT.au 486 ^ 

Teiephonez au 40.24.08.09 pour tous renseignements 



ETTY) jT n.:0)«»a 
c}4___y<}J_L<}Fax : (l)458912 



e Distribution Inform 
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Avant premiere 



Armour geddon II 

A" 



rmottr geddon avait fait fureur 

a sa sortie, car II etait l'un des 

^premiers jeux a allier action et 



meme programme. 




"nplet. Tout d'abord I'interface gra- 
phique et les dessins sont plus convi- 



Pinkie 

HUH 




Drdk d'epoque... 

L'editeur qui a lance la serie des 
fames Pond tente une nouvelle 
percee avec Pinkie, dont la res- 

est inevitable. En ces temps d'ecolo- 
gie exacerbee, il fallait bien qu'un 
jour ou I'autre un jeu au theme paci- 
fiste se detache de ses concurrents, 
qui sont bien plus violents. Pinkie est 
done en quete des oeufs de dino- 
saures qu'il aimerait bien sauver 
d'une fin presque certaine. De plane- 
te en planete, il devra se bagarrer 

coquilles, qu'il prendra soin de ne pas 
casser (bien qu'on n'ait pas d'ome- 
| lettes sans casser des 
oeufs). Le personnage 
et les graphismes sont 
bien sympathiques, 
nais nous ne pour- 
1 rons malheureuse- 

!ment nous en delecter 
qu'a partirdejuin. 




D e u t e r o s , 
Armour geddon 
sera attendu de 
pieds fermes par 
les amateurs de 
jeux qui ne re- 
clament pas 
seulement d'a- 
giter frenetique- 
ment un joys- 
tick, mais ou il 
faut aussi savoir 
se servir de sa 
cervelle pour 
prog res ser. 




Beneath a steel sky 



Programme par Revolution soft- 
ware, a qui nous devons 
I'agreable Lure of the [empress, 
Beneath a steel sky s'annonce fantas- 
tique. L'aventure se deroule dans un 
futur quasi apocalyptique. Suite a une 
descente de flics, vous avez ete arrete. 
La providence etant de votre cote, 
I'helicoptere qui vous retient prison- 
nier se crashe et vous parvenez a vous 
enfuir. |e ne vous en dirai pas plus 
mais sachez que le scenario reserve 
bien des surprises. Techniquement, 
Bass s'apparente a un Lucas avec une 
realisation graphique nettement supe- 



rieure. La difference entre la version 
PC en 256 couleurs et la version A500 
en 32 est quasiment indecelable. Les 
graphismes de Gibbons, le celebre 
dessinateur de BD, donne au jeu un 
style bien particulier. La demo jouable 
que nous avons eu ne nous permet- 
tait que d'admirer le debut de l'aven- 
ture mais elle risque d'enflammer les 
plus aventuriers d'entre vous. Apres 
un Simon the sorcerer magnifique, on 
va probablement avoir droit a un 
autre hit. Qui a dit que I'Amiga 
n'avait pas de bons jeux d'aventure ? 
Qui ? Ou ? 




premiere 



Out to lunch Super methane brothers 
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Une mo'tle pkrni: d~'e: 

Pierre est bien embete. Le jeune 
chef cuisto va devoir recuperer 
tous les ingredients de son plat 
du jour, car les reserves alimentaires 
qu'il detenait ont ete avariees. C'est 
parmi les 48 tableaux d'un jeu de 
plates-formes particulierement deli- 
rant qu'il devra recolter les elements 
necessaires a sa popotte. Un concur- 
rent aux intentions douteuses (?) le 
freinera dans sa progression, tout 
comme les virus et les insectes qui 
essaieront de gacher les aliments 
avant qu'il ne puisse les ramasser. Son 
periple lui (era traverser six pays, cha- 
cun ayant un decor, une musique et 
des ingredients. Un soft prometteur si 
Ton en juge par la finesse de ses gra- 
phismes. 



Statix 



Les afficionados de Tetrh vont 
Stre servis. Statix nous propose 
un melange entre le celebre jeu 
d'Alexey Pajitnov et i'inoubfiable Klaxx 
avec une pincee 6' Age of rock (jeu q.t 
n'a malheureusement jamais et- 
edite). Le but est assez simple. Des 
cubes recouverts de figures geome- 
triques diverses tombent du ciel el 
doivent etre disposes sur une balance. 
Toute imbrication de trois cube; 
consecutifs (verticalement ou horizon- 
talement) au dessin identique sera 
effacee, liberant de la piace pour !e 
terrain de jeu. Celui-ci etant figure par 
une balance, II faudra aussi eviter 
de placer tous les cubes du meme 
cote, afin qu'elie ne bascule pas. De 
la reflexion pure et dure, et pour 
bientot. 

Vous ne trouvez pas que c'est beau 
I'equiiibre ? 



■ eune societe, Apache software 
I annonce, apres I'adaptation de 
M Sensible soccer sur CD-32, son. 
premier jeu ! Prenez un crocodile, 
collez-lui une perruque rouge et 
mettez-lui dans les mains un canon 
a methane et vous avez un "super 
frere methane". Le jeu, inspire des 
dassiques Bubble bobble ou Qwak 
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Avant premiere 



Imagitec 

la boite a malices 



Distribue en France par PPS, Imagitec 
est un jeune editeur a qui nous 
devons The humans, un hilarant jeu 
de plates-formes/reflexion, produit a 
I'epoque par Mirage. Ayant pris leur 
envoi solitaire (avec ie soutien da 
geant US gold tout de meme), ies 
petits gars d'lmagitec nous concotent 
depuis quelques mois de futurs pro- 
duits qui pourraient bien etre des hits. 



Raiden 



Allez, dites-moi que vous n'avez 
jamais vu ce jeu dans une salle 
d'arcade ou au bistrot du coin. 
C'est pas vrai ? Vous ne connaissez 
pas I'un des shoot'em up les plus 
celebres du monde. Raiden est un 
shoot a scrolling vertical dans la 




lignee des Hybris et Battle squadron 

que les plus ahciens d'entre vous 

connaissent. 

Les programmeurs clament haut et 

fort que le jeu gardera la rapidite et 

I'intensite de I'original. Prevu seule- 




ment en version ECS, Raiden sera en 
32 couleurs et serait installable sur 
disque dur, ce qui est quand meme 
une tres bonne nouvelle. 

Evolution 



Programme par les r 
The humans, Evolution s'inscrit 
dans la lignee des Lost vikings 
d'lnterpiay ou du tout recent et nean- 
moins genial Fury of the furries de 







Kalisto/Mindscape. En effet, le joueur 
contrble sept personnages tires de dif- 
ferentes epoques de I'histoire. On 
aura ainsi droit a des heros mythiques 
comme par exemple Robin des bois 
ou Confucius. Chacun d'eux possede 
ses propres quaiites. A vous de les 




junk, un jeu d'aventure qui se veut 
revolutionnaire avec un n 




on pourrait le voir debarquer sur 

CD-32. 

L'autre produit beaucoup plus proble- 

matique pour des versions Amiga 

conceme Freelancer 2120 qui semble 
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combiner soigneusement pour re- 
soudre les enigmes et terminer la foul- 
titude de niveaux. Comme pour The 
humans, I'humour sera omnipresent. 
Prevu en 32 couleurs sur les Amiga 
ECS et 256 sur les Amiga AGA, 
Evolution pourrait bien brancher un 
bon nombre d'entre vous. 



etre un melange de Syndicate et 
d' Alien. La realisation est annoncee en 
texture-mapping avec des sequences 
cinematiques en images de synthese. 
Esperons qu'lmagitec pense a nous 
dans chacun de ces deux cas. Dans 
cet espoir, nous vous proposons 
quelques photos. 




que certains disques durs internes. De plus, 
elegamment concu dans la ligne de I'AI 200 
la garantie du cot — 



et un manuel eh I 

"Le disque IDE le pi 




AMIOUEST 



II part age ses caracterrstiques techniques 
principales avec I'Overdrive. A peine plus 
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m 



I'echange de 
i veritable jeu d'enfant 



excellent produit (...) que ce soit 
•■ le disque dur interne au pour le 
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AMEM-32 
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grace a son support pour copro> 

68887 ou 68882 et une carte horloge 

sauvegardee temps reel. Ell 

en I, 2, 4 ou 8 Mo grace a : 

memoire 32 bits standards et plus rapides 

grace a ; 



compatibility avec les peripheriques PCMCIA, 
IAMEM-32 ne pose pas de probleme 
d'utilisation du port PCMCIA. 
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Brian 
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Jle pensais avoir tout vu en ce qui 
I concerne les jeux de plates-formes 
| sur Amiga, et bien je me trompais ! 
ian the lion est la preuve que notre 
machine est parfaitement capable de 
rivaliser avec ses equivalents sur 
console. Non seulement il peut se 
vanter d'une realisation irreprochable, 
mais il possede aussi toutes les 
options necessaires pour rendre un 
jeu d'action le plus complet possible. 
Le personnage, inutile de ie rappeler 
(alors pourquoi je le fais ?), est un 
gentil petit lion coince sur une Tie de 
laquelle il aimerait bien s'enfuir. II 
devra traverser 
breux paysages qu 
parsement I'atoll 
(jungle, mon. 
tagne, mines...) 
en se debaras- 
sant des dan- 



plent. Selon son humeur, il choisira 
de les reduire en bouiliie en leur sau- 
tant dessus, ou de les echarpervifs en 
leur administrant un coup de ses 
griffes acerees. La diversite des enne- 
mis est etonnante ; et I'Tle est loin 
d'etre deserte. Selon les lieux, ser- 
pents, escargots, tigres, indigenes, 
golems, chauves-souris et autres gre- 
nouilies essaieront de ralentir le petit 
prince (qui compte bien devenir un 
jour le roi de la jungle) dans son long 
periple. Chaque tableau est bonde de 
pieges et d'elements qui agiront avec 
le personnage. Des le premier 




let) en s'essayant a la catapulte I Le 
scroll multidirectionnel est bien evi- 
demment fluide au possible, et i'ani- 
mation du personnage, tout 



naniabilite, 



zmforr 



ent t 



esperances les plus exigeantes. Brian 
se met a bailler s'ii reste inactif trap 
longtemps, se penche pour regarder 
ce qui se trouve sous lui lorsqu'il est 
sur une plate-forme elevee, se retient 
de tomber quand il est sur le point 
d'etre precipite dans le vide, et soule- 
ve un nuage de poussiere des qu'il 
retombe sur ses pattes. Toutes les 
anims ont ete bien pensees : le per- 
sonnage se deplace moins vite lors- 
qu'il est dans 1'eau, les ponts de 
cordes s'affaissent quand il s'y trouve 
et peuvent meme servir a I'envoyer 
en I'air. La taiile des tableaux a entrai- 
ne la presence de RESTARTS (materia- 
lises par des bornes en pierre), qu'il 
ne faudra pas oublier d'activer pour 
ne pas recommencer depuis le debut. 
Les vies sont au nombre de trots au 
debut, et trois points d'energie, 
representees par des gants de boxe, 
indiquent le niveau de combativite du 
heros. II sera neanmoins possible d'en 
recuperer, sans pour autant que cela 
soit intempestif, alors economisez vos 

Avant chaque tableau, le progra 
vous informe du temps de bonus qui 
alloue pour terminer celui-ci. 
Bien que vous puissiez largement 
depasser cette limite, si vous arrivez a 
terminer le tableau dans les temps, 
vous pourrez alors acceder a I'un des 
tableaux bonus, oil vous pourrez 
peut-etre recuperer de I'energie ou 




Jeux du mois 




meme des vies. De plus, chaque 
niveau renferme un passage myste- 
rieux (une tornade vous y menera) 
qui per'met d'acceder a plusieurs 
niveaux secrets. Ceux-ci augmentent 
d'autant plus la lists pourtant bien 
fournie des tableaux deja existants. 
Tous les trots niveaux, un code vous 
est donne, afin de ne pas se prendre 
la tete a tout rejouer. Mais celui-ci 
signifie bien souvent la presence d'un 
boss qu'il vous faudra vaincre (le pre- 
mier n'est autre qu'un ours mal 
leche). II arrivera meme que vous 





:\d i n'i >;■'.■■. la be/iiuf 
soyez en mesure d'alier faire vos 
emplettes dans la boutique du mar- 
chand pour y acheter energie, vies, 
CONTINUE, supers-sauts ou super- 
vitesse. Mais les temps sont 
durs, et I'inflation aidant, le 
commercant tentera de vous 
soutirer le maximum de dia- 
mants pour le plus petit 
bonus qu'il vous propose. 
Vous avez done le choix : 
terminer les tableaux le plus 
rapidement possible et pour- 
quoi pas vous exercer aux 
niveaux bonus ou prendre 
votre temps et recolter le 
plus de diamants. C'est a 
vous de decider. Les gra- 
phismes, du decor comme 
les personnages, sont d'une 
finesse incroyable. Une cop- 
perlist de fond assez bien 
pourvue donne I'impression 
d'un scrolling differentiel. La 
musique est entramante et 
les sons ajoutent une touche 
de bonne humeur. Brian the 
lion est 1'un des jeux de 
plates-formes les plus com- 
plets que j'ai pu voir. Non 
content de proposer de 




tab kaii //onus. 
nombreux tableaux a la realisation 
parfaite, il y ajoute nombre de 
niveaux secrets (forma nt un veritable 
jeu a Tinterieur du jeu), de tableaux 
bonus (dans I'eau, dans le ciel et 
dans ???), des boss et memes des 
boutiques. De plus, les codes evitent 
de s'eterniser pendant des mots et 
des mois sur le meme tableau, mais 
n'etant delivres que ponctueilement, 
ils permettent au jeu de garder une 
difficulty notable. Encore mieux, le 
soft est installable sur disque dur (les 
moeurs de Psygnosis ont bien change !). 
Brian the Hon, lejeu pour rugir de plat- 
sir 1 
G-H. 
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DREAM TOP 



dmarks 




Les jeux de courses actuels vous 
decoivent un peu par leur 
manque de fun et d'originalite ? 
Ne ronchonnez plus dans votre coin 
et essayez Skidmarks, vous m'en direz 
des nouvelles. Reprenant le principe 
ancestral de Super sprint, dans le 
meme style que Super cars, Nitro ou 
Overdrive, Skidmarks vous invite a par- 
ticiper a une course effrenee contre 
des concurrents acharnes. La vue de 
dessus qui est utilisee peut sembler 
deroutante, comparee a Lotus ou a 
Vroom, mais on y adhere rapidement, 
car la jouabilite est etonnante. Quatre 
concurrents s'affrontent sur I'un des 
douze circuits proposes. Sur la ligne 
de depart, les moteurs ronflent et la 
tension est au plus fort. Ca y est, c'est 
parti. Les pilotes s'elancent avec la 
fougue d'un etalon, decides a ne pas 
laisser un seul pouce de terrain a 
I'adversaire. Des le premier virage, on 
comprend vite, selon sa voiture, 
I'interet que peut avoir la petite peda- 
le du milieu prenommee frein. On 
part deja dans le decor en utilisant 
celle-ci a outrance, mais si I'on prefere 
s'en passer, c'est la cata assuree. II 
faudra bien compenser la direction du 
vehicule dans les virages, pour effec- 



tuer des derapages controles du plus 
bel effet, qui seront accompagnes 
d'un bruitage en consequence, et lais- 
seront meme des traces sur la piste. 
Vous n'aurez presque pas le droit a 




•Sakiez les flicfies... 



I'erreur, car les voitures dirige.es par 
I'ordinateur connaissent bien les cir- 
cuits, meme si elles ne donnent pas 
toujours I'impression d'etre pilotees 
par des pilotes chevronnes. Comme 
chaque course necessite plusieurs 
tours de piste, on devra done s'accro- 
cher du debut a la fin de I'epreuve, 
sans baisse de regime. Les voitures 
etant des stock-cars, les depassements 
ne seront pas toujours tres reguliers, 
ne vous genez done pas pour tam- 



ponner les autres participants, et ainsi 
les faire perdre le controle de leur 
vehicule. Certains circuits reveleront 
des obstacles ardus tels que des 
bosses, des virages en epingle et des 
retrecissements pour le moins 
genants de la piste. 
Quelques options sont disponibles, 
afin de rendre le jeu plus attractif. On 
peut choisir son type de vehicule 
(4x4, voiture de course...} et le per- 
sonnaliser en changeant sa couleur. II 
est aussi possible de definir les 
equipes controlees par I'ordinateur, 
chacune ayant ses propres caracteris- 
tiques. II est egalement possible de 
selectionner I'un des trois modes de 
jeu, ceux-ci influant directement sur 
la vitesse et le controle de votre vehi- 
cule. On preferera jouer en mode 
"novice" ou "rookie", plutot qu'en 
"pro" (ou pire en "insane"), reserve 
aux amateurs eclaires. II est possible 
de s'entramer sur les divers circuits, 
les courir dans I'ordre que i'on veut, 
ou participer a un championnat qui 
nous obligera a pratiquer les courses 
dans un ordre predefini, avec un sys- 
teme de classement par point et par 
temps obtenu sur chaque epreuve. 
Le jeu a un seul joueur s'avere vite 
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repetitif, bien qu'il faille un certain 
temps pour finir les douze circuits et 
ce dans les trois modes de jeux diffe- 
rents et contre toutes les equipes 
gerees par I'ordinateur. Mais I'aspect 
le plus interessant du logiciel est sans 
nul doute I'option muiti-joueurs. A 
deux, on prend bien plus de plaisir a 
jouer, la competition etant plus ten- 
due, mais a trots ou a quatre (en 
reliant deux ordinateurs par un cable 
Null modem) c'est ie delire total. On 
peut jouer des heures et des heures 
sans se lasser, et les competitions 




pourront durer 
des nuits entieres 
sans que Ton 
s'apercoive de 
I'heure tardive, 
tant I'ambiance 
sera decontrac- 
tee et pleine de 
vie. 

L'animation de 
chaque voiture 
comporte 800 
images (32 rota- 
tions pour 25 
sortes de mouve- 
ments), chacune 
ayant ete calcu- 
lee en ray-tracing 



un aspect realiste 
(reflets, ombres). 
Le programme 

detecte automatiquement la presence 
de I'ACA dans le systeme, et i'utilise 
de facon exemplaire. 5ur un Amiga 
norma!, les voitures sont en quatre 
couleurs mais passent en seize cou- 
leurs sur 1200. L'ensemble est 
mignon tout plein, et malgre les gra- 
phismes un peu simples qui compo- 
sent le decor, leur etonnante finesse 
rend le jeu agreable a regarder (et a 
jouer I). Les joueurs seuls seront peut- 
etre vite biases par Skidmarks, car 
comme c'etait le cas avec Super off 
road racer, on finit vite par connaftre 





Vrt mode midti-j<ittC:irs pi'meHuii; ha aerobatics a deux ! 



graphismes en 256 couleurs, le point 
fort est I'interet qu'on lui porte et le 
plaisir que I'on prend a y jouer. Quant 
on pense que ce soft a ete program- 
me en Blitz basic 2, on imagine la 
puissance de ce langage. Selon moi, 
Skidmarks remplit parfaitement ses 
fonctions pour en faire la course auto- 
mobile la plus delirante et la plus pre- 
nante sur Amiga. Pour combler votre 
attente, vous pourrez toujours vous 
eclater sur I'un des niveaux de 
Skidmarks car il se trouve ce mois-ci 
sur la disquette fournie avec le maga- 

. Have a good fun ! 
G.H. 
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A chaque bolide a-:e O/iultiitJ difk-fiwtf. 
les tableaux et la facon dont reagis- 
sent les adversaires. En revanche, a 
plusieurs c'est le pied. Nous avons 
organise des championnats sensation- 
nels avec Michel, dont nous ne nous 
sommes pas encore remis. Des data- 
disks bourres de nouveaux circuits 
devraient suivre, et peut-etre meme 
un editeur. Comme je le dis toujours, 
un bon jeu ne necessite pas toujours 
une realisation exceptionnelle avec 
des tonnes de sprites a I'ecran et des 
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C'est assez incroyable lorsqu'on 
voit les productions recentes de 
Psygnosis. Cela n'a plus grand 
chose a voir avec leurs precedents 
jeux tres "gothico-futuristes" a 
I'ambiance bien souvent malsaine. 
Leur arrivee fracassante dans le ' 
monde des consoles doity etre pour 
quelque chose. Puggsy, a 1'instar de 
Wiz and liz, est sorti tout d'abord sur 
Megadrive meme si ces deux softs 
ont avant tout ete developpes sur 
Amiga. Puggsy, personnage au phy- 
sique des plus ingrats (croisement 
entre une patate et une poire), est un 
veritable "Christophe Colomb de 
I'espace" et devant meme le celebre 
capitaine Kirk. Sillonnant I'univers a la 
recherche de je ne sais quoi (et lui 
non plus a mon avis), son magnifique 
vaisseau en bois s'est retrouve dans 
une bien mauvaise posture qui I'a 



oblige a se poser en catastrophe sur 
une planete peuplee par d'etranges 
creatures. Par curiosite, notre cher 
her os s'en va a!ors explorer 



/•MP 
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cette planete aux paysages sou- 
vent paradisiaques. Le jeu se compose 
de plusieurs niveaux regroupes en 
cinq mondes. Comme bien des jeux, 




vous rencontrerez des boss de fin de 
niveau coriaces. 

Maintenant, en ayant lu toutes ces 
lignes, vous allez vous dire que Puggsy 
est encore un jeu de plates-formes 
dans la lignee des Superfrog et com- 
pagnie. Que dalle ! L'action est, dans 
ce cas, accessoire. L'aspect le plus 
important dans Puggsy est la 
reflexion. En effet, dans chacun des 
| niveaux, vous aurez a resoudre des 
mes parfois difficiles mais tou- 
, jours logiques. Pour ce faire, II vous 
I faudra utiliser a bon escient les objets 
:emines un peu partout. Pour 
is donner un exemple simple, 
1 dans un des niveaux du mode 
junior, vous vous retrouvez au som- 
met d'un phare. Vous decouvrirez 
une piece que vous devrez inserer 
dans unefehte. Celle-ci decienche un 
bee bunsen qui vous permettra d'allu- 
mer une petite bougie. Elle-meme 
ailumera le phare et ainsi vous pour- 
rez sortir. Tout le jeu est parseme 
d'enigmes de ce genre. Le fait de ne 
pouvoir porter qu'un objet a la fois 
vous obligera a encore plus de 
reflexion. Ne croyez pas que les 
tableaux se terminent les doigts dans 
le nez. En effet, dans chacun des 
niveaux, des missions secondares 
existent. Elles ne sont pas obligatoires 
mais peuvent vous procurer des 
bonus ou des vies. A premiere vue, 
Puggsy semble etre un jeu tres quel- 
conque. Les graphismes affichent 
lamentablement 16 couleurs alors 
que la majorite des productions sur 
Amiga font maintenant appel aux 32 
couleurs. C'est d'autant plus etonnant 
que la version Megadrive possedait 
des graphismes vraiment magni- 
flques. Musicalement, c'est assez 



Jeux du mois 




Dans Piles'; la lylexion /o/'f nu role imporltivL 



"gnan-gnan" maJs c'est totalement 
dans I'esprit du jeu. C'est par conse- 
quent incritiquable d'autant que la 
qualite sonore est bonne. En ce qui 
concerne I'anima- 
tion, c'est assez 
heterociite. Autant 
I'anim du heros est 
parfaite (proche du 
dessin anirne) autant 
celle des monsti 
est digne des dess 
japonais. 



sance. C'est tout simplement son 
interactivite avec la multitude d'objets 
a utiliser. C'est la foultitude d'eni- 
gmes a la difficulty parfaitement 
dosee. C'est 
encore la pre- 
sence de codes 
vous evitant de 

tout depuis le 
debut ce qui 
est en general 
tres frustrant et 
enervant. Quoi 




c'est-a-dire deu 

images/seconde 

(j'exagere un peu Puggsy vtent de 

mais a peine). Qu'est-ce qui fait alors qui autorise vos gamins (pour ceux 

que ce jeu est un veritable hit en puis- qui en ont, des enfants) a diriger et 





./','/,'.' dcro rati mi d "aquarium. 
resoudre les quelques niveaux crees 
pour eux. Et puis zut I Ce n'est pas 
avec des graphismes d'enfer et des 
sons a tomber parterre qu'on obtient 
forcement de bons jeux. Trop d'edi- 
teurs I'oublient. Les auteurs de Puggsy 
eux ne I'ont pas oublie. Puissent-ils 
continuer comme cela sur Amiga... 
M.H. 
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Out, je veux prendre 10 kilos en quelques hey res et je commande done "Fatman, les aventures du 
con sonant a teur ntaxque" au prix exceptionnel de ISO francs (port comprisj. 

Je joins tin cheque de 1 80 francs a I'ordre de Posse Press que je retourne a Posse Press/Blach Legend, 1 9 
route de Vaugfrard, 92190 Meudon. 

Je desire la version Amiga : □ 500/G00/1000/Z000 n 1Z OO/40QO (AGA) 

Nom : Signature : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : 

Ville : 



i peut 






TTTIACfl 1 93Av.Gl.Leclerc 

B^JTA^^^^WJ* Galerie " le square" 
* *** 75014 PARIS 

TEL : 45 45 73 00 duLundiau Somali 
FAX-4545 5017 10h-13h 14h30-19h30 



T> T "O 16 llie 

^j ■ J^ Jeanne d'Arc 

— ■^•*»* ■ • 45000 ORLEANS 
TEL : 38 81 13 23 d „ M(Blfi au sa^^- 
FAX = 3877 0788 lOh-m I4h-i9h 



A500 :CARTES 
ACCELERATRICES 



DISQUES A 500 

6VP 80 Ma _ 2790 F 

GVPf20Ma 3290 



DISQUES 600/1200 

iOMa 1800 

20 Mo 2200 

l70Mo 2700 

200 Mo 3200 

' V,eS OVERDRIVE 1 " 

240 Mo 2990 

340 Mo 3790F 



.;asl/—!cec i. >■ (V e.5) ... 



DISQUES A 2000 



GVP120M 

GVP170M 
GVP340M 



LA SOLUTION CD 

pour 1o ul AMIGA 

CD ROM externe SCSI 

avec driver et 2 CD 

2600 F 



DISOUE5 SCSI SEULS 



DISQUES IDE SEULS 



AMIGA 1200 

A 1200/30 Mo 4200 F 

A 1200/120 Mo 4600 F 

A 1200/170 Mo 5200 F 

A 1200/200 Mo 5700 F 

option togicieis: Wordworth 
Printmanagei 



LES MEMOIRES 
A500 

; avec horlcgc 290 F 

ajouter 



BUREAUTIQUE 

PROWRITE 3 3 590 F 

FINAL COPY II (vt) ...NC 

SUPERBASE' 2390 F 

PRO- CALC ilaoleu" '490F 

ACCESSOIRES 

LECTEUR 3-1/2 EXTERNE 550 F 

Megachlp a*e: :;( Agijr, 000 F 

transfo. ASOueM- 2CC *S0-F 

cable PERIT.v .. ..'OOF 

DB23/DB1S Vf.A IjOF 

DCTV,CD-ROM,VIDI-24 

SUNRIZEAD516 
EPSON GT 6500, 0PALV1SI0N 

PICASSO 2.MIGRAPH 
demonstration sur rendez-vous 



-Oscars Dennis . 



+ 450 I 



'•50 F 



A600 
A1200 

carte 4Mt> c Jl on couro 
pramoA ■:':«; 4\1opi' 

SCSI 2990F 

BLIZZARD f>: 3? Ms 

avec dc.« :.t * -kihiw 2300 F 

4Mo pou' Bllizard 

82a3:<M!v 



4Mc 32 :s 
2s--: Ho a; 



A4000 



-. BMa 



NC 



ECRANS 

1084S.... 1450 

Commodore 191? 3400 F 

MEC3FGe ■:» 
SVGA17*:' ) H3*irj-,>4f\F 



atRETHWP CASSO . 
MAG 17" pitch 3 ;T. 



l :;:f 




CARTES GRAPHIQUES 



le GVP(ZMo) „44S0 i 



CARTE PICASSO 2 

+ ECRAN17"Targa 

8000 F 



CARTES C0NTROLEURS 



DKBA4091 3490 F 

Fasti ane 

qu'a10Mo/s 3490 F 



COMMUNICATION 

:den VE3 -endl. minitel _B90 F 

FAX/MODEM 14400* 2600 F 

Fax/Modem SUPRA V42b ..2600 F 

logiciel Praxitel 390 F 

logiciel GP FAX 690 F 



DIGITALISEURS 

VIDl - 12 (doc en fr) 990 

VIDI- 24 temps reel 2690 



GENLOCKS/VIDEO 



;; "EC; . . 



IMPRIMANTES 

CANON BJC 600 4900 F 

HP 510 2500 F 

HP DESKJET 500 C 3000 F 

HP DESKJET 550 C 4600 F 

SCANNERS 

Scanners- main NSB 1290 F 

Scanner Mig rap h 4490 F 

Epson A4 GT 6500(vf) 

driver ASDG...7990F 
Epson A4GT 8000 (vf) 

liver ASDG 9990F 



OFFRELIMITEEA4000 

SYQUEST INTERNE 

SCSI105Mo*CART. 

3990 F 



P.A.O 


f „ 0F 




PAGE STREAM 2.2 


■ ■'!:. ;; 




MORPHING 




IMAGE F/X 


i'i : i\. 



DO STOCK, DES CONSEfLS 

DES DEMONSTRATIONS 

DL C1I01X 




MUSIQUE 

BARS & PIPES (vf) 990 F 

BARS S °'PE5 H Co (vf) . 2100 F 
BARSS PIPL'S PKO 2 . .. ..30fJ0F 
Carte d ■:. <;<: :illi>'iiiagn 
SUNRI7F AH WIHK . . NC 

SUPER JAM 990 F 

Deluxe Ww> c VI 



.:■..:■ 



REAL 3D CLASSIC vf 
CALIGARI 24 vf 



SCANNERAMAIN 

MIGRAPH 

262144 couleurs 



IBBMllii i 



mm 



DISPONIBILITE 
DES PRODUITS ? 
TELEPHONEZ-NOUS 



Vente Par Cor respond a rice 

envoi en Colissimo 

Recommande 



SYQUEST EXTERNE 

livre avec une cartouche 

88C (lit et eerit 44/88M.O) 4500 F 

105 Mo SCSI 4 

cartouche 83Mo 

cartouche 105Mo 



NOM/PRENOM 

ADRESSC 

VILLE... 



...CP... 



. Tel.... 



Hr.CilLMLNI PAHCIILOIIEALACOMMANOL, 

FRAIS DE POFtT . 4ij T pujr les logiciel, 60 T poj< le niotsdd bdjf 

ecran 1 50 F, (envoi en centre remboursement + 60 F) 

GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5000 F 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A: PHASE 93 AVENUE DU Gl LECLERC 75014 PARIS TEL 45 45 73 00 



|eux tests 



Second samurai 



le meilleur jeu d'arcade specialement 
pour 1200. Un cadeau que Ton aime- 
rait recevoir, et meme offrir ! 



La version 1 200 de Second samu- 
rai est enfin disponible. On 
aurait pu penser que rien n'allait 
etre ajoute par rapport a la version 
500, qui etait deja a la limite de la 
perfection, et bien on avait tort, car 
en fait quelques petits details sont 
venus se greffer au jeu de base. 
Quelques plans de scrollings ont per- 




fectionne le tout : des decors de fond, 
des nuages, etc. L'action est un tout 
petit peu plus rapide et ['animation 
plus fluide. Quelques musiques ont 
ete changees, ainsi que plusieurs brui- 
tages. Le jeu n'a en lui-meme pas 
bouge d'un poil, et demeure toujours 
aussi jouable et complet Les niveaux 
sont restes aussi jolis et aussi interes- 
sants qu'avant. Une phase 
shoot'em up surprendra 
les amateurs du genre, et 
les autres avec. Le jeu a 
deux est lui aussi tres bien 

obstacles seront franchis 
grace a la collaboration 
des deux personnages. La 
presence de codes est tres 
utile, car le jeu se montre 
peu a peu reticent a votre 
progression. Second samu- 
rai constitue, a mon sens, 



Winter Olympics 




.-,' nfi-Jr (■-.: ban us •' 

Ce jeu tant attendu reprend les 
principals epreuves des |eux 
Olympiques de Lillehammer. 
Au programme : descente hommes, 
super g, slalom geant, slalom special, 
saut au tremplin, bobsleigh, luge, 
biathlon et patinage de vitesse. La 
descente hommes, concue pour la 
vitesse est vue en 2D rendant une 
impression de 3D. 

Les graphismes y sont honnetes tout 
comme la jouabilite, mais I'impression 
de vitesse est totalement absente. La 
luge au contraire est en vraie 3D, 
mais le manque de couleurs nous lais- 



se sur notre faim. L'ensemble des 
epreuves est tout de meme assez 
complet, evitant au jeu d'etre trap 
repetitif. On peut choisir de participer 
aux JO dans leur integralite afin 
d'effectuer le biathlon plus quatre 
autres epreuves, ou bien ne participer 
qu'a une seule epreuve et bien sur il 
est aussi possible de s'entrafner. Le 
niveau de difficulte est parametrable 
selon que Ton joue en niveau club, 
national ou oiympique. Les differentes 
scenes sont ponctuees de digits de 
sportifs, et les messages sont affiches 
en francais. Neanmoins, le jeu reste 
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tres peu interessant, et seuls les ama- 
teurs y trouveront leur compte, tout 
comme les nostalgiques des Summer 
edition et des Superski. Le seul interet 
reside dans la possibilite de faire des 
championnats contre d'autres joueurs 
et dans la bande sonore qui n'est pas 
mal du tout. 
G.H. 
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Jeux tests 



Ca lo$ 



w 

V 




TrB 


p? 


^^pjQlM^ 


apt 



res par deux momies malefiques a tra- 
vers un nombre consequent de 
niveaux. A ses cotes, Carlos a un per- 
roquet repondant au doux nom 
d'Oscar (a ne pas confondre avec 
celui de Flair) ayant pour mission de 
lider a battre les ennemis et 
collecter des objets autre- 



nt : 



5ible.- 



'// /;, ,v tie coukurs a (/'(xntl-ane {/.'ins r.Y,.f 

Notre celebre chanteur national 
bien connu aussi pour ses pubs 
pour Oas... (oups ! j'ai fail I i 
faire de la pub !), le denomme Carlos, 
prend place dans nos chips avec un 
jeu de plates-formes a sa gloire. 
Inspire du dessin anime de Saban/ 
Tfl, Carlos est malheureusement un 
jeu assez quelconque. Le but du hems 
est de sauver ses compagnons captu- 



Oscar 



■ eu livre avec la CD-32 et veritable 
Bmascotte de celle-ci, Oscar- 
Bdebarque sur les machines AGA 
!q!ires une version ECS sympathique et 
testee dans le numero trois d'Amiga 
Dream. On retrouve done avec plaisir 
le jeu de plates-formes le plus colore 
du monde Amiga. Autant vous le dire 



notre balourd du moment. 
Que peut-on tirer d'un tel 
jeu ? II interessera certaine- 
ment les petits, quant aux 
autres... Pourtant, la realisa- 
tion n'est pas si horrible que 
cela. Les graphismes, tres 
proches du dessin anime 
sont plu- 
'•'-'"'■'>■ tot reus- 

sis. L'animation J 

colle parfaitement f 

a la lourdeur du J 

personnage. Le 

scrolling parallaxe 

s'en sort plutot 

bien m a i s I e 

grand probleme 

e'est qu'il man- 
que a Carlos un : 





tout de suite, cette version 
est quasiment identique a celle exis- 
tant sur CD-32 sauf (et vous I'aurez 
devine) sur un seul point : le son. 
Vous y dirigez toujours notre adorable 
Oscar a travers des univers tres inspi- 
res du cinema. Veritable as du degui- 
sement, Oscar prend la couleur locale 
de chacun des mondes qu'il traverse 
(prehistorique, horreur, militaire, 
etc.). Craphiquement, e'est done 
identique a la CD-32 avec ses 256 
couleurs et ses scrollings parallaxes. 
Le contexte sonore 
reste malgre tout a 
la hauteur avec de 
petits themes bien 
en adequation avec 
ie jeu. Oscar forme 
un tout coherent et 
donnera certaine- 
ment du plaisir a un 
maximum d'entre 
vous, d'autant plus 
que les niveaux 
sont nombreux. 
Seul point noir, 
e'est que Mr Nutz 
vient de sortir 



quelque chose en plus qui pourrait le 
sortir de la masse des jeux de plates- 
formes. Dommage, car Carlos est 
vraiment un personnage sympa- 
thique. 
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Jeux tests 



Assassin special edition 




Yoila un jeu qui n'a pas 
■lonte d'etre base sur la 
violence extr&me, et qui 
i'affiche d'ailleurs bien haut, ne 
serait-ce que dans son titre. 
Vous incarnez done un tueur 
professionnel qui a pour 
d'assassiner le tyrannique 
Midan. Vous evoluez de tableau 
en tableau (le jeu compte seize 
jx) en quete d'une sortie, 
et tirez sur tout ce qui bouge. 
Un laser est la pour s'acquitter 
de cette tache ingrate, mais vous 
pourrez recuperer des recharges plus 
puissantes pour celui-ci, des mega- 
armes aux pouvoirs devastateurs. Les 
etoiles vous permettront peut-etre de 
gagner une vie, et de nombreux 
bonus caches vous la faciliteront. Le 
temps est iimite pour chaque tableau, 
et I'action se montrant vite tendue, il 
sera preferable (du moins dans un 
premier temps) de s'exercer en mode 



17, pourtant en serie "budget", rem- 
plit parfaitement son role. Un super 
jeu d'arcade a j'animation exemplaire 
avec lequel on peut dire que I'on 
prend vraiment plaisir a jouer. 

H _/©\r\. 



II st prend pour Stallone... 



"rookie" et de disposer de cinq vies 
plutot que de jouer en mode difficile 
avec une vie unique. L'interet princi- 
pal du soft est que le personnage est 
en totale interaction avec ie decor. II 
peut sauter pour s'accrocher un peu 
partout, et atteindre les hauts pla- 
teaux par de saisissants sauts 
perilleux. II pourra meme se baisser 
afin d'inspecter ce qui se trouve en- 
dessous de lui. Ce logiciel de Team 
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Simon the sorcerer El 



En clair, un logiciel 







La version 32 couleurs de Simon 
the sorcerer m'avait fortement 
impression ne, comme vous avez 
pu le constater dans le dernier nume- 
ro. Je n'ai pas ete decu par la version 
1200, mais I'ayant attendue pendant 
si longtemps, je pensais trouver des 
graphismes encore plus reussis. Non 
pas que les ecrans ne soient pas 
agreables a regarder, loin de la, mais 
la version 500 etait a ce point superbe 
que je croyais que la, j'allais en tom- 
ber par terre. 



Le jeu est bien sur 
identique a la prece- 
dente mouture, et 
les graphismes ne 
font que rajouter un 
"plus" non negli- 
geable au soft Simon 
doit toujours retrou- 
ver le magicien qui 
est le seul a pouvoir 
le renvoyer dans le 
monde et I'epoque 
d'oii il vient. Nombre 
de rencontres et 
d'objets mettront votre esprit a 
1'epreuve, et les enigmes vous procu- 
reront de longues heures de reflexion. 
Alllez, bon d'accord, encore une peti- 
te aide pour ceux qui ne se seraient 
pas contentes des tuyaux qu'Huggy a 



tout depuis que cette 

version AGA est dispo- 

nibie et en fait le meil- 

leur jeu d'aventure actuellement 

Amiga 1200. 



Aventure 




fou 



i le 



5 derr 



detecteur, vous recupererez une pier- 
re, mais pour en decouvrir le conte- 
nu, seul le marteau du forgeron pour- 
ra vous aider. Nul besoin de vous rap- 
peler toutes les options du jeu, car j'ai 
deja ete assez bavard la demiere fois. 
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PHOENIX-DP 

LE TOP DU DOMAINE PUBLIC 
POUR AMIGA ET CD32 



SELECTION SPECIAL 12001 



4220 

4221 

4222 

4223 

4224 

4225 

4220 

4227/20 

4229/29/30 

4250/51 



WORLD OF MANGA ds Comax 
SCAN IS LAME de Syntax 
AGATHA de ScapHc 
SIZING de Ivory 
HARMAGEDON de Infect 
FATAL MORGANA de Tragedy 
FULLMOON de Virtual Dreams 
EMPTY HEAD de Rednex 
SMELL LIKE de Arise 
ORIGIN de COMPLEX 
RAY WORLD de Deform 
RETINA AGA SOURCE 
MAGIC WORKBENCH 
MAGIC ICONS 
A1200 DIAGS 
A12O0 FIX DISK 



Slide show 
Slide show 

Sources Asm AGA 
Le must pour 3.0 
Icones pour MagicWB 



LA SELECTION DU MOIS 

COMPATIBLE 1 .3 / 2.0 /3.0 



4198 & 4201 

4202/03 

4204 a 06 

4211 

4212 

4213 

4214 

4219/18 

4217 

4254 

4257/50 

4260 



SONIC ATTACK de Dual Crew Music disk 

MUSIC 2 SURVIVE de Enjoy Music disk 

DIZZY TUNES do Spacebars Music disk 

CARYON - SHINCAHN de Melon 
MIND EXPANDING de Melon 
PHA G de Scoop ex 
FIRST DEMO de 7 Awards 
9 FINGERS de Spacoballs 
ARTE do Sanity 

PROTRACKER V 3.13 
EAGLE PLAYER 1.5 
Mr BACKUP 

4232 a 42 FRED FISH EXTRA DISKS 
i de piogrammes inedits du 1er CD ROM de Fred FISH 



Prog, musical 
Multi-Player musical 
Backup dlsque dur 



PHOENIX DP 

FRED FISH 

CAM 

AMOS DP 

DPAT 

17 BIT SOFT. 

LSD Legal Tools 

ASS. Games 

SCOPE 

X'AQA 

AM/FM 



PHOENIX- DP 

DISTRIBUTEUR OFFICIEL 

DES COLLECTIONS 



1 - 4300 et - 
1 - 9S0 el + 
680 - 841 et + 



AHKiHdn 

tilclAiWnmi,iiirtdi«tidfei 

AiniESCAUlOGUESIKWMUETTES 
ClkbgwFBH SFn CahbgacCWcofe S Fr> 

Crtbjutl'Mi'A.i.SFn CihjtagaXAGH 5 Fn 



byMELON 
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PHOENIX DP EST DISTRIBUTEUR OFFICiEL DES CD ROM 
ALMATHERA, WEIRD SCIENCE, WALNUT CREEK, FflSH, 
MULTIMEDIA, 0PT0NICA, NEWMEDIA, PHH./PS CD VIDEO. 



Ll2" 

17 BIT COLL. 1 (2cd> 
17 BIT COLL. 2 
MULTIMEDIA TOOL KIT 
AMIGA AMINET 
FRED FISH CD ROM 1 DU 2 
FRACTAL UNIVERSE 
PREY ALIEN ENCOUNTER- 
NOW GAMES Vol.1 " ou 2 "" 
' - compatible CD32 " - Pour CD32 ■ 

CD AUDIO 
119 Frs 



250 Frs 
250 Frs 
350 Frs 
250 Frs 
250 Frs 
250 Frs 
350 Frs 
250 Frs 
299 Frs 
250 Frs 

n! que merit 



(Frels de port Indus) 
i del a 9 disks: 20frs 
■ de10a49disks:14frs 
i 50 disks at plus: 10frs 



BP 801 64008 PAU CEDEX 
Tel: 59 82 95 OO 




Adeline 



Adeline Software, filiate 

du groupe Delphine, 

recherche programmeurs 

pour developpements de 

jeux sur Consoles. 

Connaissance 

de I'assembleur 80x86 

et 68000 approfondie. 

Poste base a Lyon. Cadre 

de vie, ambiance de travail 

et salaire motivants. 

Envoyer CV + lettre a : 

Adeline Software, 

27 rue de la Villette 

69003 Lyon. 

Tel : 78 53 75 93. 



Jeux tests 



Nord & sud 



Si vous etes biases par les war- 
games futurisfes ou si vous etes 
un inconditionnel de I'Ame- 
rique de la fin du XIX' siecle, alors ce 
iogiciel pourrait bien vous interesser. 
Nord et sud vous plonge en pleine 
guerre de Secession, periode de 
tumultes pendant iaquelle les 
Nordistes (federaux) et les Sudistes 
(confederes) s'affronterent sans pitie. 
Le jeu est bien evidemment un war- 
game dans lequel il faudra user de 
toute sa strategic pour vaincre I'autre 
camp. L'interface graphique est plu- 




.V? soyez pas tnp eoa—f&U 



Jetstrike 

Voici un simuiateur tout a fait 
surprenant. L'habituelle vue 
3D a cette fois ete remplacee 
par une vue 2D typique des jeux 
d'arcade. Le maniement est assez 



>%■ 






ft pit 



«'i-r-z 



inhabituel et malaise, jugez plutot : 
un mouvement du joystick vers le bas 
et I'avion tourne dans le sens des 
aiguilles d'une montre, un autre vers 



tot celle d'un utilitaire que celle d'un 
jeu. En effet, de nombreuses fenetres, 
boutons, gadgets et menus occupent 
I'ecran, La carte des Etats-Unis 
(I'ecran principal) peut etre scroiiee 
grace a des sliders, et Ton peut alors 
choisir une (ou plusieurs) division(s), 
et s'informer de ses capacites, pour 
enfin lui indiquer un itineraire, plus ou 
moins important en fonction des 
points de deplacement qui vous sont 
atthbues. On tentera de prendre une 
ville a I'ennemi, ou on lui livrera une 
bataille en bonne et due forme, et on 
pourra meme se deplacer en train ou 
en bateau pour aller plus vite et appli- 
quer une strategie reflechie. II ne fau- 
dra pas oublier de gerer les ravitaille- 
ments et proteger ses villes (barri- 
cades). Lors des batailles, on change 
alors d'ecran pour pouvoir gerer les 
deplacements de I'infanterie, de la 
cavaierie et de I'artillerie. Le jeu est 
malheureusement trop simpliste (peu 
d'options sont disponibles) et les gra- 



le haut et il effectue une rotation 
retrograde. Les directions gauche et 
droite augmentent ou diminuent la 
vitesse de I'engin. Apres avoir choisi 
I'avion le plus approprie (ou meme 
un helico), vous pouvez aborder I'une 
des missions disponibles. 
Quantite d'armes et d'indicateurs 
sont presents, afin de rapprocher le 
jeu d'une veritable simulation. Les 
ennemis que vous detruirez en vol 
laisseront parfois des bonus que vous 
vous empresserez de ramasser, afin 
d'accroTtre votre puissance de feu, 
effectuer des reparations sur votre 
appareil, obtenir un siege electable ou 
bien une armure. Malheureusement, 
ni le mode de controle (le premier 
decollage risque fort de devenir un 
veritable plongeon) ni les graphismes 
(trop depouilles) ne pourront 
apporter a ce Iogiciel un quelconque 
interet. Le jeu est pratiquement 
injouable et ne contentera pas les 
amateurs de shoot'em up, et encore 
moins les adorateurs de simulation. 
Un tout petit jeu a I'interet presque 
inexistant. 
C.H. 



phismes vraiment sommaires. Reste la 
possibility de suivre de semaine en 
semaine, la progression reelle de la 
guerre, grace a un historique assez 
detaille. On s'ennuie un peu trop, et 
c'est bien la le p rob! erne. 
G.H. | | 
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1 a 2 joueurs 



• Tous les Amiga 

- 2 disks 
• Notice en anglais 



Selection des incontournables !!! 



UT1LITAIRES DIVERS... 







BUREAUTIQUE, GESTION, BASE DE DONNEES... 



ASSASSINS GAMES 1 a. 148... 
ib collection de 148 disquetles avec les meilleurs jeux du d( 
eware etdu shareware pour uotre Amiga !!! Soit un total de 
tous les gouts, dans tous les domaines... A voir 

THE PARTY'93... 



3615 FDSS 36.14 FOS 
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CENTRE INFORMATIQUE AMIGA 

8 TEL: 94.88.61.80 8 

Tapis souris gratuit pour tout achat ordinateur 



AMIGA CD 32 



2490 F 



a JEUX CD 32 H 

American foot 299F/Lotus turbo Trilogy 299F/Microcosm 399F 

Sensible soccer 249F/Jurassik park 349F/Pinball Fantaisie 329F 

Nigel Mansell 299F/ Dangerous streets 299F/Surf Ninja 299F 

#' VIDEO** 

Carte Full Motion Video v.f. 1690 F 

OFrLMS 195 FO 

Star Trak VI/Black Rain/Les nuits Fauves/Danse avec les loups etc 

M ORDINATEUR M 



AMIGA 1200 2490 F 

AMIGA 1200 DYNAMITE 2990 F 
AMIGA 1200 + DD80MO 4190 F 

AMIGA 1200 + DD120MO 4690 F 
AMIGA 4000/30 DD 80 Mo 9990 F 
AMIGA 4000/40 DD 120 Mo 16590 F 



OVERDRIVE 

Overdrive 170 Mo 2390 F 
Overdrive 250 Mo 3090 F 
Overdrive 325 Mo 3890 F 



MONITEURS 

A 1085 S couleur 1190 F 
A 1084 S couleur 1490 F 
A 1942 trisyncrhone 3500 F 



HJEUX 1200H 

Air bus USA-305F / Allien breed H AG-345F / Syndic ate-230F 
F 117 A - 320F/ Fl Grand Prix-330F/Body blows-269F/ etc 

^DIVERS PROMOS^ 

HOME MUSIC KIT Digitaliseur 900Khz + 32 cffets 590 F 

Drive 3.5 externe blitz antivirus 720 F 

Extension memoire 500 /512Ko 250 F 

Scanner a main 64 tons de gris 1290 F 

Manette Speedking Autofire 160 F 

Souris Zydec 300 CPT 290 F 

Tapis souris Zydec bleu 50 F 

Boite de 10 diskettes 3.5 DD neutre 41 F 
N'hesitez pas a nous contacter -C.I.A est a votre ecoute. 



CODE POSTAL □ □ □ □ □ V1LLE 



QUANTITE 


DESIGNATION 


PRIX UNIT 


PRIX TOTAL 




























FRA1S 


POSTAUX 


+ 60.00F 






TOTAL 





REGLEMENT PAR CHEQUE A L'ORDRE DE C.I.A. 



Jeux tests 



Fantasy flyer 



il ne faudrait pas que cela devienne 
une habitude, car leur passage dans le 
monde Amiga pourrait n'etre 
qu'ephemere... 
G.H. 



Void le premier produit de la 
toute jeune societe Callica : 
Fantasy flyer. Dans ce jeu, plu- 
sieurs creatures magiques se sont 
alliees pour... passer des niveaux, rien 
de plus. En effet, pour une fois la 
documentation a juge bon de faire 
I'impasse sur le scenario (qui s'en 
plaindrait ?). Chaque personnage 
possede des caracteristiques propres, 
que ce soit au niveau de la physiono- 
mie comme a celui des competences. 
Kathea, le personnage principal est 
un dragon qui peut voler, cracher du 
feu et se transformer en un cocon dur 
comme du roc. Megh est un lutin tres 
resistant qui excefle dans I'art de 
I'escalade. Uninkin lui aussi peut voier 
et meme se transformer en fleur pour 
se defendre. Les pouvoirs de chacun 
seront mis a contribution au profit de 
I'equipe, afin d'atteindre la fin du 
niveau. Au pire, Kathea devra y arriver 




seul. Des objets seront meme utilises 
pour interagir avec le decor. Mais la 
realisation ne tient pas ses promesses. 
Ce qui aurait pu etre un superbe jeu 
d'action/reflexion n'est en realite 
qu'un flop. Les graphismes, quoique 
fins et fouilles sont d'une tristesse 
incroyable. La jouabilite est entachee 
de trop nombreuses fonctions acces- 
sibles au clavier (pour changer de per- 
sonnage, d'objet...). L'animation est 
plutdt bizarre et I'ensemble d'un 
ennui monstre. On leur pardonnera 
parce que c'est leur premier soft, mais 



Fantastic Dizzy 



U 



■ ii ^^^^^^^M 

n personnage assez inhabituel 
bouleverser les tradi- 

tionnels guerriers et autres 
"street warriors" qui pullulent dans les 
jeux de plates-formes. Dizzy, le heros, 
n'est autre qu'un petit oeuf a I'appa- 
rence fragile mais dont le courage est 
le principal caractere (il est clair que 
cette omelette n'est pas une femme- 
lette). 5a copine Daisy ayant ete kid- 
nappee par le mauvais genie Zaks, 
Dizzy tentera tout son possible pour 
la delivrer des griffes de I'infame sor- 
cier. Ne possedant aucune arme, il 
evitera dans un premeir temps le 
contact avec les 
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peut qua 



objets, 



certains 
afin de s 
plus tard, pour 
peu qu'tl devine 
a quelle fin ceux- 
ci sont destines 
(une planche ser- 



vira a construire un pont, un insectici- 
de endormira une plante carnivore...). 
Ne pouvant transporter que trois 
objets a la fots, il devra done les chor- 
sir avec perspicacite. les tableaux 
sont enormes, et s'enchameut les mis 
a I'interieur des autres (le village dans 
les arbres, les souterrains, la plage...). 
Des niveaux bonus reprenant le prin- 
cipe du puzzle/taquin ajoutent a 
I'interet du jeu. Les enigmes vous 
donneront du fil a retordre et vous 
obligeront a de nombreux deplace- 
ments. Les graphismes et l'animation 



DUREE DE VIE 



1 J o u e u r 



• Tous les Amiga 

■ Installable sur dlsque dur 

• 3 disks 

• Notice en francals 



sont sympas, mais les musiques un 
peu soulantes. Le jeu est agreable, 
cependant il est un peu long et repe- 
titif. Sa dificulte le destine aux joueurs 
averts, qui ne manqueront pas de s'y 
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Plates-formes 
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[CRAPHISME | (§) 


| ANIMATION | ^ 


JOUABILITE | (2) 


|duree de vie| (J) 


1 ] o u e u r 


• Tous les Amiga 

•IMo 

• 2 disks 

• Notice en francals 
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E^Sjaaggg,,.. 

Overdrive 250 Mo 






AM/GA 4000 

Prccesseur 68040 a 25 Win? + 6 Mo de RAM 32 
bils + disque dur IDE de 250 Mo + lecieur de 
disquettes Haute Densite de 1,76 Mo + 
Workbench 3.0 en trancais 14 990 F 

.'.,!,;< ccntlnurationsJMaOfl nouscoiiBulte. 

SIMM 4 Mo 32 bits pour AMIGA 4000 

PROMO 1 190 F 

Scan Doubier : perrnel d'utiliser les modes 
graphiques PAL el NTSC 15 Khz, meme le "Boot 
Menu" et les ]eux„ sur un monlieur VGA standard 
isonip^e a :;asso !!) 1 690 F 



SUPER PROMO ! 

AMIGA 1200 

+ AMEM-32 / 2 Mo 

+ FPU 20 Mhz 

3 990F 



TEL : {1)60 13 12 23 

99, rue d'Amblainvilliers 
91370 VERRIERES-LE-BUISSON 

du lundi au wndredi 
de 9h00 a 12h00 et de UhOO a iBhOO 
Vente par correspondance uniquement 



CARTE ACCELERATRlCIi A1200 
Blizzard 1230 TURBO 



TVRBOPR! «>\AL2.0 



If 


AMIGA 1200 

lir 60Me pout'ai': 1 260 F 
Itr 80 Mo ow A12M 1 550 F 
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Disques Durs SCSI 



AmiQuest 



Digitaliseurs ROMBO 



ir AMIGA 

.r le port PCMCIA 0s wtra 



ra, de pis. 2 a 5 tois pLus raptte qu'un cfc 
■*iM,CJLES7 M Mo 



LECTEURS3"l/2 



x de Commodore 



C IINON 
" UNO 1 . = 
CHINONF 



SWITCH -ITT 



EXTENSIONS MEMOIRES 

AMEM-32 : carle memoire 32 bils interne pour 
A1200 avec horloge sauvegardee, support 



copracessBur el 


Mo de RAM 


1 990 F 
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BON DE COMMANDE A RETOURNER A FBI - 99, R 


JE D'AMBLAINVILLIERS - 91370 VERRIERES-LE-BUISSON - TEL : (1) 60 


13 12 23 
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MIGA 

t i o n d e Mars 



BUNNY BLAST 





Pi 


TRTKTRAK 

ur II'* iiiueurs tk t^;<:k£UTii]r:OEl, i?Ll voila un Ires 

PARTICLE MAN 
mi-chemln encre PacMan et BomberMan, vous 
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EQUILOG 

RUMMY 



ITGHUNC WARRIORS 

Unjeu de hasten dans la liynee lies StreeL Fighter. 




WACKY RABBIT 

l:;p::iq;ii-.RHLeUaus]i:,p]iS 
L : !-[l;i|>L'.;Uiy-::i;l K .Tro:!Vi.v 



PORK ft PORK 
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Mai Jong genial. 
Dfcquettc rcf : AM 502 
inc sur Amiga 501), 50H+. 600, 1: 






REBOUND 

Pons; ojmmtl vous lie i'aie/. jamais vu. Ulli! super' 

I'' ■'■"■■■■■1 I'M...' ■■ Lk.l 1 ■ - .I....I. 

delafoule.toutuesl.CesrgeniaL 
WHITE RABBITS 

-ll; ;,s ckW'r.t; J.: ilejoi Cjllv ■.,:r-inn vou.s pre^isL' 
5 raveaux dc torture pour les nerfa. 
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FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue du Ma 



^ 



3 lis«piettes = 90 francs 

5 disquettes = 135 francs 

10 disquettes = 235 francs 



V 




■::-„f!i.\::: :':; ■ \M ?.'.!) 



Dlsguettertf: AM 
Fonctioiment stir Am 


22 - AM 523 - 
ga 50n. 500+, 

TART 1.3 

ri-:iJri>i'ompiLi 
■ ; '' ' """" 


mi. 12 no. 


Cel emul 


KICKS 

?«i • . r».ic 01 
Disquette 




Fdi 


liga 500+, 600 


1200. 



I Quelques personnes nous ont fait Ie reproche de ne proposer que 25 disquettes par niois. 

I Nous sommes flattes de voir que ces disquettes sont appreciees. II nous serait facife d'en I 
proposer beaucoup plus (Nous disposons tous les mots de plus de 500 logiciels) et de, vous I 
laisser cnoisir vos disquette avec une grande chance de deception due a une quatite I 
moyenne voire mediocre. Pour vous eviter ces deceptions et vous apporter la meiileure I 
quaiite possible, nous avons adopte Ie principe de la selection et devenons de plus .en plus I 
exigeant. Nous ne proposons, en effet, que 25 disquettes par rnois, m'ais ces disquettes I 
eontiennent les meitleurs fogicielsdu frtoiset rien tf'autre. 



1 NOM PRENOM 

| N° RUE 

■ Code postal VILLE 


Je commande 
O 3 disquettes pour 90 francs. 
(_)5 disquettes pour 135 francs. 
QfO disquettes pour 235 francs. 
O plus de 10 disquettes a 22 Frs chacune. 

(commande minimum de 3 disquettes) 


Frs 




R Ci-joint mon reglement a f'ordre de FLOPPY. 
E O Cheque O Carte de credit Nom : 




■ O Mandat Numero de carte : - - 
ft Date d'expiration : 


Frais de port 


20 Frs 


1 DISQUETTES COMMANDEES : 


Total 


Frs 
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MirilsL, 



En avant pour les dix premiers codes 
de cet "addictive game" de 
Dongleware, toujours offerts par 
Dominique de Charleville. 
2.18780766 




mmm 



Espace lecteurs 



Trois motos... ou 
quatre 

Meurtre autOUr (Jeremiah T17) 

dune tasse de the A Hermann 

(Double M T3) 




Voici sans conteste la BD 
du mois ! Une intrigue ner- 
veuse pour un remake 
super sympa du couple 
Seccotine/Fantasio a la 
sauce Jerome K |erome 
Bloche. Le dessin est soi- 
gne, I'heroine plantureuse 
et I'album a ne pas laisser 

La Boucholeuse 

(Le cadet des Soupetard T3) 
deCorbeyranetEedion 






Outre le joli coup de pin- 
ceau du dessinateur, on se 
laisse emporter par un nos- 
talgique plaisir sur les tra- 
ces de ce Tom Sawyer nou- 
velle generation. L'intrigue, 
pleine de mysterieuses dis- 
paritions et d'hypothe- 
tiques fantomes verra son 
suspense maintenu jus- 
qu'aux dernieres pages. 



La bombs a eclate ; un peu 
cingles, les noirs, les rou- 
ges et les blancs se parta- 
gent des territoires anean- 
tis. Tel est I'univers de ce 
cow-boy de |eremiah. Si 
vous ne connaissez pas la 
serie, sachez que le present 
volume, tres Mad Max, ras- 
semble sur plus de vingt 
pages supplementaires le 
resume des autres albums. 



La horde 
du corbeau 

Qohan et Pirtouit T14) 
de Culliford, Ddporte et 



Marillion 

Brave 

EMI 




Musique d'exception, Brave 
a une puissance et un raffi- 
nement extremes avec des 
notes suspendues dans 
I'infini et des envolees de 
guitare eclatant aux bons 
moments. Les nombreux 
fans ne seront pas defus. 

Dominique Delcan 

Cannibale 

C.RimmediBMG 




D.C. pose ses mots avec 
justesse et chaleur sur des 
musiques transparentes 
declinees sur toute une 
palette en couleurs. 




Vingt-quatre ans que Ton 
attendail cet album ! Les 
successeurs de Peyo nous 
offrent ici un scenario 
mouvemente ou s'imbri- 
quent en parallele les diffe- 
rents personnages. Le des- 
sin est digne du grand 
maTtre et le tout est impres- 
sionnant de quaiite. Un 
vrai recit d'aventure dans 
un univers de Schtroumpfs. 



Revoila nos trois Texans cy- 
bernetiques avec en offran- 
de a nos oreiiles un nouvel 
album qui nous demontre 
une fois de plus qu'ils sont 
les maltres dans leur 
domaine. On attend leurs 
dips avec impatience. 

Barefoot servants 

Epic/Sony 

C'est une tornade de blues 
aux melodies imparables 
qui puisent leurs racines 
dans les traditions du delta, 




cajun et des taxas blues. 
Cette bande de cow-boys 
ne pouvait plus nous faire 
attend re. 

Alice in chains 

\ar of flies - Sap 

(■■'iliimi/ialSony 




Vous voulez des gui tares de- 
chaTnees sur une rythmique 
saignante ? Pas cette fois. 
Contamine par la vague 
unplugged, I'album n'en est 
pas moins superbe et d'une 
surprenante sensibilite. 




Troisieme escale pour notre 
bande d'Ecossais de retour 
avec un rock plus americain 
que jamais. Leur musique 
est directe mais on arrive 
tout de meme a etre surpris. 




Efficace et sature, ce punk- 
core vous transperce la cer- 
velle sans management, vu 
la quaiite on ne vas sure- 

ment pas se plaindre. 



Espace lecteurs 



La cite de 
la peur, une 
comedie 
familiale 

Francais. I it'iJOj. avuMaiu 
Cliabal, Chanlal Latdty, 
Domiuu/tie Furnuia. Gerard 
Darmoti. 

Comment faire un tabac 
avec un film d'epouvante 
minable ? A chaque projec- 
tion, la malheureuse atta- 
chee de presse dudit film 

Miracle : le projectionniste 
est assassine par un tueur 
fou ! Dans I'esprit de la dia- 

MlilllUIHl 

Hiver quand tu nous tiens \ 



En £ 



dei 



mois de fevrier 1 994 (caillan- 
tes proches du degre zero bai- 
gnees de pluies diluviennes), 
je ne saurais que trap recom- 
mander aux plus resistants 
d'entre vous, les durs a cuire 
de I'hiver, un ouvrage de sai- 
son : Neuf histoires el un 
poeme, de Raymond Carver. 
Short cuts, realise par Robert 
Altman (a I'affiche actuelle- 

fameuses nouvelles et poeme 
dont il tire sa matiere prindpa- 
le. Pas de heros, pas de 
Superman mais plutSt un 
panoramique sur des paumes, 
des ioosers, des mediocres a 
1'etat pur, tout cela dans un 
style simple, depouille, allant 
droit au but. Raymond Garver, 
poete et nouvelliste americain 

alcoolique, mort a cinquante 
ans, depeint des tranches de 
vie taillees dans la banalite, 
I'ordinaire, la grisaille du quo- 
tidien. Des intrigues sans issue 

toires sur des gens sans histoi- 

journees n'en seront pas plus 

ensoleillees ! 

Neuf histoires et un poeme, de 

Raymond Carver aux editions 

de I'Olivier, 188 pages, 69 

(rants. 




Lauby. Le garde 
du corps, c'est 
Alain Chabat et 
la star debile a 
le sourire hilare 
lique 



Farr 



. Oui 



La cite de la 
peur, une come- 
die familiale, 
c'est ecrit des le 
generique, est 
"le premier film de Les Nuis". 
lis ont choisi de se payer a 
la fois le monde du cinema 
et les coulisses du festival 
de Cannes, avec ses snobs, 
ses cretins et ses parvenus. 
La aussi, la realite surpasse 
rimagination et la charge 
auraient pu etre encore 
plus feroce. Une chose est 
sure : on rit d'un bout a 
I'autre. 



Lefiim de les Nuis. 
bolique attachee de presse 
germe une idee "media- 
tique". Puisque la reafite 
rattrape la fiction (son 
navet raconte les mefaits 
d'un tueur fou) elle se pre- 
cipite au festival de Cannes, 
accompagnee d'un garde 
du corps, de la star du 
film... et de la veuve du 
projectionniste ! L'attachee 
de presse, c'est ChantaJ 

La liste Schindler 

Ameticain. iJA/n). ovee I Join Xeeson. Jieu Kinpf.v. Ralph Fieurns.. 
Caroline Goodall, Jonathan Saga!!?. 

Apres deux films de distraction, I'un base sur la fantaisie 
(Hook), i'autre sur le suspense et I'epouvante (Jurassic park), 
Steven Spielberg revient a un sujet serieux. II adapte un 
roman de Thomas Keneally, consacre a la vie d'un 
Allemand pas comme les autres, Oskar Schindler. Industriel 
peu fortune, celui-ci s'installe a Cracovie des que les 
Allemands envahissent la Pologne. Et il devient richissime 
en exploitant les lois raciales, qui lui permettent de faire 
travailler des juifs sans les salarier. Protege par de puissants 
appuis, lui-meme membre du parti nazi, il reussira a sauver 
de la mort plus de mille de ses employes, au nez et a la 
barbe des SS. Mieux : partisan de la defaite allemande, il 
s'arrangera pour que les obus fabriques dans ses usines 
soient inutilisables. II fallait des moyens enormes pour 
redonner son contexte a cette periode abominable. Avec 
une minutie d'historien, Spielberg reconstitue le ghetto de 
Cracovie, les trains de la mort, les camps de concentration. 
Et c'est hallucinant. II fallait aussi un tact enorme pour ne 
pas nous transformer en voyeurs de I'horreur. Sans rien elu- 
der de la situa- 
tion, en filmant 
en noir et blanc, 
en gardant ses 
distances comme 
un reporter d'ac- 
tualite, Spielberg 
gagne son pari. 
La liste Schindler 
est son meilleur 
film, celui 
maturite 
acquise. 




• Romeo Is bleeding 

Amenraiu. fit Peter Medal:. 
(M50) avec Gary Oldman, 
Lena Otia, Juliette Lewis. 

I ,'if/ir riputix. inenaiit une 
tlonhle vie (c'est dan O/du/ou. 
!/■ Draeu/a tie Coppola J. Une 
treali/re malefi/p.ie, redoutaidt- 
ment intclligente (l.eno Oltn). 
dendee ti'a: oir to peon (fun 
fte^onr porraiu /it in mafia 
(Roy Slteider). Erie decor 
fianiiiii ftts lias ouartier-: Ses'- 
Yorkais. Si vous avez aime 
Hlimti simple, des hires Cohen. 
uu Reservoir d'ip. de Quentin 
Tarantino. vims adorerez les 
ewes di Rome 1 : is itfedtn;:. nn 
poiaihoiiiienioui. on: pou rra'n 
i.'iiii devenir un film cnile ! 

• V enter 

/■ rii/iijas. de Cionde Chabrol. 
(f/i40) avec Eininanuidlti 
Heart, Francois Ciiaef, Marc 
Lavoiuc, Mario David. 
its soul jennes maries. uppo- 
reinment iieureti:. au snieii. 
dans leur hotel-restaurant tout 
neuf, pres du lac de Saint 
Ferret)!, l-'.t soiidont. lei uu 
vims mortei. la jalousie deiruii 
fur hiiiihriir. Pour anahser ce 
cos de folic parano'iaque, 
Ciiaiir'ii sntiit uu de ses films lis 
plus tniiiinuftiis. f.inmauneUe 
ii-ort rup/iciii Adiaui duns 
l,\'te meurtr/er. Franfois 
<ilu~-.i't a miemeutetf ntidletir. 
I 'nevraie fion di mise en sicuc ! 

• Tombes du ciel 

i'/aurois. to I'tidippr I /in:.'. 
(IhiO) over.. lean Rochefort, 
iirky Holgado, Marisa 
Paredes, Laura Del Sol 
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pres la multitude 
de demos presentees 
a la Party III au 
Danematk, on pouvait 
s 'attendre a un petit 
relachement. 
Neanmoins, on a tout 
de meme eu droit a 
quelques jolies realisa- 
tions, et comme promts 
Cengis commente 
en details 
la demo Origin. 

Vodka/Hazard 




Code : Anthony 
Musi que :911 
Craphisme : Alex 

Ceci est la premiere trackmo de 
Movement, apres les quelques one- 
file que I'on connatt deja {Kid, 
Cookie...), et on y retrouve bien 
I'esprit Movement, avec ie "design a 
la Alex". Elle exploite bien les chips 
AGA au niveau des palettes de cou- 
leurs pour les fades, les degrades... De 
plus, !e 68020 du A1200 n'est parfois 
pas de trop pour certains effets : on 
peut rioter par exemple une deforma- 
tion en "twist" de deux logos verti- 
caux, ou bien la reflexion d'une 
image sur une sphere en mouvement. 
Le tout s'enchatne sur une musique a 
la fois funky et soul, du style qui vous 
fait bien planer... Un ensemble tres 
agreable, meme pour la hidden-part 
(accessible avec le bouton gauche au 
bootage de la demo). 

Seven seas 




Code;Dr|ekyil 
Musique : Interphace 
Craphisme : Fairfax 

On n'avait plus vu de productions 
d'Andromeda depuis un bon bout de 
temps et ils nous reviennent en force 
avec ce slide-show de Fairfax. On 
connaissait deja son talent et il meri- 
tait bien d'avoir son propre slide- 
show. Effectivement, on n'est pas 



decu par la qualite des images (on 
peut notamment admirer un paysage 
plus large que deux ecrans, que Ton 
decouvre au fur et a mesure d'un 
scrolling horizontal). La musique, tres 
douce, accompagne magnifiquement 
bien ce defile de "chefs-d'oeuvre". A 
noter : la presence d'un menu pour 
pouvoir revoir les images que vous 
voulez (ce menu est accessible a la fin 
du slide ou directement a partir de la 
deuxieme disquette en pressant le 
bouton gauche de la souris au boota- 
ge). II tournesurA500etA1200. 

Impulse II 



\iB^ 



Code.-Hudiet Bukka 
Musique : Xtd/Mystic 
Craphisme : Sabe 

Cette trackmo en deux disks, realises 
par un groupe polonais, ou plutfil un 
sous-groupe de Old bulls, erait prevue 
pour participer a la demo competi- 
tion de la Party III, mais les organisa- 
teurs ont perdu les disks ! Pas de 
reproche majeur a faire au code, les 
parties sont nombreuses et bien 
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Demos 



enchamees, et on trouve aussi des 
nouveaux effets, comme cette routine 
de paysages cakutes eh temps reel ou 
bien des deformations multiples 
d'images (sur une sphere puis un 
carre en rotation). La musique, signee 
Xtd, est bien synchronisee avec la 
demo, et cela lui donne encore plus 
de rythme. A rioter que Xtd commen- 
ce a etre de plus en plus repute et 
apprecie en tant que musicien sur la 
scene Amiga. Impulse II tourne sur 
toutes les configurations Amiga. 



X Mast Aga 



Presentation de la demo Origin 
pai* Gengis de Complex 




Code : Ftb 
Musique : Llorca 
Graphisme: Designer 11 
C'est une intra AGA en une partie ins- 
pired par la legende du Pere Noel ! 
Elle est installable sur disque dur et 
fonctionne sur Amiga 1200 et 
4000/030. Merci au groupe Cyclone 
pour nous avoir fait parvenir cette 
production originale. Note de 1'auteur : 
II existe une version compatible 
AT 200/4000 de notre music-disk 
Rave ranee. 




)e rappelle que la Saturne party 94 
aura lieu les 22,23 et 24 avril 1994 
au Centre culturel de Chelles 
(77). Elle regroupera des Amiga, 
Atari Falcon, PC, et autres micros 
pendant trois jours. Des productions 
d'une quaiite remarquable sont 
aujourd'hui en preparation pour la 
Saturne party 94. Venez nombreux... 



La victoire de la demo Origin est a 
relever car c'est la premiere fois 
qu'une demo 1 00% francaise gagne 
a une demo-party d'une telle 
ampleur. Nous avons pense qu'H n'y 
avaitpas mieux que Gengis lui- 
meme, le programmeur d'Origin, 
pour vous en parler. 

La plus grande recompense que 
I'on puisse obtenirquand on est 
un demomaker, c'est de voir son 
travail apprecie. Si vous avez aime, ou 
si tout simplement vous n'avez pas 
encore vu Origin, void des informa- 
tions qui satisferont votre curiosite. 
Cette demo tenant sur deux dis- 
quettes a ete concue pour toumer sur 
tous les Amiga a base de chipsets 
AGA (du 1200 au 4040). La musique 
(techno) a ete composee par Clawz, 
les graphismes sont 1'oeuvre de Titan, 
Mack, Alex et Hof. La program mation 
est de Gengis, e'est-a-dire moi-meme. 
Cette demo de six minutes, est com- 
posee de deux grandes parties, la pre- 
miere etant une animation en raytra- 
cing, i\ s'agit d'un vaisseau en hyper- 
espace autour duquel on effectue une 
rotation, apres quoi, ce dernier fonce 
vers une planete. Les scenes qui sui- 
vent (atterrissage sur la planete et 
voyage dans un canyon) sont en vue 
subjective. La scene finale consiste en 




I'apparition de multiples facettes 
venant d'un peu partout et se regrou- 
pant pour former le logo Origin. Le 
tout est entitlement synchronise avec 
des effets sonores et entrecoupe des 
credits un peu a la maniere du gene- 
rique d'AIien III. Cette animation de 
10 Mo a ete realisee par Alex. Apres 
conversion dans un format d'anima- 
tion fait maison puis compactage, elle 
ne prenait plus que 800 ko. Le vais- 
seau a ete realise avec Imagine et les 
scenes sur la planete sont prises d'une 
video et digitalisees avee Vidil2. A 
noter que 1'hyper-espace a ete pro- 
gramme et ne fait pas partie des ray- 
traces. Tout au long de I'animation le 
reste de la demo est lu, ce qui permet 
d'enchatner les effets sans enlarge- 
ments intempestifs. 
La deuxieme partie est constitute 
d'effets plus conventionnels n 




jours plus ou moins lies. La musique 
commence doucement avec I'appari- 
tion d'un robot en 3D concave en 
128 faces (un objet est dit concave a 
partir du moment ou ses faces peu- 
vent etres partiellement cachees). 
Nous en faisons le tour avant d'y 
prendre place pour la visite d'une 
ville, celle-cl s'effectue dans le cockpit 
du robot. Ma routine de tracage de 
polygones affiche la ville en quatre 
couleurs (plus trames) entre 50 et 25 
images par seconde. C'est une routi- 
ne qui n'utilise que le 680x0 car bien 
plus performant que le biitter (co-pro- 
cesseur graphique). Pendant ce passa- 




ge il faut noter que je decompresse 
les effets qui suivent. Apres un chan- 
gement de point de vue, on voit le 
robot descendre dans le sol par un 
ascenseur. Suit I'un des effets les plus 
impressionnants (surtout sur un ecran 
geant), un tunnel en 3D qui defile a 
toute vitesse (50 images par secon- 
de). Sachez tout de meme que je 
trace en moyenne 200 droites par 
image avec la encore le 680x0. En 
sortant du tunnel, on trouve une tex- 
ture de fond zoom, eile servira de lien 
entre toutes les parties. L'effet qui suit 
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est une sorte d'ombrage de gouraud 
applique a un cube en rotation. En 
fait, I'intensite lumineuse des pixels 
constituant une face, est catculee en 
fonction de leur distance (par rapport 
a la source de lumiere). Le cube tour- 
ne en 16 images/seconde (trois 
frames) et est en 32 couleurs. 
Apres tout cela, on peut admirer un 
effet que nous appeions "Ariel" (en 
rapport a une pub) realise entiere- 
ment avec le processeur central. II 
sagit de neuf cubes sur lesquels est 
mappee la texture de fond, lis fecu- 




lent et changent de face pour en afft- 
cher une nouvelle. Les cubes se che- 

ce de lumiere. Sur la nouvelie texture 
de fond arrive une sphere mappee 
avec le copper qui rebondit (un peu 
comme une Dragonball). 
La routine suivante est une rotation 
d'images (64 couleurs) en 50 images 
par seconde (avec des pixels de 3*3) 
en plein ecran. Le dernier effet de la 
demo Origin est surement celui dont 
je suis le plus satisfait. Ceux qui ont 
aime I'intro A maze in, i'apprecieront. 
II sagit d'un labyrinthe avec des 
images mappees sur les murs. j'ai ter- 
mine cette routine seuiement une 
semaine avant la party. II faut noter la 
presence de murs obliques, ainsi que 
celle de dalles sur le sol et sur le pla- 
fond (ce qui procure un bon effet de 
profondeur). Les textures appliquees, 
en 16 couleurs, sont assez nom- 
breuses (il y a par exemple des venti- 
lateurs qui tournent sur les cotes). 
Cette routine utilise uniquement le 
680x0 (le biitter sert juste pour I'effa- 
cage) et rien n'a ete precalcule (aucu- 
ne table). Notez qu'il n'y a pas d'effet 
de miroir. Nous avons termine Origin 
deux heures avant I'heure limite de la 
competition et croyez-moi, c'est la 
montee d'adrenaline assuree, car en 
deux heures, on peut remettre en 
question le travail de six mois. 
Remerciements a tous les Francais 
presents et a Antony pour son mate- 
riel. 
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FOURNIE AVEC UNE MANETTE 

2JEUX 

CABLE PERITEL 

ALIMENTATION 

Module FMV pour CD32 1690 F 

Permet de visualiser des films et des 
Kodak Photo enregistres sur support laser 
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AMIGA 4000/030 - 68030/25Mhz 
6 Mo de RAM -Disque dur 120 Mo 

Kickstart et Workbench 3.0 Francise 
lecteur haute Densite 1.76 Mo 

Video 262000 Couleurs/16 millions. 



8990 F 



AMIGA 4000/040 - 68040/25Mhz 
6 Mo de RAM -Disque dur 250 Mo 

Kickstart et Workbench 3.0 Francise 
lecteur haute Densite 1 .76 Mo 

Video 262000 Couleurs/16 millions. 



AMIGA 1200 + Disque Dur 86 Mo 
+ Extension 4 Mo + Horloge + 
Coprocesseur 68881/1 6Mhz 

Copro offert 6190 F 



TEL: 91.48.40.55 - FAX : 91.42.70.12 



am 



A600/A1200 85Mo... 
A600/A1200 120MO... 
A600/A1200 170MO... 
A600/A1200 220MO... 



AMIGA 1200+HD85MO 

AMIGA 1200+HD120MO... 
AMIGA 1200+HD170MO... 
AMIGA 1200+FID220MO... 




...4150 F 
.4450 F 
.4860 F 

...6350 F 




GVPA1230 Turbo UP 68030 40Mhz 
Copra 68882 40Mhz, 4Mo Ram 32 bits 

60ns 6190F 

GVP A1230 Turbo2 uP 68030 50Mhz, 
Support Copro,4Mo Ram 32 bits 
60ns 6430F 



JPAINT IV AGA vf 


830 F 


3RILLIANCE 


1690 F 


lAUGARIvf 


1590 F 


MAGINE2.0 


1990 F 


IMAGINE 3.0 


N.C 


ESSENCE II 


590 F 


40RPHUS 


N.C 


*EAL3DV2.0 


3700 F 


AD-PRO V2.3 


1690 F 


TORPHPLUS 


1590 F 


VISTAPRO V3.05 


590 F 



DKB 32bits pour A1200 - 
Emplacement copro 

DKB to Mo 

DKBt 1 Mo 

DKB t 4 Mo 

DKB + 4Mo+Copro 33Mhz. . 

Copro 68881/16Mhz 

Copro 68882/33Mhz 

Ext 512KO pour A500 

Ext1MopourA500t 

Ext1MopourA600 



Horloge + 

990 F 

1290 F 

1990 F 

2950 F 

590 F 

990 F 

290 F 

490 F 

490 F 



SCALAMM211 vf... 
SCALA MM300... 

N°1TITLER 

MONTAGE 24 

MEDIA POINT..... 



.1990 F 
...2990 F 

590 F 

N.C 

N.C 



QUATERBACKV5.12 390 F 

QUATERBACK TOOLS 590 F 

1 -■ _ - ' 



_ 



Hawaii 



1085S 

1084S 

1942 

SVGA PC... 



...1190 F 
..1490 F 
.3290 F 
..1990 F 



VISION 24 (GVP) 

EGS SPECTRUM (GVP).. 

OPAL VISION 

DCTV tout Amiga 

MODULE RVB(DCTV)... 



.12990 F 
...4490 F 
....3990 F 
..2290 F 
...1690 F 
Demonstration sur rendez vous 



Scanner 64 niv de Gris 990 F 

Scanner 256 niv de Gris 1490 F 

Souris AMIGA a partir de 129 F 

Souris Optique 259 F 

Boitier POSSO 3"5 139 F 

Lecteur externe AMIGA 550 F 

Lecteur ext 1.76Mo/A1200 1280 F 

Controleur IDE 3"5/2"5-A500 1280 F 
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170 Mo 


1790 F 


210 Mo 


1990 F 


250 Mo 


2290 F 


340 Mo 


2590 F 
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□ C.C.P 



our la cinquieme 

edition (comme 

le temps passe vite !) 

de la rubrique Domaine 

Public, nous avons choisi 

de vous divertir en vous 

proposant des petits 

utilitaires, certes, mats 

grands parce qu'ils vous 

faciliteront la vie de 

facon incroyable... Non, 

non f surtout ne nous 

remercier pas ! 

Francois Pinault 



''Par quo.' rcmplacar hi ralculatria- 
du Workbench f" 

ACalc 




de p ragrammeurs. 



C'est une veritable cakulatrice 
qui permet de remplacer celle 
du Workbench ; elle est ac- 
cessible comme un "commodite" 
(appelable par une "hot-key" ou par 
Exchange). ACalc permet de faire des 
calculs en melangeant des chiffres 
decimaux et hexadecimaux, elle 

stacker les resultats, et elle autorise 
d'appeler avec le bouton droit de la 
souris la ligne de calculs pour en mo- 
difier les valeurs (tres pratique). En 
plus des operations mathematiques 
rudimentaires, elle fournie des 
operations logiques (And, Not, 
Or, ...)- Elle est utiiisable directement 
au clavier. Apres les icones du 
Workbench, on remplace sa cakula- 
trice, la documentation 6' ACalc existe 
en version francaise et anglaise. 



Classe : caiculatrice 

Worn ; ACalc 

Auteur : Denis Counelle 

Version : 1.21 (doc en 

francais/anglais) 

Configuration : OS 2.04 et plus 

Statut : freeware 

Source : Fred Fish n° 942 



"(■omment modifier ou editer les 
blocs fichiers des disks ?" 



■.'I 

!■• " : ' •' •■ • ' "' "• ' ' \, 

I' entire lie !'ed;tenr de /dors \'/,ap. 
contenu, et meme pouvoir le modifier 
a souhait. II supporte tous les sys- 
temes de fichiers jusqu'a ceux de I'OS 
3.0 (FFS Intl et DCFS). Dans son 
genre, c'est un outil qui peut rendre 
bien des services : II peut vous 
permettre de recuperer des morceaux 
d'informations quand II n'y a plus 
d'autres moyens (un plantage de 
disque par exemple), ou de modifier 
des fichiers de sauvegarde de jeux, 
etc. Ses fonctions principals sont la 
recherche de chames de caracteres 
Ascii ou de nombres hexadecimaux et 
le deplacement dans la structure des 
fichiers. II a aussi une fonction cai- 
culatrice (tiens done !) qui permet de 
realiser des conversions, ou de 
calculer des expressions entieres. La 
documentation o" AZap existe en 
version francaise et anglaise. 



Classe : editeur binaire 

Nom : AZap 

Auteur : Denis Counelle 

Version .-2.11 

Configuration : OS 1 .3, 2.0 et piu? 

Statut : shareware 

Source : Fred Fish n" 934 



'Comme//! temr •"■'jUipapia. <■> votn- 
pointeur de souris ?" 

Ameko 



AZap 




II permet d'editer par bloc de 
octets, les infos contenue: 
disques durs, disquettes, < 



ans pretention, ce programme 
kcontrole le comportement d'un 
"petit chat dans une fenetre qui 
vous tiendra compagnie sur I'ecran 
du Workbench en esperant pouvoir 
attraper de ses petites pattes griffues 
votre pointeur de souris (autrement 
dit, son dejeuner). Si I'envie de jouer 
lui passe, il s'endormira sagement et 



Domaine public 



vous laissera tranquille. S'il vous de- 
range quand vous travaillEz, donnez- 
lui votre souris, il s'endormira sur elle ; 
sinon vous cliquez avec le bouton 
droit de la souris sur la fenetre, et ii 
tombera de sommeil... 



Classe : joke 

Nom : Ameko 

Auteur : Carl Revell 

Version : OS 2-0 

Configuration : OS 1.3, 2.0 et plus 

Statut : freeware 

Source .- San (BBS) 



: (--ommcnt ame'iorer F'editton r/e -. 

Annotate 



Annote dans sa version 2.0 s'est 
beaucoup ameliore (plus de 
bugs ?). II est aujourd'hui tres 
complet avec ies fonctions indis- 
pensables qui caracterisent un 
veritable editeur de textes ; editions 
multiples, clipboards, macros, impres- 
sions, barres de menus para metrab Ies, 
port Arexx, fonction de recberche/ 



''Comment tire in/onius de Fad turfite Amiga ameriee/iae r" 

Amiga report online magazine 



C'est fun des nombreux maga- 
zines qui circulent sur ies 
reseaux telematiques inte'r- 
nationaux. Celuhci est mensuel, et [I 
nous vient de la distribution ADS sur 
FidoNet. Ramses est le BBS francais 
qui distribue AmReport officiellement : 
Pour le lire, il faut utiirser I'outil 
AmigaCuide fourni en standard avec 
I'OS 3.0 (MultiView). II contient des 
news, des rumeurs, des publicites, des 
documentations techniques, des 
annonces de telechargement de 
programmes sur des serveurs FTP, et 
la liste des BBS qui distribuent ce 
magazine, etc. II vient des Etats-Unis, 



ou il est redige par des utilisateurs 
professionneis de I'Amiga (ce n'est 
pas le fanzine du coin). 



Classe : magazine au format 

AmigaGuide 

Worn : Amiga report. online 

magazine ("your weekly source for 

Amiga information") 

Auteur : Skynet publications 

Version: #2.01 

Configuration : OS 3.0 minimum 

(ou 2.0 + AmigaCuide) 

Statut : freeware 

Source : San et Ads .(BBS). 
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News, Reviews, and MareT 

St aFF, Copyright inFornat ion 

dniga Dealer Addresses and Nunbers 

Sign-Up InFor-nation 

New Files available For FTP 

Uhere to get fBIIBd REPORT 




About dHIud REPORT 




Dealer Directory 
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remplacement, et surtout seiecti 
textes et deplacement rapide a la 
souris comme au clavier. C'est done 
un outil aussi ban pour editor sa 
Startup-sequence que pour program- 
mer en f'interfacant avec un assem- 
bler ou un compilateur ; c'est d'ail- 
leurs assurement dans cette optique 
que son auteur I'a developpe. 



Classe : editeur de textes 

Nom .-Annotate 

Auteur : Doug Bakewell 

Version :2.0 

Configuration : OS 2.0 et plu.' 

Statut : shareware 

Source : Fred Fish n" 928 



"Comment protegef -j-o< ye//x ?" 

BBIank 



Certains I'ignorent encore, et 
pourtant il est indispensable et tout a 
fait transparent : en fait il supprime 
tout simplement la bordure de 
couleur autour de I'ecrah du 
Workbench et des ecrans ouverts 
depuis ce)ui-ci. II la remplace par un 
cadre noir, ce qui est une economie 
de rayonnement non negligeable 
pour ies yeux (surtout en fin de 
rubrique DP, desole mais alors la il n'y 
a pas d'image !). 



Classe : patch/utilitajre 

Nom: BBIank 

Auteur : Nicola Saimorja 

Version : 1 .0 

Configuration : OS 3.0 minimum 

Statut : freeware 

Source : San-SkyUtils (BBS) 



Domaine public 



"Comment changer k look de votre 
pointeur'?" 

LacePointer 



Cet outil est surtout destine aux 
utiiisateurs d'Amiga 2000 + 
carte Flicker fixer, et d' Amiga 
3000. II permet d'afficher un nouveau 
pointeur de souris en entrelace sur un 
ecran ouvert en entrelace, ce qui 
diminue la taille du pointeur par deux 
dans le sens vertical (c'est plus joli !). 



Classe : patch 

Nom .-LacePointer 

Auteur : Nico Francois 

Version : 1 .0 

Configuration : OS 1.3, 2.0 et plus 

(A2000+A2320 ou A3000) 

Statut ; freeware 

Source : San-SkyUtils (BBS) 

"Comment creer u-n univers en 
f ractales T" 

Mandel Mania 



le programme permet de 

des representati 
Bde courbes mathematiqu 



fractales (MandelBrot, Julia, espace de ' 
Lyapunov). 

Le programme supporte les nouveaux 
modes AGA (256 couleurs cyclees 
dans tous les modes). II permet de 
charger/sauver vos images sous la 
forme d'un fichier IFF contenant les 
coordonnees dans la courbe, ce qui 
permet de reutiliser les images 
generees afin de realiser d'autres 
explorations en partant de celles-ci. 
Une interface utilisateur Arexx est 
disponible a partir du menu, qui 
permet de faire de I'animation (zoom) 
dans les courbes fractales... 
La gestion des ecrans virtuels est 
superbe, ce qui permet de voir les 
details insoup^onnes d'une courbe ne 
dependant plus de la resolution du 
mode d'ecran. II est meme possible 
de faire calculer un poster de votre 
courbe favorite si vous avez la 
quantite de memoire requise ! je suis 



'Et si on deminait ?" 

ArmyMinner 



avec les maths. 

Une documentation angiai 

fournie au format AmigaGuide. 



Classe : generateur de fractals 
Nom : MandelMania 
Auteur : Markus Zehnder 
Version :4.1 

Configuration : OS 2.1 et plus 
Statut : freeware 
Source : Fred Fish n" 91 7 



cil e 





Cut' image- [rartaie en 256 coukiin. 



: sauter 

les mines qui peuvent se cacher en- 
dessous ; mais ce n'est pas un jeu de 
hasard car les cases decouvertes 
donnent des indices sur la proximite 
des mines par rapport a elles ; ainsi 
lorsqu'une case decouverte indique le 
chiffre "3", cela signifie qu'il y a trois 
mines autour d'elle (diagonales 
comprises). Lorsque vous avez 
refiechi, le but est de marquer les 
cases ou vous croyez que les mines se 
trouvent en plajant dessus un petit 
drapeau avec ia souris. Ce ne serait 
evidemment pas interessant si le jeu 
n'etait pas chronometre. Les avan- 
tages d' 'ArmyMinner par rapport aux 
autres demineurs, concernent ses 
options : indication rapide des zones 
pouvant accueillir des mines (pour 
gagner du temps), depart sans petard 
(pas d'explosion au premier die), une 
pause dans le jeu (pour les fous du 
stress), et une option "undo" (c'est 
celle que je prefere). Les bruitages 
tres realistes font monter la tension 
du jeu. A noter que I'ecran s'ouvre en 
haute resolution entrelacee, ou en 
mode DblPAL si votre moniteur le 
supporte. 



Classe : jeu de strategie 

Nom : ArmyMinner 

Auteur : Alain Laferriere 

Version : 1 .4 

Configuration : OS 1 .3, 2.0 et plus 

Statut : freeware 

Source .-Fred Fish n d 903 



Domaine public 



"Et si on tirait sur tout ce qui 
bouge f" 

Artillerus 



Vous incarnez un robot, plutot 
boite de conserve que T-1 000. 
Le but du jeu est de detruire 
tous les autres, grace a des projectiles 
que vous lancez apres en avoir 
parametre le type, I'angle de tir, et ia 
force. Artillerus est le meilleur jeu de 
son genre. 

II n'est pas simple, car il dispose de 48 
armes differentes et de beaucoup 
d'options. Les enfants devront done 
se contenter de Tanx. Artillerus 
oppose jusqu'a huit robots, qui 
peuvent etre des humains (nous I) ou 
1'ordinateur avec cinq niveaux 
d'intelligence, du hasard total a une 
veritable intelligence artificielle. 
faction se passe dans trois decors 
differents (Terre, Lune, Mars) et vous 
avez le choix entre un dessin du 
terrain plus ou moins realiste (nature!, 
lineaire, rectangulaire, courbe). Surle 
terrain, reposent les robots. Les 
asperites vous protegent des tirs, mais 
vous empechent d'avancer des que le 
sol n'est plus plat. 

Le jeu commence par I'achat de vos 
armes et defenses parmi les 48 
disponibles. Vous pouvez en effet 
activer un des quatre boucliers. Si 
vous voulez vous deplacer, il faut 
aussi du fuel. Ensuite, les robots 
jouent chacun leur tour. Le vent 
change a chaque tour mais a une 
faible incidence sur ia trajectoire des 
tirs. 

Le jeu est tres bien fait : un superbe 
scrolling en parallaxe du decor 
pfanetaire et du terrain, d'excellents 
bruitages. Tout se fait a la souris. II y a 
plusieurs facons de jouer a Artillerus, 
ce qui est un gage de longevite. Vous 
pouvez regarder les robots s'entretuer 
seuls, jouer avec deux armes en 
affinant vos parametres, incarner 
plusieurs joueurs, jouer sur la strategie 
avec chaque arme, notamment celles 
qui modifient le terrain ou I'utilise 
(1'inondation, ies murs). 
|e n'ai vu qu'un defaut au jeu : il n'est 
pas multitache, mais il est prenant ! 
En attendant un service dans les 
blindes, Artillerus vous fera reviser 
hausse du canon et puissance de tir... 



Classe : jeu d'artilleur (test realise 

par Sada) 

Nom : Artillerus 

Auteur : Michael William Boeb 

Version ; 2.01 U 

Configuration : non documente 

Statut : shareware 

Source ■:■ Gam n a 789a 



Turbo raketti 



Classe : jeu d'arcade/shoot'em up 
Nom .-Turbo raketti, Kauppakatu 3, 
4O9Q0 Sayriatsalo, Finlande, tel : 
(941)741 786 
Auteur : Heikki Kosoia 
Version : non documente 
Configuration ; OS 1 .3 et plus 
Statut : shareware compense 
Source : contactez I'auteur 

' 'Et si on faisait une parlie de 
peche, ?" 

FreshWater 
fishing 




Apres Gravity force, il y eu Turbo 
raketti, et la vie devint plus 
belle. C'est le plus extraor- 
dinaire jeu d'actfon a deox que 
I'Amiga ait recu en cadeau. Le prin- 
cipe du jeu est simple : trouvez le 
vaisseau ennemt et pulverisez-le avant 
qu'il ne vous ait reduit en poudre de 
pixel. Pour cela vous devez vous 
glisser dans les couloirs serres de 
decors plein d'obstacles et d'embus- 
cades oil la tyrannie et la traltrise 
gouverne chaque etre. La force de la 
gravite est omnipresente et op- 
pressante, et celle-ci est maintenant 
parametrable, si bien que vous 
n'aurez plus jamais reellement votre 
vaisseau en mains, et c'est tant mieux 
car au moins cela augmente la duree 
de vie du jeu a une bonne dizaine de 
generations d'Amiga. Avant de 
decoller de sa base, et connaissant 
1'adversaire comme je vous connait, il 
faudra que vous choisissiez la bonne 
arme, vous savez, celle qui vous 
permettra de retarder voire mart d'un 
tour, car chacune des armes a ses 
avantages, et ses inconvenients... |e 
vous laisse admirer le maTtre sur la 
photo (eh, eh), et je vous lance le defi 
du siecle de me battre a Turbo 
raquetti (entramez-vous des main- 
tenant et pendant longtemps). 



/. 'image tin chaub. 

Ce sont des cours de peche a la 
ligne en eau douce, sous la 
forme d'une base de donnees ; 
les noms de poissons sont classes 
alphabetiquement ; leurs descriptions 
et leurs techniques de peche sont 
donnees sous la forme d'un texte 
suivi par des images ; le tout est 
orchestre par un utilitaire de pre- 
sentation d'Hyper book de Cold disk. 
Ce programme genere des effets de 
transition de page rudimentaires, et 




Lajhh du poHvm <hnu!> pmraU-e par Hyperbonk. 



Domaine public 
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permet une recherche efficace du 
texte et des images. 



Classe : base de donnees 
Nom : Freshwater Fishing 
Auteur : Total concepts 
Version : non documente 
Configuration : OS 1 .3 ou plus 
Statut : shareware compense 
Source : Euro-DP, BP3, 33390 
St-Seurin de Cursac, France 



"Et si on se lin^ait Voeil '?" 

Images 

de synthese 



"}e suis passionne de tout ce qui touche 
de pres ou de loin a I'informatique, 
surtout a I'image de synthese. ]'ai en un 
Amiga 500 pendant trois ans et, cet 
ete, j'ai travaille comme un maiade 
pour pouvoir me payer un Amiga 
4000/30. Mes images ont ete cakuiees 
en 1280x512x24 (ia totale !) sous Real 
3D 1.4 et retouchees sous Dpaint. je 
recherche du travaii comme infogra- 
phiste (n'hesitez pas a me contacter). 
Signe Rash". 





Strange :.*iir!// ' piir Rnxh 



Ctasse : images de synthese 

Auteur : Rash (tei: 41 21 91 62 ou 

48 77 80 38) 

Age : 20 ans 

Configuration : Amiga 4000/030 



Ciasse : images de synthese 
Auteur : BSM, Namur, Belgique 
<tel : 083/65 63 86). 
Age: 19 ans 

Configuration : Amiga 1 200 
Ces images ont ete realisees sous 
Real 3Dvl.4. 





VIDI, LE DIGITALISEUR VIDEO 
POUR TOUS LES AMIGA 



- Fonctionne avec les nouveaux modes AGA 

- 3 entrees Video sur le VIDI 24 RT (1 YC, 2 PAL) 

- Logiciel de traitements d'images et d'animations inclus 

VIDI 12 AGA (Coul., mono temps reel) : 990 Frs 
VIDI 12 RT (Temps reel en 12 bits) : 1690 Frs 
VIDI 24 RT (Temps reel en 24 bits) : 2490 Frs 



INFONIX France 

I, Rue Reclusane 31300 TOULOUSE 
Tel : 61 59 17 76 Fax : 61 40 76 43 
Tel. Revendeur : 61 41 26 09 






• ecidement, la 

rubrique labo ne cesse 

de nous etonner par la 

richesse et la variete 

de ses themes, du hard 

au soft, plus de hard 

que de soft d'ailleurs ce 

mois-ci comme vous 

aurez pu le remarquer... 

Bref, vous trouverez 

dans ces quelques pages 

les tests du Blitz basic 2, 

de I'M 230 Turbo, 

du Starlock et 

de Mediapoint, Apres ca, 

on ne pourra pas dire 

que nous ne sommes pas 

"ouverts" a toutes les 

propositions. 



£/?asic instinct 



M .1 M.'. I.M^^^^^^W 

Encore un basic pour I'Amiga ? 
Affirmatif, et il s'agit du Blitz basic, 
qui sortira prochainement sur nos 
ecrans francais, en attendant, void le 
test de ce dernier-ne. 

^ u'est-ce qu'on trouve lorsque 
t effectue un petit tour his- 

' torique du basic : 

• L'Abasic de Locomotive software en 
1985 (basic qui aurait du etre distri- 
bute avec tous ies Amiga 1000 mais 
qui, en fait, n'a jamais ete commer- 
cialise). 

• I'Amiga basic de Microsoft, celebre 
pour sa nullite. Commodore le don- 
nait avec la version 1.2 et 1.3 du 
Workbench. Ce basic etant tres mal 
ecrit, la version 2.0 signa son arret de 
mort car il n'etait plus compatibie ! 
(un comble pour Microsoft, expert en 
compatibilite 1). 

• Le CFA basic, qui fut le premier 
basic pour I'Amiga digne de ce nom. 
On pouvait enfin exploiter reellement 
les possibiltes graphiques et sonores 
de I'Amiga. 

• VAmos d'Europress software qui est 
pour I'instant notre basic prefere. 
C'est le meilleur toute categorie et en 
plus son auteur est francais (Francois 
Lionet) et il tient la rubrique Amos 
tous les mois dans Amiga Dream. 
Premiere approche 

Ah quelle belie boite ! si son ramage 
se rapporte a son usage, il doit etre le 
phenix des basics ! Cette boite de 
dimension A4 pese au moins deux 
kilos et des brou- 
ettes et contient un 
enorme bouquin 
nomine Reference 
manual, un autre, 
plus petit, qui est le 
User guide, une 
carte d'enregistre- 
ment, deux maga- 
zines Blitz user et 
une, deux, non 
quatre disquettes, 
qui se decompo- 
sent comme suit : 
■ Programm disk 

• Examples disk 

• Libraries disk 

• Blitz user maga- 
zine (issue 5). 



Comme d'habitude, je ne veux rien 
lire (c'est trap fatigant) et je mets la 
disquette "Programme disk" dans 
mon lecteur. Quatre icones apparais- 
sent : Blitz 2, Ted, Deflibs et Tools. Je 
double-clique sur la premiere citee et 
miracle ! je suis sur un editeur. L'ins- 
tallation est plus que rudimentaire et 
c'est tres bien ainsi. |e m'attendais, 
comme souvent, avec ce type de pro- 
gramme a avoir des messages du 
genre "library not found", mais non. 
Enfin un programme qui n'ajoute pas 
de nouvelles bibliotheques (libraries, 
in english) dans mon repertoire "libs" 
qui n'en peut plus I 
Voyons si j'arrive a composer un petit 
programme sans I'aide du manuel ; je 
tape : "print hello world !" et en cher- 
chant dans les menus deroulants, je 
trouve "compile/Run" que ('utilise 
immediatement. Blitz 2 m'indique 
aussitot qu'il est en train de compiler 
(duree : moins d'une seconde) puis 
changement d'ecran (un dixieme de 
seconde) et retour sur I'editeur. Oil 
s'est done affichee ma superbe phrase 
"hello world" ? 

Cette triste affaire me decide enfin a 
ouvrir le User guide... et je trouve la 
solution de mon probleme au cha- 
pitre "My first programm" : il faliait 
rajouter I 'instruction "mousewait" 
pour que le systeme attende un die 
souris avant de retourner a I'editeur. 
Maintenant que le manuel de I'utilisa- 
teur est ouvert, je decouvre qu'il n'est 




Un apiTfi/ 1/, 




/.<* oiwpiUiini.reii- Binz har.'u: 1. 
pas du tout rebarbatif meme s'il est 
pour le moment en anglais {sa tra- 
duction francaise serait en cours). Ce 
manuel n'est pas vraiment fait pour 
quelqu'un qui n'aurait jamais "basi- 
que", mais il est suffisamment clair 
pour celui, comme moi, qui connait 
peu le basic, mais qui a pratique 
d'autres langages. 
Telilllment mieux ! 
j'ai un disque dur et bien sur, je vou- 
drai avoir le Blitz 2 sur celui-ci. No 
problemo, le temps des logiciels cryp- 
to communisssstes de sinistre memoi- 
re a la solde de I'imperialisssme sovie- 
tiqqque (NDLR : ce pigiste regarde 
trop remission Nulle part ailleurs de 
Canal plus) qui ne voulaient (ou ne 
pouvaient) mettre leurs octets dege- 
neres et de races incertaines (Ataries- 
ques parfois) est revolu : le Blitz (sure- 
ment de facture Balililadurienne) s'ins- 
talle doucement, en glissant sa belle 
icone directement dans un repertoire 
du dur (et non dur dur) que vous 
avez cree a cette effet. Telllllement 
mieux ! Ensuite, il vous suffit d'ajouter 
dans votre startup-sequence deux 
assignements pour Blitz 2 et bliztlibs 
(j'ai oublie de vous dire qu'il faut 
copier la disquette "Libraries" dans le 
meme repertoire que celui de Blitz 2). 
User Guide 

Ce manuel possede dix chapitres que 
je vais citer car ils montrent bien tout 
ce que Blitz 2 peut faire : Getting star- 
ted (demarrer), Blitz basic step by 
step (pas a pas), Types, Arrays and 
lists (types, tableaux et listes), 
Procedures (procedures I), Examples 
(exemples I), Errors and the debugger 
(erreurs et le debogueur), Objects 
(objets), Blitz mode (mode Biitz), Blitz 
examples (exemples Blitz), Advanced 
topics (themes evolues). De plus, a la 
fin du manuel, se trouvent cinq 
appendices : Using ted (utiliser ted), 
Keyboards shortcuts (les raccourcis- 
clavier), Programming technics (les 
techniques de programmation). 



Optimising (Optimiser) et enfin Blitz 2 
operators (les opera Leurs Elitziens). 
je ne peux pas, dans ce test, vous 
decrire toutes les possibiiites de Blitz 2 
mais voici rapidement ce qu'il offre 
en plus par rapport a un basic stan- 
dard (je ne parlerai done pas des 
Goto, Gosub, Print, For, Next, etc.). 
Le Blitz 2 supporte six differentes 
sortes de variables : cinq d'entres elles 
sont de type numerique (Byte, Word, 
Long, Quick et Float) et une de type 
chaine de caracteres (String). 
II gere la notion de pointeurs ce qui 
me fait le plus grand plaisir car je suis 
un adepte du pointage (pas de jeu de 
mots SVP) du surement a mon back- 
ground langage C. C'est un basic 
structure (ce qui plairait a mes profs 
d'informatique, qui etaient tous des 
fervents defenseurs du Pascal, pour sa 
grande rigidite) qui introduit les 
variables locales et globales, les fonc- 
tions (qui peuvent etre recursives), et 
les objets. II exploite a fond les res- 
sources de I'Amiga avec ses String 
gadgets, Prop gadgets, Exec lists, etc. 
et il inclut en standard un compila- 
teur tres performant (avec les autres 
basics Amiga vous deviez toujours 
acheter a part le compilateur... quand 
il existait !). Revenons a quelque 
chose d'essentiel : la notion d'objets. 
Le Blitz 2 possede treize objets stan- 
dards et il est interessant de les citer : 
Files : gestion des fichiers Dos ; 
Modules : gestion sonore compatible 
soundtracker; 

Blitzfonts : fontes 8*8 pour affichages 
rapides de textes; 

IntuiFonts : toutes les tailles de fontes ; 
Shapes : graphique standard du Blitz 2 ; 
Palettes : structure pointant sur la 
palette ; 

BitMaps : affichage standard du Blitz 2 ; 
Sounds : sons echantillonnes ; 
Sprites : sprites hardware du Blitz 2 ; 
Screeens : ecran standard d'lntuition ; 
Windows : fenetre standard d'lntui- 
tion ; 

Gadgets : gadgets standards d'lntui- 
tion ; 

Menus : menus standards d'lntuition. 
L'utilisation de ces objets est tres 
simple. Mais cela fera I'objet d'un 
prochain article (que d'objets, que 
d'objets comme pourrait le dire Mac 
Mahon) (NDLR : une reference histo- 
rique qui m'echappe I). 
Enfin, pour les pros de I'Amiga, il y a 
le mode Blitz qui permet, tout en res- 
pectant I'operating system, d'aller 



Dream prof 



#1 



Compilateur : un programme peut 
etre soit Interprets, e'est-a-dire que 
lors de son execution chaque instruc- 
tion est "decodee", soit compile et 
dans ce cas tout le programme est 
executable d'un coup ce qui aug- 
mente sa vitesse d'execution. 
Dos ou Disk operating system : 
c'est {'interface entre I'utHisateur et 
la machine pour toutes les opera- 
tions concernant les fichiers. 



titiller I'Amiga dans ses possibiiites les 
plus extremes, pour obtenir des anima- 
tions tres lissees (smooth, in english) 
qui peuvent servir dans les jeux. 
A qui est-il destine ? 
A tout ie monde, debutants ou confir- 
med, pour des applications serieuses 
ou pour creer des jeux (de tres bonne 
qualite... pour vous en convaincre, 
voyez Skidmarks, le jeu se trouvant sur 
la disquette de ce numero : il a ete 
ecrit en Blitz 2 !). II fonctionne sur 
toutes les machines Amiga et exploite 
les nouveaux composants AGA quand 
ceux-ci sont presents (A4000, A1 200, 
CD- 32), contrairement a son concur- 
rent le plus serieux (Amos pour ne pas 
le citer). Le Blitz basic, j'en suis sur 
deviendra tres rapidement le must 
des basics sur I'Amiga (meme si 
V Amos de I'ami Lionet a encore une 
belle carriere devant lui. 
Oil I'acheter ? 

Malheureusement, le Blitz basic n'est 
pas encore distribue en France... mais 
vu sa qualite, je pense que ce proble- 
me sera vite regie et que Ton pourra 
vous annoncer des le prochain nume- 
ro ou le trouver. II est pour le 
moment distribue en Angleterre et en 
Allemagne. Acid software, societe 
neo-zelandaise tres dynamique, edite 
un petit magazine, le Blitz user qui 
permet de garder un contact avec les 
differents utilisateurs de Blitz Basic. 
Voici leurs coordonnees : Acid software, 
Blitz User, 10 StKevins Arcade, 
Karangahape Rd, Auckland, Nouvelle- 
Zelande. 




La vitesse 
superieure 



■ I'MMII |M'|i|M 

L 'A 1230 Turbo II (carte acceleratrice 

680S0 + extension 32 Mo de RAM 

pour Amiga 1200) sert a acceterer 

I'Amiga 1200 en remplacant son 

processeur d'origine, le Motorola 

68020 a 14 Mhz par un 68030 a 40 

on JO Mhz. Elle fournit aussi une 

horloge de sauvegarde de I'heure 

(absente en standard), deux 

emplacements pour des barrettes de 

memoire SIMM 32 bit (60 ns 

maximum) et un support pour 

coprocesseur arithmetique 68882 

(surtout utilise par les programmes 

de 3D). Un connecteur special permet 

enfin de rajouter au module un 

controleur de disque dur SCSI A1 230 

(voir plus loin). 

L 'installation est facile : se logeant 
sous la trappe, la carte vient tout 
simplement s'enficher sur le 
connecteur d'extension/CPU de 
I'Amiga, et une nouvelle trappe taillee 
sur mesure se referme sur l'A1230, le 
nouveau coeur de la machine. Son 
utilisation est transparente : a I'allu- 



mage, la carte est reconnue, et aus- 
sit6t les icones et les fenetres 
s'envolent... II est possible de rajouter 
jusqu'a 32 Mo de memoire sur la 
carte (deux barrettes de 16 Mo). Ainsi 
il est meme possible de mixer le type 
de capacite de memoire (1,4 on 16 
Mo). 

Configurations possibles (soit SI et S2 
les deux supports SIMM, le module 
de plus grande capacite doit se 
trouver sur SI) : 
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Le fait de pouvoir mixer differentes 

capacites de barrettes de memoire 

SIMM est appreciable et particulier a 

TA1230. 

Les tests de vitesse 

Pour evaluer la vitesse de cette carte, 
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l.ti carle Al 230 Turbo II. 



-.Sydnfo. 

j'ai utilise le programme Syslnfo qui a 
I'avanLage de proposer des indices de 
comparaison de vitesse avec d'autres 
modeles de la gamme, ce qui rend le 
test assez fidele, du moins pour la 
comparaison avec un Amiga 1200 
standard. 6,24 Mips signifie que le 
processeur 68030 de TA1230 a 
effectue 6,24 millions destructions 
en moyenne par seconde (nous 
sommes loin des 100 Mips des gros 
calculateurs). En comparaison avec un 
Amiga 1200 de base, TA1230 tourne 
4,69 fois plus vite, ce qui est tout a 
fait raisonnable. On peut aussi dire 
qu'elle tourne plus vite qu'un A3000 
de base, mais que I'Amiga 4000/040 
reste toujours trois fois plus rapide (ce 
n'est pas le haut de gamme pour 
Men). De plus, une disquette est 
fournie avec TA1230 qui contient 
trois programmes : 

• Gvpcpuctri : permet de reloger les 
512 Ko de ROM (KickStart 3.0) dans 
la memoire tres rapide de la carte 
A1230 (ce qui apporte un gain de 
vitesse supplementaire pour toutes les 
operations faisant appel aux routines 
de la ROM, mais cela supprime aussi 
512 Ko a la memoire Fast de cette 
carte ; par exemple, le deplacement 
et le rafraichissement des fenetres 
avec leur contenu sera beaucoup plus 
rapide si vous choisissez cette option, 
mais cela accelerera de maniere 
negligeable les programmes de 3D 
qui pourront meme devenir plus lents 
s'ils n'ont pas assez de memoire (512 
Ko de memoire sont precieux en 
synthese d'image) ; 

• un test de memoire, verifie le 
fonctionnement normal de la 
memoire (pratique lorsque vous 
venez de rajouter une barrette ou 
deux) ; 




AT 200 qui restent avec 

iumage, il faut retirer les 
deux cavaliers noirs 
(jumpers) de cette carte. 
Apres cela, mon systeme 
demarre sur le disque dur 
IDE interne, et que vois- 
ur I'ecran du 
Workbench : ma cartou- 
che SyQuest reconnue et 
accessible sans instal- 
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SCSI A/230. 



• CVPinfo est un utilitaire qui fournit 
des infos techniques sur la machine 
(MPU, CPU, MMU, cartes d'exten- 
sion, partitions et voiumes, memoire 
Chip et Fast). 
En conclusion, VA1230 Turbo II 



Commodore supporte 
depuis longtemps par les 
controleurs Cvp). C'est 
done ma premiere bonne 
surprise du jour et en 
void d'autres : je lance 
un Sysinfo et SCSISpeed 
et compare la vitesse du 
SyQuest avec celle du 
disque dur IDE interne- Et 
la surprise, j'obtiens entre 
943 et 947 Ko par seconde en lecture 
directe depuis le SyQuest contre 350 
Ko avec le disque dur IDE (ouh !). 
Avec DiskSpeed, la lecture/ecriture 
passe par le systeme de fichier ; c'est 
done toujours plus lent : 



MKSoft DiskSpeed 4,2 Copyright 1 989-92 MKSoft Development 

CPU : 68030 AmigaQS Version : 39.1 06 Normal Video DMA 

Device: SQ0 : Buffers : 30 

CPU Speed Rating :2177 

Testing with a 262144 byte, MEMF_FAST, LONC-aligned buffer. 

Create file : 596495 bytes/sec CPU Available : 76% 

Write to file ; 8631 57 bytes/sec CPU Available : 72% 

Read from file : 874893 bytes/sec CPU Available ; 75% 



remplace VA1230 Turbo qui n'avait 
pas d'horloge de sauvegarde de 
I'heure, celle-ci a ete retiree du 
catalogue CiS. 

L'A)230 SCSI est une mini-carte 
controleur de disques dur SCSI 
externe qui se place dans le fameux 
connecteur d'extension vide a droite, 
a farriere de I'Amiga 1200. Elle 
s'installe de I'exterieur de la machine 
tres facilement ; une vis est prevue 
pour sa fixation sur le chassis de 
I'Amiga. Pour ce test, j'ai utilise un 
SyQuest 88 Mb, ce qui convient tres 
bien a I'utilisation avec VA123Q SCSI. 
I'ailume le tout, rien ne demarre. 
Coup de telephone a CiS... Attention ! 
pour utiiiser VAI230 SCSI sur certains 



Avec VAI230 SCSI, vous pouvez 
connecter jusqu'a sept unites SCSI en 
externe (CD-Rom, SyQuest, 
Bernouilli, disque dur, Streamer, DAT, 
etc.). Le connecteur SCSI est un DB25 
standard comme celui de I'Amiga 
3000. II est done possible d'utiliser 
soit un cordon SCSI 25-25 externe, 
soil un cordon 25-50 Centronic 
externe, en fonction du bottler du 
disque externe que vous utiliserez. 
Prix TTC approximates : 

• A1230 a 40 MHz (RAM 4 Mo) 4 800 F 

• A1230 a 50 MHz (RAM 4 Mo) 6 500 F 

• SIMM 1 Mo 

• SIMM 4 Mo 2 200 F 

• SIMM 1 6 Mo 13 000 F 

• CoPro 40 MHz 1 800 F 
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SCSI : "small computer standard 
interface", c'est la norme des contro- 
leurs et des disques durs les plus 
performants du marche de la micro- 
informatique moderne. Cette norme 
a permis d'uniformiser la production 
et la consommation des periphe- 
riques de stockage de donnees de 
masse. 

SIMM : "single in line memory mo- 
dule", c'est la nouvelle norme de 
fabrication des composants de me- 
moire. Elle est plus facile a installer 
que les anciens composants DIP/ZIP 
(bien que...). Dans tous les cas, cela 
prend moins de temps a installer et 
plus de risques d'abimer les compo- 

IDE : norme de controleurs et de dis- 
ques durs pour les micros du monde 
PC (et pour I'instant de l'A1200 et 
i'A4000, bien que des deux machines 
beneficient de cartes controleurs 
SCSI en option. 

•CoPro50 MHz 2 000 F 
• A1230 SCSI 900 F 
En achetant votre A1230 (SCSI) en 
France, vous beneficier d'une docu- 
mentation, d'une garantie et d'un 
support technique en francais par 
I'intermediaire de votre revendeur 
agree CiS, I'importateur des produits 
Gvp. 
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La sodete Orn TV vient tout juste de 
produire un nouveau genlock, le 
Starlock, aux capacites 
remarquabies. De tres bonne qualite 
et a un prix vraiment attractif, ce 
produit risque fort de vous railier a 
I'univers merveilteux qu'est celui de la 
VAO (video assistee par ordinateur). 
D'autant plus que le Starlock ne 
manque pas de se distinguer de ses 
principaux concurrents, et ce sur de 
nombreux points. 

Sans pour autant paraphraser 
I'excellent article de mon 
collegue Charles Ance, qui 
expliquait dans le premier numero 
d'Amiga Dream, avec la simplicity et 
la rigueur qui le caracterisent, les 
bases de la video sur Amiga, je vais 
neanmoins vous rappeler le mode de 
fonctionnement d'un geniock. Ce 
formidable appareil est capable de 
mixer une source video exterieure 



(camescope, 
magnetoscope...) 
avec les images 



qui pre 



nent 
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votre Amiga. 
On peut alors ge- 
nerer des tas d'ef- 
fets speciaux, ou 
plus slmplement 
personnaliser ses 
creations en y 
rajoutant logos, 
titres, ou anima- 
tions. L'ensemble 
peut, bien evidem- 
ment, etre enre- 

gistre sur un magnetoscope, pour 
peu que celui-ci soit compatible avec 
la norme PAL, qui demeure LA 
reference en matiere de video. 
La simpiicite mise en boite 
Mais revenons au produit. Le Starlock 
a pour but principal la simpiicite. Le 
boftier, auto-ali- 
mente par I'Amiga, 
n'est pas surchar- 
ge de boutons, de 
potentiometres ou 
de fiches pour le 
cablage, comme 
e'est trap souvent 
les 
autres genlocks. 
Ici, on trouve juste : 
• une entree com- 
posite (PAL) pour 



b entree pour 
age Amiga 

(servant aussi d'ali- 

mentation) ; 

• une sortie com- 
posite (pour pou- 
voir enregistrersur 
magneto) ; 

• une sortie RVB 
pour controler I'af- 
fichage sur votre 

• une petite LED 
pour indiquer le 
fonctionnement 
de I'appareil ; 

• un bouton per- 
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mettant un fading de I'image Amiga 
(j'y reviendrai) ; 

• une petite vis, afin de regler I'alr- 
gnement de I'image, et calibrer celle- 
ci avec finesse. 

C'est simple au possible. On branche 
le Starlock sur la sortie video de son 
ordinateur, on raccorde son cames- 
cope PAL a la borne Video in, son 
magnetoscope (ou sa tele, ou son 
videoprojecteur...) a la sortie Video 
out, on allume le tout, et on est alors 
pret pour la grande aventure. On 
peut toujours regler la vis de phase 
afin d'ajuster le decalage image 
video/image informatique, mais est- 
ce bien necessaire ? Le genlock est en 
effet pre-regle pour obtenir 1'affichage 
le plus adequat, alors pourquoi se 
casser la tete 7 On s'aperi^oit deja 
combien le Starlock est simple 
d'utilisation, mais ce n'est pas fini. II 
n'y aucun decrochage de I'Amiga en 
cas de coupure de la source video 
exterieure. Vous pouvez brancher, 
debrancher et rebrancher a loisir 
votre camescope, sans que ceia pose 
le moindre probleme ni occasionne le 
plus petit pfantage. Le bouton de 
fading vous permet d'effacer 
proceessivement la surimpression de 
i'image Amiga pour ne laisser place 
qu'a I'image video primaire. II est 
alors possible de faire disparaitre 
progressivement un titre, executer 
une sorte de fondu enchatne entre un 
ecran Amiga et la source externe, ou 
encore gerer ['utilisation d'une ou 
plusieurs couleurs semi-transparentes 



pour des effets bien plus complets. 
Autre point fort du produit : le 
package inclut un tres bon logiciel de 
titrage qui n'est autre que N°1 Titler. 
Connu pour sa simplicite d'utilisation 
et pour la diversite de fonctions qu'il 
comprend, N°l Titler a su s'imposer 




(Uimmrii! jignoii-r iis nY/irit,ii; .-/ />,■>/ iii-fn/is. 
depuis des annees comme le soft le 
plus convivial du marche. L'interface 
est constitute d'une multitude de 
gadgets que Ton peut cliquer a loisir 
pour obtenir I'effet voulu. Le menu 
principal (I'editeur) permet de definir 
I'aspect du texte. Plusieurs fontes 
peuvent etre chargees, evitant alors la 
monotonie d'un titrage trop banal. 
Du reste, le logiciel est accompagne 
d'une disquette remplie de polices 
qui contenteront les plus exigeants. 
Avant d'entrer le texte (sur une ou 
plusieurs pages), on peut regler les 
marges de gauche et de droite, 
I'espacement des caracteres, I'im- 
portance des interlignes, la couleur 
du texte, la couleur de fond, 
I'alignement du texte. On peut meme 
choisir d'ajouter un ombrage qui 
viendra donner du relief a ['ensemble, 
en indiquant la couleur de I'ombre, sa 
direction, son intensite et sa 
profondeur. C'est aussi a partir de ce 
menu que Ton peut charger et 
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afficher des dessins, mais ceux-ci 
etant limites a huit couleurs, il est 
preferable d'utiliser un bon vieux 
DPaint pour tout ce qui est 
graphisme. Le panneau "projet" est 
en fait le moteur principal de N"l 
Titler. On peut y 
parametrer ses 
preferences et 
acceder aux autres 
menus. Le soft est 
entierement 
configure en 
francais (clavier, 
menus et gad- 
gets) mais peut a 
tout moment etre 
exploite en 
anglais (quel inte- 
ret ?). Ce menu 

si bi lite de cadrer 



genlocks ont la facheuse habitude de 
decaier verticalement et/ou hori- 
zontalement I'image Amiga. On peut 
aussi regler la palette des couleurs et 
la resolution de I'ecran (entrelace ou 
non). Enfin, et heureusement, on 
peut sauvegarder la configuration 
actuelle ainsi que le projet en cours, 
en vue d'une utilisation ulterieure. 
Dorenavant, on peut acceder aux 
projets eux-memes. Le projet "defi- 
lement de pages" propose un 
enchainement page apres page du 
texte initial, non sans I'agrementer 
d'effets de transitions particu- 
lierement reussis (scrolls, mosai'ques, 
fondus...). Le projel suivant nous offre 
un mode de defilement continu, 
devenu monnaie courante pour les 
generiques de fin. Verticaux ou 
horizontaux, ces scroll-texts fluides ne 
manqueront pas d'ajouter une touche 
"pro" a vos creations. L'affichage 
d'un chronometre a meme ete prevu, 
et ce n'est pas idiot car fort utile dans 
certaines circonstances. Tous ces 
projets sont bien sur parametrables et 
cumulables (affichage du texte + 
chrono) et c'est sans aucun mal que 
Ton pourra redefinir la Vitesse de 
defilement, la position du scroll ou le 
timing des enchamements. Un soft 
tout ce qu'il y a de plus complet ! 
Resumons les faits. On prend un 
genlock de bonne qualite, on y ajoute 
un fader, et on saupoudre le tout 
d'un logiciel de titrage. On obtient le 
Starlock d'Orn qui, non content 
d'offrir toutes ces possibilites au 
grand public, propose de surcroft un 
prix allechant (aux environs de 2 400 
francs I'ensemble). 
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/mimes pour uliliser ft genlock. 



Fading (ou fondu) : le fading est 
une apparition (ou une disparition) 
progressive d'un affichage, a partir 
d'une couleur primaire. Dans le cas 
du Starlock, c'est I'image Amiga qui 
s'assombrit progressivement pour 
passer au noir, ou {'inverse. 
Fondu enchaine : c'est /'apparition 
progressive d'une image (animee ou 
non) a travers une autre. On part 
d'une source (video ou non) pour 
arriver petit a petit a l'affichage 
final. Cette technique est utilisee a 
outrance au cinema. 



Le virtuose 
multimedia 



MediaPoint pourrait etre un togiciel 
multimedia parmi tant d'autres, mais 
par sa conception ouverte et ses 
potentialities, il est I'un des premiers 
logiciels multi-usages. II orchestre 
avec brio les presentations 
audiovisuelles, interactives ou non, 
et offre parallelement une palette 
d'applications insoupconnables, 
exploitant au mieux toutes les 
particularity's de I'Amiga et de son 
univers. Ou slide-show le plus 
sophistique, a une programmation 
de type "hypercard", ou meme pour 
une gestion temporelle d'evenements 
divers, MediaPoint est la ! 

Comme la plupart des logiciels 
dits "multimedia", MediaPoint 
s'articule autour de deux 
modules logiciels. Un "player" pour la 
diffusion et l'editeur proprement dit. 
Ce dernier sert bien entendu a 
structurer la programmation, mais 
egalement a composer les pages ou 
interfaces graphiques. Ces deux 
fonctions sont bien distinctes et d'une 
ergonomie adaptee, tres confortable, 
pour I'une et I'autre de ces phases. 
L'editeur de scripts est le coeur de 
['ensemble. La programmation est des 
plus simples, puisqu'il suffit de 
deplacer a I'aide de la souris I'une des 
icones placees sur la droite de i'ecran, 
a I'endroit voulu dans le deroulement 
du script. Une bofte de dialogues 
specifique a chacun d'eux apparait 
alors, pour saisir ou selectionner les 
options souhaitees. Le programmeur 
dispose d'une maniere generate des 
traditionnelles fonctions de "couper/ 
coller", ou de deplacement. Elles res- 
tent cependant un peu sommaires 
mais suffisantes. 

Meme si la programmation iconique 
de MediaPoint differe de celle d'un 
traditionnel basic ou de tout autre 
langage, elle est neanmoins struc- 
ture. II est enfantin de manipuler les 
etiquettes, les sous-programmes, et 
de jongler avec les instructions de 



redirection. MediaPoint integre aussi 
la notion de variables, litterales ou 
numeriques. Comme dans tous les 
langages dign.es de ce nom, elles 
doivent etre imperativement decla- 
rers au debut du script, evitant de 
surcroft bien des erreurs. L'apparente 
pauvrete d'instructions pour les 
manipuler est compensee par la 
simplicite d'une gestion parallele par 
Arexx. Ce nombre restreint d'instruc- 
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tions permet a ceux qui ne souhaitent 
pas entrer dans des considerations de 
programmation avancees de disposer 
d'outils simples et performants. Outre 
les icones destinees a la gestion 
dynamique et interactive d'un 
scenario, MediaPoint exploite et 
valorise parfaitement les possibilites 
graphiques et sonores de I'Amiga. II 
sait afficher tous les modes et 
resolutions, standards ou non. Cette 
ouverture se retrouve aussi bien pour 
les images fixes, I'animation, la 
musique que pour I'orchestration 
d'elements externes ou extensions. 
Les Xapps ne sont pas des petits 
bonshommes verts mais des drivers 
dedies qui se manipulent dans le 
script de la meme maniere que les 
autres icones. Ms controlent sim- 
plement les adjonctions multimedia 
comme par exemple : CDTV, CDXL, 
Ion, disques video, Midi, IV-24, 
Studio-16. Cette liste n'est pas 
exhaustive et se voit completee de 
jour en jour, lis peuvent etre actives 
en les depiacant simplement a partir 
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Le tiers droit de I'ecran laisse appara'ttre le: 
ajouter, une page, une musique, ou n'importi 
d'un tiroir de stockage dans le dossier 
Xapps. Cette technique permet de ne 
pas surcharger inutllement Hnterface 
et de laisser a I'utilisateur ia plus 
grande souplesse d'extension pos- 
sible. La gestion temporelle est aussi 
I'un des atouts de MediaPoint. II ac- 
cepte aussi bien un fonctionnement 
autonome base sur 1'horloge interne 
que des indications externes plus 
precises, tels que le Time code midi 
ou SMPTE EBU. Une planification du 
deroulement peut parallelement etre 
etablie de maniere hebdomadaire 
avec une tres grande precision et 
souplesse. L'editeur de pages se lance 
directement a partir de l'editeur de 



ripts. 
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dynamique de visuels graphiques et 
textuels riches et varies. Les possibi- 
lites d'agencement sont tres vastes. 
L'image de fond AGA ou non, peut 
avoir n'importe quel format. Elle defi- 
nit cependant la resolution et la palet- 
te de la page. Son mode d'apparition 
sera choisi a partir de l'editeur de 
script parmi les dizaines disponibles. 
Sur ce fond, l'editeur de pages 
permet de creer un nombre indif- 
ferent de fenetres de taille quelcon- 
que. Chacune d'elles dispose de son 
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eront deplacees a I'endroit voutu pour 
ion togique ou de pilotage multimedia... 
propre mode de transition, aussi bien 
en entree qu'en sortie, lis sont aussi 
nombreux et varies que ceux pro- 
poses pour les transitions de pages. 
Une fenetre peut etre transparente, 
remplie avec I'une des couleurs de la 
palette, ou bien tramee pour simuler 
une pseudo transparence. Son 
contour peut etre affuble de bordures 
de couleurs et de tailles program- 
mables pour recreer la sensation de 
relief. Chaque fenetre definie est un 
champ independant. II peut contenir 
du texte, une image, une animation, 
mais aussi des donnees reactualisables 
automatiquement, comme la date, 
I'heure ou le contenu d'un fichier de 
textes independant. Bien entendu 
cette zone est aussi a la demande 
utilisable comme bouton pour les 
applications interactiyes. Une dizaine 
de polices de caracteres est fournie 
avec MediaPoint. Pour la gestion du 
texte, I'utilisateur dispose de nom- 
breux outils tant pour la mise en page 
que pour parametrer les attributs. 
MediaPoint autorise pour chaque 
caractere une definition individuelle, 
de la police, de la taille, de la couleur 
et du style. Des attributs plus globaux 
sont appliques sur la totalite de la 



fenetre. On y retrouve par exemple, 
I'anti-aliasing, I'espacement ligne et 
caractere, I'ombrage et le detourage. 
D'autres outils augmentent encore le 
contort pour une mise en page 
soignee et rapide. C'est le cas de 
fonctions comme I'alignement ou la 
repartition automatique des fenetres, 
ou encore le transfert direct de I'ecran 
d'un logiciel fonctionnant en multita- 
che. Cette demiere possibilite est re- 
marquable d'efficacite ayec I'utili- 
sation conjointe d'un logiciel graphi- 
que tel que Deluxe paint. 
Bon a tout f aire ! 
La polyvalence de MediaPoint est a 
toute epreuve. Utilise comme un 
logiciel de titrage, il donne au vide- 
aste un outil hors du commun par 
son dynamisme. Le concepteur de 
bornes ou de presentations interac- 
tives trouvera en lui un outil fiable et 
ouvert, de quoi satisfaire les exigences 
les plus farfelues. Enfin, sa bonne 
gestion temporelle I'ouvre a des 
applications plus specifiques, comme 
la gestion de journaux cyciiques ou la 
domotique. Maigre son potentiel 
enorme, MediaPoint peut etre utilise 
par tous. II salt evoluer avec les desirs 
et les competences de chacun. La 
qualite de sa programmation permet 
de satisfaire les exigences de sim- 
plicite d'une utilisation personnelle, et 
de fiabilite pour une solution pro- 
fessionnelle. MediaPoint necessite une 
configuration riche relativement 
importante pour s'exterioriser, par 
contre, un AT 200 equipe d'un disque 
dur et d'une petite extension de 
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Plusieurs dizaines de volets et 

transitions sont disponibles pour 

I'affichage d'une page, mais aussi 

pour chacune des fenetres la 

composant. 



& 



Anti-aliasing : il s'agit en fait d'un 
estompage du contour. II evite les 
transitions franches et limite ainsi le 
scintillement. 



memoire offre deja des resultats 
eblouissants. Une procedure d'instal- 
lation automatique performante evite 
a I'acquereur de se poser les incon- 
toumables questions d'organisation 
de sa machine. Les tiroirs indispen- 
sables sont crees et automatiquement 
assignes dans le logiciel. Une vaste 
palette de preferences donne a 
I'utilisateur tous les moyens de 
reorientation et d'adaptation en 
fonction de sa configuration mate- 
rielle et de ses desirs. Son interface 
peut toutefois surprendre par son 
apparente froideur, mais laisse de- 
couvrir au fil des utilisations, une 
ergonomie remarquable. Elle permet 
d'aboutir tres vite au resultat escom- 
pte, sans savoir-faire, ni competences 
extraordinaires, exepte de logique et 
de bon gout. Le coffret MediaPoint 
renferme la notice, atnsi que les six 
disquett.es contenant le logiciel, 
moult graphiques et exemples didac- 
tiques. L'epais manuel, tres prochai- 
nement en langue francaise, est 
complet et pedagogtque. Largement 
illustre, il permet au neophyte d'ac- 
ceder sans trap d'efforts a la maTtrise 
des possibilites. 

MediaPoint reste en constante evolu- 
tion, regulierement des mises a jour 
apportent de nouvelles fonction- 
nalites et ouvertures. Un service client 
par Modem est aussi assure pour 
resoudre un eventuel probleme, et 
meme exprimer ses besoins ou desirs 
aupres des dcvc'oppeurs. MediaPoint 
est un reel produit professionnel dont 
le prix attractif (inferieur a 3 500 F) le 
rend accessible a un plus grand 
nombre, il devient I'un des meilleurs 
choix pour ce type de logiciel. ■ 
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DISQUETTE AM 629 
"ARNAQE : un excellent |eu de 
OUrse tie vollure vu ds dessus. Tres 
prenant. 

DISQUETTE AM 630 
THE LOST ORCREST : un excellent 
\ de labyrinthe dans le style du 
tOirtlno (iauntlet. 

DISQUFTTE AH 631 

CRAVE Jeu de betalNe de char dans 
I -h i,ii I ? (nueurs S'offrontent. 



debarasser de vos ennemis en les 
ecrassant avec des blocs de pi err e. 
' ; bonne realisation, fouml avec un 
mr de tableaux. Un must. 

DISQUETTE AM 634 
CHARLIE CHIMP : un tres bon |eu 
de plarsformes dens lequel vous 
incainez un sings qui dolt colorlar 
toutss las cases en evltant les 
attaques de ses nombrsux ennemis. 



DISQUETTE AM 641 

VIRUS Z V2.23 : excellent antlvli 

capable d'ellmlner plus de 200 vii 



DISQUETTE AM 642 
LEXESS : una tres bonne adaptation 
. ,eu du Rendu, dommage que ce 
soil en Anglais. 



DISQUETTE AM 644 
BOOT BLOCK UTILITIES : collection 
'utllltalras qui vous permettront de 
personnaiisec vos boot block avec 
Images, musique. logos, etc... 

DISQUETTE AM 645 III 
QIQER TETRIS : une excellente 
adaptation ddu celebre Tetrls. 
Attention celul-cl ne tonctionne que 
jr A1220 et A4000. 

DISQUETTE AM 647 
CHECKBOOK ACCOUNTANT v2.0 : 
un tres bon logiclel de gestion de 
budget familial. 

DISQUETTE AM 648 
CLI-TRIS : un excallant clone de 
columns, vous devez allgnez des 
as da couleurs qui lombsnt du 



que la precedents. 

ASTEROIDS ; tres bonne adaptation 

du celebre jeu d'arcade. 

DISOUETTE AM 649 
PICTURES TILES : un leu de puzzle 
s blen realise en Amos, dans 
lequel vous tauez centre I'ordinsieur. 
STOREAGLE : un shoot em up dans 
lequal vous pllotez un helicopters at 
davez abattie des las d'ennemls ties 

EXTREME VIOLENCE : jeu du style 
labyrinths dens lequel vous davez 
isser un maximum de bonus lout 



DISQUETTE AM 650 

SIEGE OF THE BEAST : un excellent 

|eu de reflexion dans lequel vous 

echlquier de manlirs 6 encsrcler le 
serpent qui y rode, en evltant sas 

E-TYPE II : un tres bon clone 

d'Asterolds. 

VEKTOR : |au du style TRON. 

DISQUETTE AM 651 
DEMOLITION MISSING : vous pitotez 
un avion et davez bombards: des 
Immeublas sans ias perouter. 
BOUNDER : un excellent jau da 
plateformes. Vous devez gravlr les 
different etages en vous jetanl dans 
les Pons mou'/anis. 
ATOMS : Jeu de reflexion sur plafeau. 

DISQUETTE AM 652 
WORD SEARCH et WORD PUZZLE : 
jeux de mots cache: comma on en 
tiouva dans las magazines. 
MIRROR WAR : jeu da 11: pour deux 
joueurs. Un affrontemenl sans mercl. 
PARANOIDS : Jeu de plateau ties 
Strang a, c'ast le moins qu'on pulsse 



scrolling vertical dans lequel v 

ennemis snt m le r o -pro cess eurs 
souris. A m 



DISQUETTE AM 654 

NAUTILUS : jeu de labyrinths sous- 

marki dans lequel vous devez recolter 

las janes sans vous fairs manger par 

les re quins. 

FEEDING FRENZY : vous devez 

mi 



canalisations afin que I'eau arrive 

destnation. Un grand dasslque. 

MAZE MAN : un excellent clone de 

pacman. 

UP'N'DOWN : leu da Puissance 4. 

Vous davez aligner 4 plons pour 

gagnsr. 

DISQUETTE AM 656 

RATTLE SNAKE : leu de combat 

d'hallcopteres pour 2 faueurs. 

RUNNING : Jeu de labyrinths... 

Attention aux fantOmss. 

CHASER : |eu du style Pacman, id 

rem pi ace par un avion. 

SCUD BUSTER : jau de strangle 

dans lequel vous davez placer 

eorrectement vos troupes et detrulie 

I'enneml. 



DISQUETTE AM 657 

TURBO THRUST : course spaclale 

3ui ss deroule dans un tunnel seme 
'embodies. 
GX 200 : un excellent logic-Is! de 
labyrinthe. Vous y rencontraraz bon 
nombre d'ennemls qu'll vous faudra 
detrulre. 
LEEDINGS : un clone ds Lemmings. 

remplacas par des boules, mals c'ast 
d'une qu elite exception n ale pour du 
shareware. A posseder absolument. 



Cas pdx s'entendenl TTC at sont revteables a ic 



DISQUETTE AM 658 
DOUBLE SQUARES : Jsu de reflexion 
dans lequel vous devrez ellmlner 
toutas las pices du plateau de jeu par 



'aisseau spatial at devez a 

fake prendre par les teles de mart. 

DISQUETTE AM 659 
CONCENTRATIONS : dasslque leu 
du style Memory. Vous devez 
retrouver des cases par palrss. 
CHALLENGER : jeu de question 
reponsas en anglais. 

DISQUETTE AM 660 
ABASE vi.33 : logiclel de gestion de 
base de donnees tres ressemblant 
avec Superbase. Une excellente 
rallsatlon accompagnee d'une 
documentation abondante en Anglais. 

DISQUETTE AM 661 
EASY CALC vl.Oa : un excellent 
tabfeur beneflclant de toules les 
options classlques des logiciels de 
son genre. II bsnaficle d'une aide en 
ligna et d'une Importante 
documentation en Anglais. 

DISQUETTE AM 662 

SERENE 1 et SERENE 2 : deux 

shoof emup en scrolling vertical dans 

le style ds Xenon II. 

CAR WARS : feu de course ds 

voltures realise sn Amos. Beaux 

graphemes. 

DISQUETTE AM 665 
LAMERS : vous devez tlrer sur toute 
las vllalnes netltes betes qui se 
montrent aux tenetres. Se joue avec 
la sou: is. 

FIGHTING WARRIORS : un jeu de 
simulation de Karate tres blen realise. 
Lss graphismes sont asssz blen 
realises et les animations fluides. 
SHAPES ; une nouveile version de 
Tetrls, ca dolt aire au molns 
12699 7 ems version. 



S de 3 a 5 

DISOUETTE AM 667 

NUMPTY DUMPTY : un excellent 

Papprentlssage de I'anglals aux 
jeunes snfants, par association de 
mots et de dessins. 



DISQUETTE AM 669 
BOMB JACKY : un excellent |eu de 
plateau, ties rapide, dans lequel vous 
dirlgsz un personnage qui dolt 
ramasser toutes las bombes at les 
bonus qull rencontre sur son ohsmln. 
Une excellente realisation. 



DISQUETTE AM 670 

TOWER : jeu de labyrinthe en 3D, 

dans lequel vous devrez decouvrlr 



dans la cour I'alerte est donnee, dans 
la null on volt la halo du projecteur 
qui vous toques, evile; ie si vous ns 
voulez pas vous lalre tuer par Is 
gardlens. Jsu Francals. 



ceiebre jeu de cafe Frog, dans lequel 
vous devez alder una grenoullle A 
travsrser une routs et une riviere er 
evltant ies voltures et en flottant su 
les troncs d'arbres. 
SQUAMBLE : adaptation d'un vieu 
Jeu de cafe en scrolling horizontal. 

DISQUETTE AM 673 

PACMAN DELUXE vl.la : um 

excellente adaptation cs ce desormals 

ceiebre dasslque. 

THINKAMANIA v2.9 : dasslque |au 

de memory dans lequel vous devez 

retrouver divers motifs par pairss. 



requlpe, le transfer! des joue 



reflexion, un des me III ours 
ayons rencontre. En fait, ca 
ressambie fort au Scrabble a part 
qu'lei ca ss joue avec des chiffres. 

DISQUETTE AM 677 

AMIGA-Q : adaptation du Jeu du 

Solitaire. Vous devez saute: las pions 

un psu a la mlniere des dames 

jusqu'a ce qu'll n'en res to plus qu'un 

sur ie plateau de Jeu. 

CITY : un clone de Missile 

Command, defends* la Jills contra les 

missiles venus de I'espace. 

CHECKERS : adaptation du jsu de 



... Ju style 
Dynablastsi. Attention II ne fanctionns 

pas sur A SCO et A4000. 



personnags qui doit gravlr differents 

etages sans se falre Scraser par Is - 

ascenseurs qui sont de plus en pit 

nombreux. 

FURMYRE : un bon shoot em up f 

Scrolling vsrDcal. 

CRAVE : Jeu de combat ds chars qui 

se Jous a deux. 

ARENA : deux robots s'affrontent 

dans un duel Impitoyabls. Se jous ft 

DISQUETTE AM 679 
CRAZY SUE 1 el 2 : deux excellente 
Jeux de plateformes d'une quallte 
exceptlonnelle. A possede" 
absotument. Attention Crazy Sue 2 n 
foncBonne pes sur 1200 et 4000. 
OEATHBRINGER IN SPACE : u 
shoot em up dans Is plus pur slyl 
des Jeux de cafe. 

ASSAULT : vous devez tlrer su 
different? personnages qu 
apparaissent aux fenetres. C'es 
debllo, mals ca defoule... 

DISQUETTE AM 684 

FRUIT SALAD : un excallant Jeu de 

plateformes dans lequel vous dirlgsz 

un personnage qui dolt r6coiter des 

gemmes et evlter des (as d'ennemls. 

Superbe. 

DISQUETTE AM 685 
INVADERS II : un excellent j 
d'acade, a posssder absolument. 



AVIS AUX AUTEURS FRANCAIS 



L'informatique reatre de plus en plus dans les foyers et s'adresse maintenant a 
toutes les tranches d'age... Alors, pensez a ces personnes qui n'ont pas eu la 
chance d'appiendre les langues etrangeres... Redigez vos logiciels dans notre 
bonne vieille langue maternelle. Vos logiciels ainsi rediges auront la priorit6 
dans notre catalogue sur les programmes etrangers. II vous suffit de vous 
expedier vos creations accompagnees d'une lettre (obligatoire) cT automation 
de distribution. 



DISQUETTE AM 686 
PREMIER PICK : jeu de stratepie 
dans lequel vous gere* une Squ!pe 
de football, votre but gagner le 



s'affronter. 
SOP'N PLOP : un excellent I 
d'srcade realise avec SeucK... Tfi 
* bouge... Une tr 



SUPER LEAGUE MANAGER : encore 
un Jeu de strategle duns lequel vous 
p6rez un club de football, et dont le 
but du Jbu est de gagner la coupe. 

DISQUETTE AM 5B7 

ROTON : nouvslle adaptation 
d' Asteroids dans lequel les ennamis 
sont ioujours differents et las 
giBphismas plus que sympas. 
MATRIX : un BXcallent jeu de 
reflexion dans lequel vous dlrlgez une 
boule est devsz ellmlner toutes les 
cases du plateau de jeu... Fattes 
attention car certalnes cases sont 
p leases. 

SPECTRUM : vous pilotez une 
soucoupe volante at davez detrulre un 
mur pour eviter de vous scracher 



DISQUETTE AM 689 

COLOUR FONTS vol. 02 : ensemble 

de planches representant des pclici 



s pourrez utillsar 



ce jeu tres c. 



l 8719ama 
it de chars 



s dizsins 



u da reflexion dans 



TANK ATTACK 

dans un labyrinthe. 

GAME TAMER : 

trues, astuces at sheet codes pour 

terminer vos jeux commarclaux. 

YATZ : le 

THE TUF 

lequel vous dav 

dHfetentes figures. 

DISQUETTE AM 691 

THEY CAME FROM OUTHER 

SPACE : nouvelle adaptation du 

celebre Space Invaders, Id rohse en 

Amos. II appote des as de nouvei'es 

options par rsp:>->': a la vurslon 

Initiate 

DISQUETTE AM 60? 

LITTLE BOULDER nouvelle 

adaptation du celebm Buuice'dasf. 

dfamants et evlter du 

Bar les gardiens. 
EAD GAMES : un excellent 
shoot'em up realise B'er. Sour.* Vous 
avotuez dans un nun re leinpli do 
tsntaculas et de te"jis oe mort 
FRUIT PANIC : un e>cgiier-: |eu de 
plateformes, a possoner a::so!uine>i i 



i tout 



lequel vous decuuniroz 
tableaux et nouvelies oplm r : 
X-FIRE : jau da tlr a ml d.ei 



DISQUETTE AM 604 
SUPER PONG in 
adaptation du Jau do P 
nombreuses optfons 



DISQUETTE AM 695 
COMPTASILITE AK vl.O : un logtaiei 
de comptablllte generate, a notre avis 
le plus complet qu'on puisse trouver 
en ce moment sur Amiga. 
Entierement en Frangals. 

DISQUETTE AM 696 

SOLITAIRE SAMPLER : une 
realisation de tres grands quallta qui 
regroupe cinq Jeu de cartes du type 
r6ussita. A posseder absolument. 

DISQUETTE AM 697 
SPACE CLEANER : vous pilotez una 
soucoupe volante et devez recuperer 
des tonneaux sur das platefonnes. 

DISQUETTE AM 698 
THE DESIGNER v2.1 : un utllltalre 
tres sympa pour les progiammsurs da 
Jeux, en effet II vous permettra de 
realisar vos decors a partlr de 
morceaux d'lmages IFF que vous 
pourrez placer a votre guise. 



DISQUETTE AM 699 
ROAD TO HELL : une superbe 
course de voltures vue de dessus, 
mais tres blen reallsee, certalnemeni 
une des mellleures dans son genre. A 




n excellent heu 



DISQUETTE AM 7 

PETER'S QUEST 

da plateformes dans lequel vous 

devrez recolter tous les bonus en 

evitant les harlssons qui se balladent 

dec! dela sur le plateau de jeu. Une 

exceflente realisation. 

DISQUETTE AM 702 

FIREFLY : un superba leu shoot'em 

up en scrolling vertlval a posseder 



unlquement sur A 500 et A1200. 

DISQUETTE AM 703 
HOT BLOX : un excellent clone da 
Tetrls realise en Amos offrant la 
possibility de jouer a deux joueurs 
simultanement Graphlsme et muslque 
tres agreables. 

DISQUETTE AM 704 

FULL HOUSE : |eu da peker blen 

realise, seul regret la doc est en 

Anglais. Simple a utillsar et beaux 

graphemes. 

tllSQUFTTE AM 705 
9LOAP RUNNER : bon jeu d'echeHes 
dans lequel vous devrez ramasser 
toutes les places d'or en evitani les 
attaches de vos nombreux ennemls. 



vous davrez trouver divers objets qui 
vous donneront acces aux tableaux 
suivants Je suis completement nul a 
ce jeu. . En fait c'ast beaucoup trop 
»'.m-!: -our moi... 



aerienne pendant la deuxleme guerre 
mondlale et abattre tous les avions 
eiuieinis. 

DISOUFTTE AM 708 

KARATE WORM II : un bon petit jeu 

de plateformes aux nlveaux tres 



iHSCJFITE AM710 

RFBclIND : jeu dans Is style de ces 

bui-s vieux faux de cafe du genre 



sama 



Les Promos do moss 

Les enceintes a branches- sur votre Amiga 

Trust Dynamic Soundwave 40 15W 279 Frs 

Trust Dynamic Soundwave 30 25W 399 Frs 

Trust Dynamic Soundwave 10 BOW 620 Frs 

Scanners a main 

Scanner 64 niveaux de gris 1230 Frs 

Extensions de memoire 

Extension 5T2Ko pour A500 270 Frs 

Extension 5T2Ko + Horloge pour A500 320 Frs 

Extension 1,5Mo pour A500 890 Frs 

Extension 1Mo pour A500+ . 400 Frs 

Extension 1Mo pour A600 450 Frs 

Extension 2Mo pour POO 1950 Frs 

Lecteurs 

Lecteur interne A500 489 Frs 

Lecteur interne A2000 589 Frs 

Lecteur extern e 545 Frs 

Lecteur externe + Hardcopieur + Antivirus 630 Frs 

Lecteur interne A600/AEO0 589 Frs 

Lecteur Haute Densite interne 980 Frs 

Lecteur Haute Densite externe 1180 Frs 

Divers accessoires 

Souis „ 149 Frs 

DISK EXPANDER 339 Frs 

Alimentation Amiga 399 Frs 

HorlogB interne A1200 200 Frs 



Bon de commande a retourner a : 

IFA, 508 Route Nationale 59680 Cerfontaine 

Tel : 27-65-58-11 Fax : 27-65-86-11 



Veuiliez me faire parvenir les 


disquettes 


ci-apres : 

















































































NombrB de disquettes x 25 Frs « Frs 

Frais de port Disquette 25 Frs - Materiel 40 Frs - Frs 

Frais de port supplemental etranger (25 Frs) - Frs 

Montant total - Frs 

Reglement en : 

O Cheque O Mandat O Carte Bleue 

CB N" | |_| i | I i I | | |_|_|_U I I I I ! 

Date de validite Banque 

Signature : 

Nom , Prenom 



miga Dream vous 

a offert sur la disquette 

du numero 4, 

QuickWrite, un superbe 

logiciel de traitement 

de textes en francais. 

Void maintenant 

comment I 'exploiter 

a sa juste valeur. 

Demandez le menu ! 



Au menu : 
QuickWrite 




Espatenent: ' 



luickurite reprendra la rfernicre ui 



■n same gar dee. 



Fornat Pag*... : Cphnto I] Cela »otis pernct de choisir le fornat de la 
page, le type de cararteres et leiir espacenent. Cette option n'est 
utile que si mus miltt inpriner uotre texte. Je unus enraseille de 
garde? le fornat M (21 # 29.7 en), police de taille pica et u 
espacenent de 6 poucts par ligne. 




Figure 1 -.format page. 

■ fi ous allons passer en revue tous 

I^Jles menus de QuickWrite. 

. Menu Projet 
C'est le menu classique, qui existe 
dans la plupart des programmes non 
ludiques. Grace a lui, vous pourrez 
debuter un nouveau projet (done un 
nouveau texte), ou encore I'imprimer. 
■ Nouveau : vous cnoisirez cette 
option lorsque vous debuterez un 
nouveau projet. Par defaut, ce nou- 
veau projet aura pour nam 
"Sans_nom #1". 

• Ouvrir : utilisez cette option si vous 
voulez charger un texte deja cr£e. 
Raccourci clavier : louche Amiga + 
touche O (pour ne plus avoir besoin 
d'ecrire a chaque fois "touche Amiga" 
etc., j'employerai desormais I'abrevia- 
tion A+O). 

• Fermer : cette option a le meme 
effet que lorsque vous cliquez sur la 
cellule de fermeture de fenetre. |e 
vous conseille fortement de toujours 
quitter QuickWrite en prenant soin de 
bien fermer votre projet ; ainsi, vous 
ne pourrez pas oublier de sauver un 
texte s'i! a ete modifie (dans ce cas, 
une requete systeme vous demande si 
vous voulez sauvegarder votre projet). 

• Sauver et Sauver sous : c'est bien 
beau d'ecrire, mais il faut pouvoir gar- 
der votre prose precieusement sur 



disquette ou disque 
dur. Ces options per- 
mettent juste m en t 
de le faire. "Sauver 
sous..." est utile lors- 
que vous sauvez votre 
texte pour la premiere 
fois, car dans ce cas, 
Quickwrite vous de- 
mande son nom. 
L'option "sauver" est 
interessante des lors 
que vous avez deja 
donne un nom a votre 

" S document, je vous 

■■■■■■■■«■ conseille le raccourci 
clavier A+S lorsque 
vous ecrivez un texte long : comme 
dans ce cas, pour des raisons de secu- 
rity, vous devez sauver votre texte 
plusieurs fois, il est bien plus simple 
d'utiliser ce raccourci que de prendre 
sa souris. 

• Reprendre : si vous n'etes pas 
content des modifications apportees a 
votre texte, alors cette fonction vous 
sera utile : QuickWrite reprendra la 
derniere version sauvegardee. 

• Format page : cela vous permet de 
choisir le format de la page, le type 
de caracteres et leur espacement. 
Cette option n'est utile que si vous 
voulez imprimer votre texte. |e vous 
conseille de garder le format A4 
(21x29.7 cm), police de taille pica et 
un espacement de six pouces par 
ligne (voir figure 1). 



No 



nt le: 



options d'impression. Mais avant 
toute chose, un rappel sur le fonction- 
nement de I'Amiga avec les impri- 
mantes : comme vous le savez peut 
etre, I'AmigaDos, contrairement a 
beaucoup d'autres systemes, gere 
I'imprimante directement, sans en 
laisser le soin aux logiciels, ce qui en 
simplifie beaucoup ! 'utilisation. Ainsi, 
lors de ['installation d'une imprimante 
sur I'Amiga, il suffit d'indiquer une 
fois pour toute sa marque. Pour cela, 
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En pratique 
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vous devez utiiiser i'utiiitaire "prefe- 
rences" en systeme inferleur a la ver- 
sion 2 de I'Amigados ou I'utiiitaire 
"printers" se trouvant dans le reper- 
toire "prefs" pour les autres 
posterieures. Cela etant dit, 
a nos moutons. 

• Impression rapide : vous voulez voir 
ce que ca donne sur le papier ? cette 
option est pour vous ! . . . ,„ 

• Imprimer : en voila une 
option qu'elle est interessante 
(voir figure 2). Le pilote 
d'imprimante choisi sous 
Amigados est marque dans la 
rubrique "imprime". II existe 
deux modes d'impression : 
"Nlq" (Near letter quality) et 
"Rapide". Pour un test 
d'impression, utilisez le mode 
rapide. Le type de papier y 
est aussi decrit : en continu 
(genre papier listing) ou 
feuille par feuille. Si votre 
imprimante gere plusieurs 
polices, 



• Inserer : vous voulez dater votre 
document, utilisez dans ce cas, 
[■'option "date". Celie-ci sera formatee 
selon les donnees ren trees dans 
I'option suivante. 

• Numerotathn : peu duplications a 
donner a propos de cette option (voir 
figure 3). II suffit de cliquer les cases 
qui vous interessent. 

• Tout selectionner : pour tout selec- 
tionner ! (A+A) 

• Preferences : cette option est com- 
prehensible sans trop duplications 
(voir figure 4). Sachez que si vous 
voulez sauvegarder ces preferences, 
vous devez utiiiser I'option "reglage" 
du menu "Projet". Un conseil : n'utili- 
sez I'option "sauver chaque" que si 
vous etes uh grand distrait ! 

• Couleurs ecran : a vous de choisir ! 
Menu Recherche 

• Chercher : pour savoir oil se trouve 
un certain mot dans le document. 



1.1FB -B 1991-92 Ni 



is Soft™ 



ubrique 






E;*!:i,M [f=ij i^s.iai 



' NmirntKiiiii 
l teen.***)*; 



T , tai 



;-«eniirtiJi 4 Feuru 

>4 H.i 3* 



Preferences. . . : (photo 4) Cette optioo est Eonprehensihle sans trop 

o" explications. Sarhe; que si onus uoulei saimeqaHer cps preferences. 
uous rjtuez utiiiser ['option "reglage" in neon Projet". Un ronseil : 
n'utilise; I'option "Sawer chaque" goe si irons etes un grand distrait 



exemple tout justifier, vous devez 
choisir dans le menu "Edition", 
I'option "tout selectionner" puis utiii- 
ser I'option "justifie" dans le menu 
"Format". Les autres options sont soit 
peu importantes soit simples a com- 
p rend re. 
Menu Document 

• Editer entete : vous voulez mettre 
sur chaque haut de page un texte 
particulier ? Utilisez dans ce cas cette 
option. 

• Editer bus de page : si vous avez 
compris I'option precedente, vous 
n'aurez pas besoin d'autres explica- 
tions pour cette option ! 

• Montrez entite/montrez bas de 
page ; devinez ! 

• Disposition : c'est le positionnement 
du document par rapport a la feuille 
d'impression. 

• Correction : option indisponible. 

• Informations : option tres interessan- 
— — wt te : grace a elle je sais par 

exempte que je viens de 
taper 6 547 caracteres... non 
6569... non... 6582... 
Menu Affichage 
La seule option vraiment utile 
d'apres moi, est de visualiser 
les caracteres invisibles avec 
I'option "montrer invisibles". 
En selectionnant cette der- 
niere, vous pouvez voir les 
espaces, les retours chariots, 
les tabulations, etc. 
Macro 



Vou 



imprimante . 

• Fushnner : cette option permet de 
fusionner puis d'imprimer deux 
textes. 

• Reglages : j'en reparlerai iors de la 
description de I'option "preferences". 

• Quitter : devinez a quoi peut servir 
cette option i Conseil : utilisez-la, au 
lieu d'arreter I'Amiga. 

Menu Edition 

Nous avons deja parle des options 
"couper", "copier", "coller" et "effa- 
cer" le mois precedent dans !a 
rubrique disquette, je n'y reviendrai 
done pas. 

• Changer casse : eh tete de moort, 
tu veux de la baston ? Calmez-vous, 
cher monsieur, ca n'a aucun rap- 
port... cette option permet de bascu- 
ier les majuscules en minuscules et 
iycee de Versailles. 



Raccourci clavier : A+F. 

• Chercher suivant : vous avez deja 
trouve la premiere occurence du mot, 
et vous voulez savoir si ce mot existe 
plus loin dans le document. Raccourci 
clavier : A+D. 

• Changer ; vous venez d'ecrire un 
roman sous QuickWrite et le nom de 
votre heros ne vous convient pas ? 
No problem, il suffit d'utiliser cette 
option et de donner le nouveau nom. 
Le changement s'effectuera dans tout 
le document. Raccourci clavier : A+E. 
Je ne peh.se pas qu'il soit utile de 
decrire le reste des options de ce 

Menu Format 

■ Alignement : aligne a gauche, a 
drbite, au centre ou justifie le texte 



■<i-HB 



s pouvez vous-meme 
creer des macro-instructions 
et les utiiiser sous ce menu. 
Vous avez deux exemples de 
macros sur la disquette Amiga 
Dream : math et transpose. La macro 
math permet d'avoir le resultat de 
calculs simples. D'autres questions ? 
Ecrivez-nous ! 
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Debutant 



Premiers pas 



Vous possedez un Amiga, c'est bien, 
mais comment I'utiliser a sa juste 
valeur ? Bioman, le cybernoide de 
service vous dit tout. 

Aquoi sett le Workbench ? 
C'est le systeme (Sexploitation 
de ['Amiga, c'est-a-dire que 
grace a lui, vous pourrez utiliser votre 
Amiga comme machine a tout faire 
(c'est I'equivalent en mieux du 
MSDos) : formater une disquette, 
charger un logiciel, effacer un pro- 
gramme, etc. 

Qu'est-ce que le Shell ? 
Mais non, dreamette, $a n'est pas une 
marque de carburant, mais une inter- 
face evoluee entre I'utiltsateur et 
1'Amiga. Grace a elle, tu vas pouvoir 
etre la maftresse de 1'Amiga (mais 
j'insinue Men, je te ['assure, il faut 
comprendre maitresse dans le sens 
"maitre".... ). Pour I'ouvrir il suffit de 
double-cliquer sur son [cone se trou- 
vant dans le repertoire "System". 
Pour le termer, il faut taper "endcli" 
(ou en version superieure a 2.0, cli- 
quez sur la cellule de fermeture de 
fenetre). 

Comment creer une disquette 
bootable ? 

Pour cela, il vous faut installer les 
repertoires indispensables et modifier 
certains fichiers et ensuite dire a 
1'Amiga que cette disquette est effec- 
tivement bootable. Void comment 
proceder : 

■ tout d'abord, voici les repertoires 
indispensables : le repertoire "Libs" 
ou sont stockees les bibliotheques 
("libraries" en anglais), le "L" ou se 
trouvent les fichiers pour les "files sys- 
tems", le "Devs" pour les fichiers de 
gestion de peripheriques, et enfin le 
"S", ou se trouvent les fichiers qui ser- 
vent au demarrage du systeme 
(comme la startup-sequence). La 
meilleure solution est de prendre une 
copie de Workbench et de supprimer 
tous les repertoires non cites ci-dessus ; 
alnsi, vous obtiendrez une disquette 
avec les principaux repertoires. 
Ensuite, vous devez creer (ou modi- 
fier) le ftchier "Startup-sequence" se 
trouvant dans le repertoire "S". Dans 
ce fichier, vous pouvez ne mettre 



qu'une seule commande, par 
exemple "jcpilogiciell", qui indiquera 
a 1'Amiga qu'il faut demarrer le pro- 
gramme "LogicieM " se trouvant sur la 
disquette nommee "]cp". La derniere 
manip consiste a rendre cette dis- 
quette effectivement bootable. II suffit 
pour cela de taper sous Shell I'instruc- 
tion suivante : "install jcp:" (ou enco- 
re "install dfO:"). Remarque importan- 
te : il n'y a pas d'espace entre le nom 
et les deux points qui le suivent. 
Comment dupliquer une dis- 
quette ? 




Lahses-vmu guider .' 
Plusieurs solutions : 
La plus facile, a la portee de n'impor- 
te quel humanoide de moteur d'infe- 
rence superieure a 1, est de prendre 
I'icone de la disquette a copier (en cli- 
quant dessus a I'aide du bouton 
gauche) et de la glisser sur I'icone de 
la disquette cible. Une autre solution 
est d'ouvrir un Shell et de taper : 
"diskcopy dfO; to df2:" (pour ceux 
qui ont deux lecteurs), ou "diskcopy 
dfO: to dfO:" pour les poovres mal- 
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Mahilcttant vous ne ptiurrri /'///.• //in- , 
heureux qui ne possedent qu'un seul 
lecteur. 

Une autre possibility, exclusivement 
sous Workbench 2.0 et plus est d'utili- 
ser le menu Icone, option "Copier". 
Attention ! toutes ces manips sont 
possibles seulement si la disquette a 
copier est AmigaDos. Cela exclut 
done pratiquement toutes les dis- 
quettes de jeux. Pour ces dernieres, il 
existe des logiciels specialises de 
copies. 

Comment formater une dis- 
quette ? 

Les solutions du chapitre precedent 
sont applkables (il suffit de taper 
dans ce cas, "format drive 
dfO: name jcp") sauf pour 
celle sous Workbench ; pour 
ce cas, il faut tout simple- 
ment cliquer sur I'icone de 
la disquette a formater et 
pren-dre le menu "Icone", 
option "formater le disque" 



pou 



ateur; 



Workbench 2.0 et plus, et 
I'option "Initialise" pour les 
attardes qui utilisent encore 
le 1.2 ou le 1.3. Remarque : 
depuis la version 2.0, vous 
avez le choix entre plusieurs 
"files system", c'est-a-dire 
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entre le mode de gestion de la dis- 
quette (ou du disque) : le mode Ofs 
(Old file system) et Ffs (Fast file sys- 
tem). Par defaut, le systeme prend la 
version Ffs, et done, si vous voulez 
tout de meme formater une disquette 
en Ofs, vous devez le signaler en 
tapant : "format drive dfO: name jcp 
ofs". 

Comment conn ait re le content! 
d'une disquette ? 
Sous le Workbench, il suffit d'ouvrir 
f'icone de la disquette en double-cli- 
quant dessus. C'est rapide mais il y a 
un probleme sous systeme inferieur 
au 2.0 : vous n'avez que les fichiers 
possedant une icone (et done un 
".info"). Sous systeme 2.0 et plus, il 
suffit de prendre I'option "montrer 




to 



: fichie 



le 



"Fenetre". Sous Shell, pour avoir le 
listing de TOUS les fichiers, il suffit de 
taper "cd dfO:" puis "dir opt a". 
Pourquoi mon Workbench n'est 
pas en franca is ? 
Cette question brulante fera 1'objet de 
mon prochain article. Tu viens 
Dreamette, que je te montre mes 
icones japonaises ? ■ 
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Collection anglalse 17Bit Software 1*9*0 litres}, et plus de 15 
collections integrates, demos, ]eux DP, previews, etc ...! 
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■ ..' i 
2934 Demo AGA VOLCANO 

le iji .:'■; icu iii-ibti 
ASI 51 Fighting Waniors. Combat 

;:■ III ■ ; ■ 
■j ■-,. s i-,-r:=M; terete. !!i: A voir : 
ASI 149 Un super jeu de ptalelormes 



Nouvelle collection de slides pour 

adultes unique merit Colleclion 

esc ..;= ve " 00 % x amateur francais er 

AGA 256 couleurs el non-AGA 

Enooi des comroandes le joan de lean Reception' 
Catalogue en fiBan^ais de toates les collections son 3 
disqaes aoec 3 logiciels saHpRises : 15 F poRt coropRis 
Saioi teiepboniqae en cas 3e pnobleme aoec an logiciel ! 



Le meilleur livre d'lniiilaion a i'Amiga 
'Comprendre et bien exploiter son 
Amiga" pour WB 3.0. En cadeau, une 
compilation (3 d7) des meilleurs DP du 
moment pour ameliorer «otre machine. 
270 F+ 15 F deport 
(+ 10 F en recommande) 
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'Amos contient un 
grand nombre 
d 'instructions destinees 
a effectuer des defi- 
lements d'ecrans, ou 
scrollings. Encore faut-H 
savoir comment les 
utiliser. Nous allons 
aujourd'hui explorer les 
techniques de program- 
motion de tels effets. 
Textes defilants, listes 
de "greetings", superpo- 
sition de textes n'auront 
bientot plus de secret 
pour vous ! 



Scrollings a gogo ! 



| Btiliser "def scroll" et "scroll" : le 
Bjeu cTi instruction de VAmos 
contient deux instructions spe- 
cialement faites pour gerer les defile- 
ments : "def scroll" et "scroll". La pre- 
miere des deux sert a definir la zone 
de defilement, et necessite un grand 
nombre de parametres : (1) 

• n est le numera du scrolling a defi- 
nir, et peut varier de a 7 (sous 
^mos) et de a 1 1 (sous AmosPro). 

• XO, YO et XI, Y1 definissent le rec- 
tangle destine a etre deplace. 

• DX et DY represented le deplace- 
ment de la zone, horizontalement et 
verticalement. Par exemple, pour un 
deplacement horizontal vers la droite 
d'un pixel, on utiiisera une valeur de 
DX=1, un pixel vers la gauche sera 
code par DX=-1 . 

Une fois votre scrolling convenable- 
ment defini a I'aide de I'instruction 
"def scroll", M suffit d'appeler la 
deuxieme instruction "scroll" pour 
faire bouger la zone. 
Void un petit programme d'exemple 
a taper sous I'editeur Amos ou 
AmosPro : 

• pour charger une image de fond, si 
vous possedez Amos, tapez : (2) 

■ ou, si vous possedez AmosPro : (3) 
Definissons ensuite notre scrolling n°l 
allant du pixel (0,64) au pixel 
(320,128) avec un deplacement hori- 
zontal de -1 pixel (done vers la 
gauche) et un deplacement vertical 
nul. Tapez a la suite des lignes prece- 
dentes : (4) 

Tapez ensuite la boucle principale, 
dans laquelle I'on appelle 320 fois le 
scroll rH : (5) 




Vous avez, en queiques lignes, defini 
et fait fonctionner un defilement 
d'ecran : le grand avantage de "def 
scroll"' et "scroll" reside dans leur sim- 
plicity. Heias, ces instructions devien- 
nent beaucoup trap lentes pour de 
plus grandes zones. 
Modifiez la ligne contenant I'instruc- 
tion "def scroll" dans le programme 
precedent : (6) 

Et cliquez de nouveau sur "run". 
Certes, ca marche, mais e'est lent et 
saccade... 

Ce type de scrolling utilise activement 
le coprocesseur graphique de gestion 
des blocs memoire de I'Amiga, le blit- 
ter : il recopie toute la memoire 
contenant les graphiques a deplacer. 
Le "blitter" est une puce graphique 
assez geniale, mais il ne faut pas trap 
lui en demander. Par exemple, bou- 
ger un ecran 320x256 en 32 couleurs 
50 fois par seconde implique de bou- 
ger 2,5 mega octets de memoire ! 
C'est pour cette raison que la plupart 
les jeux qui utilisent beaucoup le blit- 
ter ne peuvent etre fluides qu'au prix 
d'un nombre limite de couleurs (par 
exemple, Mortal kombat, rapide au 
detriment des graphismes). 
Utiliser "screen display" et 
"screen offset" 

Sommes-nous done limites unique- 
inent a des defilements grands mais 
lents, ou rapides mais tout petits ? La 
reponse a cette palpitante question 
est... iron ! Nous voila rassures. On 
peut realiser de parfaits scrollings 
grace au "copper", un autre mer- 
veilleux coprocesseur graphique 
contenu dans I'Amiga. Lorsque, sous 
Workbench, vous tirez un 
ecran vers le bas avec le 
pointeur de.souris, vous 
faites sans le savoir... un 
scrolling ! Ce scrolling est 
ici beaucoup plus rapide 
que celui de I'exemple pre- 
cedent, car au lieu de reco- 
pier betement la memoire 
contenant les graphiques, 
on se contente de modifier 
la maniere (la position) 
dont ces graphiques sont 
affiches. L'Amiga se 
contente de changer les 
queiques centaines d'octets 
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de memoire servant a coder la posi- 
tion des graphiques pour I'affichage, 
et c'est tout ! 

On trouve evidemment dans VAmos 
des instructions destinees a controler 
le copper. La premiere, "screen dis- 
play" se charge de fixer la position 
d'un ecran sur le moniteur. 
Screen display N, X, V, TX, TY : 

• N est le numero de I'ecran concerne 
(qui doit etre preaiabiernent ouvert). 

• X et V definissent la position du pre- 
mier pixel en haut a gauche de votre 
ecran sur le televiseur. Des valeurs de 
128 et 45 centrent correctement un 
ecran 320x200- Une vaieur de X 
egale a 96 bougera tout I'ecran sur la 
gauche, une vaieur de 160 ie mettra 
plus a droite. 

NB : on appelle ces coordonnees les 
coordonnees "machine", ou "hard- 
ware". Elles commencent bren plus en 
haut a gauche que nos moniteurs, et 
finissent bien plus en bas a droite 
(voir figure 1). Notons au passage 
que les sprites "hardware" de I'Amiga 
(comme le pointeur de la souris) utili- 
sent ce systeme de coordonnees. 

• TX et TY definissent la largeur et la 
hauteur de I'ecran a afficher et sont 
exprimees en pixels classiques. 
Ainsi, grace a "screen display", on 
peut deplacer un ecran un peu par- 
tout sur le moniteur. Line limitation 
cependant : le calage horizontal et la 
largeur des screens seront arrondis 
obligatoirement aux valeurs multiples 
de 32 pixels. Par exemple, une lar- 
geur de 327, 334 ou 348 pixels 
reviendra en fait toujours a 320 
pixels. 

Void un autre petit programme a 
taper apres avoir sauve le precedent. 
Effacez les lignes a partir de I'instruc- 
tion "def scroll", et tapez a la suite : 
(?) 

L 'ecran suit maintenant le pointeur I 
Vous pouvez noter que certaines posi- 
tions sont impossibles a afficher : 
meme le copper a ses limites. 
Les parametres largeur et hauteur 
d'ecran (TX et TY) ne sont pas utilises 
ici. lis sont pourtant tres utiles lorsque 
vous desirez afficher un petit bout 
d'un grand ecran. La sequence des- 
tructions qui suit ouvre un enorme 
ecran 640x400 en basse resolution 
m.ais n'en affiche qu'un quart 
(320x200). 

Pour ouvrir un ecran geant : (8) 
Et changer les valeurs de largeur et 
hauteur affichee : (9) 




I'igtue 1. 
Nous avons defini une "fenetre" affi- 
chant un quart de I'ecran contenu en 
memoire. tmaginez maintenant que 
nous deplacions cette fenetre pour 
explorer ies parties cachees. Par 
exemple vers la droite et vers le bas : 
ne serions-nous pas en train de faire 
un magnifique scrolling ? (voir fi- 
gure 1). 

L'instruction permettant de bouger 
cette fenetre est "screen offset". 
Screen offset N, X,Y : 

• N est le numero de I'ecran concer- 
ne, 

• X et Y represented les coordonnees 
du premier pixel affiche en haut a 
gauche sur votre moniteur. 

Effacez le programme precedent et 
tapez done ce dernier petit program- 
me, on initialise I'ecran geant et sa 



fenetre : (1 0) 

On dessine de magnifiques cercles (!) 
(11) 

Et on fait une promenade sur notre 
ecran geant : (12) 

Vous venez de taper un scrolling plein 
ecran "dans la trame" comme disent 
les pros de la demo I Ce type de defi- 
lement est iargement utilise dans 
toutes les demos et dans la plupart 
des jeux avec plusieurs plans de decor : 
rapide et efficace, il laisse plein de 
temps machine pour faire bouger les 
personnages. 

Vous trouverez des exemples de scrol- 
ling au blitter et hardware sur la dis- 
quette du magazine (voir figure 2 
et3). 





Pet 



t e s 



annonces 



Ventes 

Vds Amiga 600 + mon.coiil + 

lect. ext + joy + souris + util + 
jeux : 2 500 F + Vds pi orig 
moitie prix. Contacter S6i.ia;ticr 
au : 56 99 05 09. 

Vds A2000B Wb2.0 + 4 Mo 
RAM + DD 42 Mo + 1084S + 
carte PC/XT + lect 5"1 /4. Prix : 
6 000 F. Tel : 39 59 95 78. 

Vds nbx jeux et utilitaires sur 
Amiga (a tres bas prix). Tel : 
44 94 78 32 (heures de 
bureaux) ou apres 1 7 h au : 
46 28 68 07. Demander David. 

Vds Kindwords 3.0, compte 
familial et echange DP + vds 
traductions, clip-art, Adobe, 
etc. Demandez Daniel au : 
88 18 85 08. 



Weistuch Alexandre, 9, av. 
Cambetta 931 70 Bagnolet. Tel : 
48 97 1 7 60. 

Vds Al 200 ss garantie +■ HD SO 
Mo + RAM PCMCIA 4 Mo + 
lecteur ext ss garantie. Prix : 
4 000 F. Tel : 42 77 23 97. 

Philippe le soir. 



Vds 



Vds jeux et utils a prix raison- 
nable + vd digitaliseur Ci5 : 
200 F + docs + divers utils : 60 F 
piece. Liste sur demande a Dan 
au: 56 74 74 12. 



600. Bodin Gregory, 7, rue 
Laennec 37170 Chambray les 

Vds Amiga 50G+, 2 Mo, HD 
GVP 42 Mo + 4 Mo RAM + 
ecran 1084 C, joystick, tapis 
souris, lecteur ext, impr Star LC 
2410 + nbrx jeux : 7 000 F a 
debattre. Tel : 42 78 09 92 le 



Vds A500 + ext 51 2 Ko + souris 
+- tapis + joystick + utilitaires + 
jeux : 990 F. lelloul Eddy. Tel : 
60 65 41 35. 77310 Ponthierry. 

Vds correcteur ampli video 
audio Cuiston SVA 3000. Prix : 
4 000 F. Tel : 05 14 80 30. 
(HB). 



n RAM pour A500 
plus Baseboard 4 plus 2 Mo 
extensible A4 : 800 F + educa- 
tifs 3/6 ans Adibou : 150 F, 
Rody : 1 00 F . Tel : 48 27 28 
61. 

Vends ou echange, jeux sur 
A1200/A500/A600 tres bas 
prix. Fournier Karine, 28 D rue 
E. Dolet 59260 Hellemmes. Tel : 

20 33 45 60. 

Cause prise de tete, echange 
Amos le createur contre log de 
dessin ou jeux. M. Gaillard 38, 
rue Albert 1 7000 La Rochelle. 

Vds A1200 DD 170 Mo + Mon 
10845 + drive ext + jeux. Prix : 
6 000 F. Demander Sebastien 
au:88 64 35 33apres18h. 



Les petites annonce 
10 francs pour le 
Press/PA, 19, route 
annonces redigies s 
le 5 du mois pour le 


sont gratuites et priaritaires pour les abonnes, '• 
non-abonnes en cheque a I'ordre de Posse : 

de Vaugirard, 92190 Meudon. Seules les petites ; 

ur le bon original de ce numero et recues avantl 



























































































































































































































































Vds jeux A1200 et A500 a bas 
prix. Resell David, 31, chemin 
Vieux 82350 Albias. Tel : 63 31 



1200/600/500. Leroy Amaud, 
2, rue des Mathelins 62840 
Fleurbaix. Tel: 21 27 62 14. 

Vds livres sur I'Amiga + echan- 
ge jeux educatifs et source 
Amos-C. Gindre, 70, rue du 
Cluzeau 24000 Perigueux. 

Vds jeux a bas prix sur Amiga 
500/600 et 1200. Contacter 
Broucke jimmy, 5, av jean 
Moulin 13580 La Fare les 

Oliviers. 

Vds sysLeme de montage video 
pour Amiga : Video director 
PRG + Interface : 1 300 F + vds 
monTteur 10845 TBE : 990 F. 
Tel : 77 72 05 37. 



Vds pour A500/A1 200 n 



set 



Vds Blizzard 1200 4 Mo + hor- 
loge, support copro, neuve ss 
garantie ds son emballage. 
Contactez Eric au : 88 67 01 
75. 

Vds Amiga 1200 DD 85 Mo + 
lecteur ext + nombreux pro- 
grammes le tout tbe : 4 500 F 
a debattre. Tel : 90 82 28 94. 

Vds MM1200 , 1 Mo 32 Bits 
tempi copro horloge : 900 F. 
Norbic Power 200 F. ishar 2 : 
1 200 F. 150 Wings : 50 F.Tel : 
(Paris)45 75 13 75. 



A1 200/500. Contacter Lalami 
Pascal au : 66, rue Ambroise 
Croizat 301 00 Ales. 

Vds carte Atonce, carte Amax, 
imprimante Citizen 120D, jeux 
ciricjinaux a tres tres bas prix. 
Tel soir Romain au (1) 45 48 
08 92. 



Contacts 

Cherche Carmen San Diego 
avec Atlas et livre "comment 
vebuter sur Ami500" VI. 3. Tel : 
79 28 06 60 le soir. 

Cherche contact sur Amiga et 
aui-si des programmeurs debu- 
tants sur Amos. M Case 
Christophe BP-73 82200 
Moissac. 

]e travaille sur image 2D/3D 
Amiga et tournages video pro. 
Contactez-moi pour projets 
ambitieux. Tel : 34 13 28 77. 



Debutant cherche c 
A1200 pour echanges et ren- 
seignemenls, Remy Delepine, 
31, rue des Vanneaux 45500 



Clic - fan; 
jeux video micros et consoles. 
Cree en loute legalite et ss but 
lucratif. Minitel RTC : (16) 33 
94 60 10. Adresse : Clic 16, 
rue du Textile 681 20 Pfastatt 

Quel que soit votre talent sur 
Amiga. Contactez-nous pour 
projets ambitieux au : 34 13 
28 77. N'hesitez-pas. 

Contact sympa A500/A600/ 
A1200. Lucien Pronnier, 60, 
rue Pierre Semard 59552 
Lambres Les Douai. 

Cherche personne ou orga- 
nisme qui donne cours par 
correspondence sur assem- 
bleur A500. Cirard.B. Cite 
Gaston.B, 43, rue du 141 Ria 
13331 Marseille. 

Groupe cherche graphistes 
pour projets jeux et demos. 
Contact Joseph Gregory, 109 
rue Saint Ex 591 39 Wattignies. 

Achete logiciel pour scanner a 

Power scanner M105 Hand 
scan de marque Marstek. Tel : 
81 53 64 78. 




CUDA Informatique 



9, Rue Saulnier, 75009 Paris 



Tel 1-42.46.47.60 
Fax 1-42.46.47.01 
VPC Uniquement 



Les Prix, Le Service, La Valeur, La Qualite, Ouvert de 10-13h et de 14-19h du Lundi au Vendredi 



Super Promo !!! Valable 1 mois 



Supra Turbo 28 
PowerScan V3.0 
VideoBackup 
PC880B New 



Accelerateur pour A500 et A2000, 

Tournez quatre fois plus vite a 28MHz. 

Scanner it main, 64 niveau! de gris, 400 DPI. 

Interface avec Thruport, Version 3.0 du soft. 

"Un outil de sauvegarde ires interessant" 

(A-Dream No.3% 175 Mo sur une K7 video 

Lecteur Exteme avec Hardcopieur Blitz, Version 

electronique et compatible Cyclone, entiisrement controlc, par 



TC 1290.- TTC 

lJSW^TC 990. -TTC 

599^?T;TC 549.-- TTC 
79>S^TC 725.- TTC 
Bottler mctalique 




News! News! News! News! AmigallOfi News ! News ! News ! News 



Extension memoirepour A1200 avec Horlog 
Support FPU et Deux Supports Memoire 
Extensiblejusqu'aSMo 

RomShare 1.3 et 3.0 



2 Mo 



nKB1202 

1990.- TTC 



4 Mo 2590.- TTC 
8 Mo 



PC13M 

1690.- TTC 
1990.- TTC 

NC 



Controlleur SCSI pour A 1200 
Disque Dur Interne 60 Mo 
Scanner A4 GT6500, 600 DPI 
Indus Driver pour ASDG 



3890.- TTC 

Enfin disponible, Rendez voire A1200 compatible NC 
avec tons les jeux, Kickstart 1.3 on 3.0. livrer avec ROM 1.3 

soo TTC Co-Processeur 68882 20 MHz 590.- TTC 

,™ TTC 68882 33 MHz. 790- TTC 

™o TTC 68882 40 MHz 990- TTC 

Overdrive: 170 Mo 2490- TTC / 250 Mo 2990, 



Arressoires 

RomShare Selecteur Krckstan A500 280--™ 
A500/A2000 A600 329,- TTC 

PowerScan Version 4.0, 1*90- TTC 

256 niveaux de gris, 400 DPI 

AlfaDrive Disque dur pour A500 U30.-TTC 

+ Ext. de nremoire 



T eeteurs 

PC880EExteme 550.- TTC 

PC881 Interne A500 499,- TTC 
PC882 Interne A2000 599- TTC 
PC883 Interne A1200/A600 

599.- TTC 
XL HD Interne 990- TTC 



PC 176 

Lecteur Externe 

Haute Densite 

■ 1.76M01 

. Lecture i 

PC / MAC / Atari & Arroc 

. WB 2.04 ou Plus 



DISK 
EXPANDER 

Doubler la 

Capacite de votre | 

disque dur ou 

disquettes 



Distributeur Agree des Produits Adept Development 
Home Music Kit en Anglais Digitaliseur Stereo + Softs 249.— TTC 

Fun Color PROMO 16 Mio de Couleurs sur tout Amiga 349.- TTC 
Revendeurs Contactez-Nous ! , - n \ 



DEVELOPMENT 



■:.- '• 



Pen 



// 



O ^ 






ts 



349.- TTC 



Service Reparation 

Amiga 
Contactez-nous ! 



Bon de Commande a renvoyer a Cuda Informatique, 9 Rue Sautnier, 75009 Paris 

Nom : Designation Qte Montant 

Adresse : 

CP : 

Tel: 

Signature : 



Ville 



: . Frais 

_□ Cheque Q Remboursement Total 



Frais de transport Colissimo recorrtmande 60 F (Contre remboursement 100F) 




La Dreamette vous repond 



Cinemorph 1 

Che re Dreamette, 
Je sens qu'entre nous fa va 
etre I'amour fou et si tu 
Amigadreames encore com- 
me ca tous les mois, je crois 
que je te serais fidele pour 
la vie. A part ca, un true me 



: lo 



iciel 



chagri 
Cinemorph de la disquette 
du numero 3 me pose un 
probleme. Voila, a chaque 
fois que je veux une anima- 
tion, un message apparaTt : 
"software failure, select 
cancel for debug" et pour- 
tant je suis a la lettre vos 
indications. |e precise que 
j'ai un Amiga 500 posse- 
dant 1 Mo. j'espere que 
cette lettre ne sera pas 
jetee au panier et que toi 
ma dreamette tu me sou- 
tiendras ! I love you. 
David, Tour du pin 
Mon gentil David, 
je suis de tout coeur avec toi, 
et sache que je lis toutes les 
lettres que je recois. Malheu- 
reusement, je ne peux re- 
pondre a tous mes admira- 
teurs car sinon j'y passerai 
mes journees et mes nuits 
(ce serait dommage, tout de 
meme). j'ai parle de ton pro- 
bleme avec Cinemorph au 
specialiste maison (Bioman, 
pour ne pas le citer) et voila 
sa reponse : le probleme ne 
vient ni de Cinemorph, ni de 
t'Amiga 500, mais des 
images a morpher. Lorsque 
ton Amiga atfiche un "soft- 
ware failure" en utilisant 
Cinemorph, e'est que ce der- 
nier a consomme trop de 
memoire (le gourmand...). 
Pour resoudre ce probleme, il 
suffit soit d'augmenter la 
memoire de I'Amiga avec 



une carte additionnelle, soit 
(et e'est beaucoup plus 
simple et moins onereux) de 
diminuer la taille de I'image 
ou/et son nombre de cou- 
leurs. Par exemple, les deux 
digitalisations livries avec 
Cinemorph font 114 pixels 
de largeur et 120 pixels de 
hauteur. Si vous manquez de 
memoire, diminuez par deux 
(en utilisant un soft adequat 
comme Dpaint, ADPro, etc.) 
la taille de ces images pour 
qu'elles ne fassent plus que 
57 pixels par 60. Voila, 
David, j'espere que mainte- 
nant tu pourras morpher a 
ton aise. 
Affichage 
Mademoiselle, 
Je possede actuellement un 
Amiga 600 avec un disque 
dur de SO Mo. Afin de per- 
sonnaiiser ma machine, 
j'aimerai te poser quelques 
questions, 

1) Comment faire afficher 
automatiquement une 
image (IFF ou autres) sur la 
fenetre de mon Workbench 
lors de I'allumage de mon 
ordinateur prefere ? 

2) Est-il possible de creer 
une partition supplementai- 
re (ex : DHO:) sur le disque 
dur sans en effacer les don- 
nees ? 

3) Peut-on avoir le Workbench 
3.0 sur un A600 ? comment 
proceder ? 

4) Ou puis-je me procurer 
le pilote d'imprimante qui 
correspond a la mienne 
(Seikosha 5L95 Color) ? 
Voila, j'en ai fini avec mes 
questions et il me reste a 
vous dire que votre magazi- 
ne est super. Encore bravo. 
Thierry, Vittel 

Mon cher Thierry, 

A'ie, encore des questions 

techniques ! Heureusement, il 

y a quelques jours, j'ai eu 

droit a une debriefing sur les 

mysteres de I'Amiga... je vais 

done essayer de repondre a 

fes questions : 

1) il suffit de modifier (ou de 



creer) le fichier "User-star- 
tup" (nomme Startup II pour 
les versions inferieures a la 
version 2.0) du repertoire 
"s". Tu dois y rajouter une 
commande d'affichage d'ima- 
ge (par exemple avec le pro- 
gramme Display). 

2) Non, e'est parfaitement 
impassible. Si tu veux crier 
une partition supplementai- 
re, tu dois premierement 
sauvegarder les donnees se 
trouvant sur ton disque dur 
(je te conseille un utilitaire 
specialement prevu pour ca, 
comme ABackup) puis ensui- 
te utiliser I'utilitaire HDToolBox 
de Commodore. Attention I 
HDToolBox peut engendrer 
des catastrophes si tu ne sais 
pas trop comment t'en ser- 
vir... done la plus grande 
prudence s'impose ! 

3) II est parfaitement pos- 
sible d'avoir la version 3 du 
systeme sur un Amiga 600, 
mais e'est inutile ! la version 
3 n'ajouterait pratiquement 
rien a ton Amiga 600 (je te 
rappelle que la principale dif- 
ference entre la version 2 et 
la 3 est Sexploitation des 
composants AGA... compo- 
sants non presents sur 
I'Amiga 600). 

4) je n'en sais rien.... si un 
charmant lecteur connait la 
reponse, qu'ii se fosse 
connaitre. je te remerderai 
a'ieciueusement 
Cinemorph bis 

Ma chere demoiselle, 
Je possede un Amiga 1200 
et je me suis amuse avec 
Cinemorph de la disquette 
3. Ne possedant pas de 
carte acceleratrice, les mor- 
phings sont par conse- 
quent infiniment longs et 
ennuyeux. J'utilise done a 
bon escient le multkache 
de mon Amiga en utilisant 
en meme temps un autre 
programme. Ma question 
est la suivante : Cinemorph 
sauvegardant I'animation 
sur mon disque dur, n'est-il 
pas dangereux pour celui-ci 



de lire en meme temps des 
donnees pour un autre pro- 
gramme ? En clair et sans 
decodeur, peut-on lire et 
ecrire en meme temps sur 
un disque dur sans endom- 
mager les donnees ? 
Laurent, Saint Paul Les Dax 
Tres cher Laurent, 
Qu'est-ce que ton imagina- 
tion endiablee (ne pourrait- 
elle pas s 'exercer ailleurs ?) a 
pu engendrer sous Cinemorph 
pour que les calculs d'images 
soient si longs ? En tous cas, 
soche que le multitache de 
I'Amiga permet sans proble- 
me de faire plusieurs chases 
en meme temps sur le meme 
disque dur (et meme sur le 
meme fichier I). A propos, 
j'ai un conseii pour accelerer 
Cinemorph pour tes heureux 
possesseurs des versions de 
Workbench superieures a 2 : 
n'utilisez pas le repertoire 
"libs" de la disquette Amiga 
Dream, mais ptutot celui de 
votre disquette (ou disque 
dur) Workbench. 
Anonytne 

Salut belle Dreamette, 
helas, je ne peux plus jouer 
avec mon Amiga car le port 
joystick ne fonctionne plus. 
|e voudrai acheter une 
console et j'hesite entre 
I'Amiga CD-32 (2 490 F) et 
la Super Nintendo (1 000 F 
et des brouettes). Laquelle 
prendre ? (j'adore Street 
fighter II sur SuperNes... 
e'est le meilleur jeu de tous 
les temps). 
Anonyme 

Salut 6 toi I'anonyme qui a 
oublie de mettre ses coor- 
donnees sur sa lettre. II n'y a 
pas vraiment de comparai- 
son possible entre la Super 
Nintendo et I'Amiga CD-32 ; 
elles n'ont qu'un point com- 
mun, e'est de s'appeier 
toutes les deux "console" 
(moi aussi j'adore consoler... 
mais e'est une autre his- 
toire ...). Si tu achetes une 
console settlement pour jouer 
a Street fighter II, dans ce 



cos, n'hesite pas, prend la 
SuperNes I metis si tu penses 
a t'avenir et si tu veux jouer 
a des jeux ayant une gene- 
ration d'avance, aiors choi- 
sis la CD-32 (il y a quelques 
mois, j'etais moins confiante 
en t'avenir de cette console, 
mais maintenant que j'ai vu 
des previews de jeux CD-32 
qui sortiront dans quelques 
mors, et qu'en plus j'ai 
regarde les Nuits fauves et 
Star trek VI en dolby sur- 
round grace a la carte FMV, 
j'ai totalement change 
d'avis). 
Ph ototopic 
Chere Dreamette 
Peut-on faire une photoco- 
pie du coupon pour s'abon- 
ner a Amiga Dream car je 
n'ai pas envie de decouper 
mon magazine prefere ? 
Pouvez-vous mettre plus 
de pages (par exemple 36 
de plus) dans les numeros 
a venir car 84 pages pour 
35 francs e'est un p«u 
cher. je vats bientot m'ache- 
ter un moniteur pour mon 
Amiga 1200 et je ne sals 
pas lequel choisir (pour 
moins de 4 0OOF) ? Quelle 
est la difference entre les 



■onitei 



: Corr 



1084S, 1085S, 1083S et 
1942? 
Nicolas 

Mon tres cher Nicolas, 
Bien sur, tu peux faire une 
photocopie du coupon 
d'abonnement ainsi que de 
toutes les pages ou j'appa- 
rais, puisque tu as des argu- 
ments charmeurs. En ce qui 
concerne le nombre de 
pages, comme tu as pu t'en 
apercevoir, nous avons 
maintenant 100 pages pour 
le mime prix. Pas mal, non ? 
A propos des moniteurs, 
void ce qu'on m'a dit : le 
1084S/1085S et le 1083S 
sont identiques sauf que le 
1083S n'a pas d'entree PAL 
composite. Le 7 942 est un 
moniteur multisync, a la dif- 
ference des autres cites et 
peut done s'adapter sur 
toutes sortes d'ordinateurs 
(A 4000, A1200, PC etc.). M 
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citation ou utilisation du logo 
d'Amiga Dream pour servir la 
promotion d'un produit ou d'une 
marque doit faire I'objet d'un 
accord de I'editeur. L'envoi de 
tests, photos ou documents 
implique 1 'acceptation- par I'auteur 
de leur libre publication dans e 
journal. Les documents ne sont pas 
retournes. La redaction decline 
toute reponsabilite quant aux 

articles, celles-ci n'engsgeart que 



Impassible, /'attends toutes 
vos questions simples, tech- 
niques ou plus personnelles. 
Envoyez-tnoi egalement vos 
reactions aux grands themes 
du moment : le piratage, 
i'informatique qui rend 
maiade, I'image virtuelle, la 
violence dans les jeux video... 
Que le vent des coliines 
bleues viei 
cheveux... 
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Test de la console CD-32 

Aladdin et I'image de synthi 

jeux : Hired guns, 

Space hulk, Genesia... 

Les nouveautes de I'ECTS 

Labo : Brilliance, DMCS 

En pratique : video 

CD Dream : Pinball fantasies. Digger 

Disquette 

DSS, logiciel mu: 

complet 

Tetris Pro, tetris de qualite 

Hermes, un logkie! de telechargemi 

Demo du mois 

Dossier : les jeux de rfile 

Reportage Atacom 93 

Jeux : Cannon fodder, 

Alien breed II... 

Labo : les numeriseurs, disques Arcl 

En pratique : musique sur DSS 

CD Dream : Zool, Sleepwalker, 

Labocode... 

Tout sur la carte FMV 

Disquette 

Amos Turbo, extension Amos 

Praxitel, demo d'emulateur Minitel 







Dossier : les jeux d'horreur 
Reportage : Supergames show 93 
jeux : Second samurai, Jurassic park, 

Comparatif imprimantes (1 hB partie) 

Labo : Video backup, Personal paint, 

Spectrum 

En pratique : tout sur les modems 

CD Dream : Microcosm, Sensible 



Disquette 

Cinemorph, logiciel commercial de 

morphing 

Space invasion, jeu de space invade 

Xmas lemmings 
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Dossier : les virus 

Reportage : CES de Las Vegas 

Jeux : Mister Nutz, Simon, 

Perihelion... 

Reportage : Demo party 93 

Labo : Scaia MMSOO, DiskExpander 

Comparatif imprimantes (2eme partie) 

En pratique : morphing sur Cinemorph 

CD Dream : Labyrinth, Prey, Castels II... 

Disquette 

QuickWrite, traitement de texte 

Klondike, jeu de reussite 
Virus checker, anti-virus 
Demo du mois 
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Je eommande les numeros G1 Q2 Q3 Q4 au prix unitaire de 40 francs 
vpori" ccj mp "!!.). 
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I'ordre de Posse Press. 

Adresse : 

Code postal : Vtlle : 
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340 F* au lieu 

de 385 F 



FORMULE CD 

DREAMER 
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297 F* (soit 27 F 

le numero) 



11 numeros 
+ La lettre confidentielle 
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et prioritaire 
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Offre speciale d'abonnement : 

Oui, ]e souhaite m'abonner a □ Amiga Dream U a CD Dream pour un an a partir du 

Je joins mon reglement de Fa I'ordre de Posse press, 19 route de Vaugirard 92190 Meudon. 

Q Cheque bancaire Q Cheque postal Li Mandat 

nom : prenom : adresse : , 

code postal : ville : 

Facultatif 

ordinateur : profession : age : 

* Jarifpour la France metropolitaine uniquement. DOM/TOM et etranger : formule Amiga Dreamer, prix unique 
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Offre valable jusqu'an 30 avril. 
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SEEK AND DESTROY 



DENNIS LA MALICE 




TliWi 



Tout sur Megarace 1 



kctualitei 



Sega aime Microsoft Karaoke Ultimate 

t*«»™™« — ai^^^^^Ha ^^^h^^^m Blows 



Apres le coup bas de Nintendo sigr 
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mu m 



Scanvenger IV 



;ment sur le CDI 
nisse le systeme et le Mega-CD). Pour les 

■ Sega qui neophytes, rappelons que x . 



avec des paroles affichees a La CD-32 va bientot se voir 
I'ecran... a voi 

Chaque CD Cumprenu nun grand jeu oe Dasion ! 

titres reunis par theme. Ultimate body blows de 



Psygnosis pour la sortie du 
superbe " 



sponible et visible bits et I'Am 



Double valeur 



Elvis (Blue bande sonore CC 



deux grands dassiques pe z 



Millenium 



peu : Protect x, I'ultime cialistes annoncent un jeu KJtmurA^ *ln 

shoot'em up est marie a superieur a Doom sur PC. lYIUSCe OC Milleni 

H 7 challenge, une course [—!■ » -»■» ^^-^. — , |~ ^W\ 5") toute | 

■ voiture. De son cote [ ^ ".-Ji ******-**■ CD-3: 

i breed, premiere mou- 

■ du best-seller, est pro- 



kctualites 



Rebel Assault sur CD-32 ? Lanmower man 





La version CD-32 du la reflexion et I'action son 
Cobaye de Storm est ponctuees de scenes cine 
presque terminee. Le pro- matiques (images de syn 
gramme, qui vient tout these ou video) s'encha 
juste de sortir sur PC CD nant a une vitesse halluc 
est compose de dix phases nante. Le tout est agre 
de jeu. Elles mettent en mente d'une musique ps> 



s phases tariste du groupe Gc 
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|eu FMV too|k|t 




Que la force soit sur CD-32. 



System 3 en fait 5 





Amiga annonce la c 
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eu a un prix 


inferieur 



Une superbe base de donnees. 
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Le Cryo-genie 



ment, deja bien ne des jeux 



Amigaistes par des champ d'actio 

produits i 

Dune on Extase, est ma et de la te! 

bien decides a Pour ce faire, C 

conquerir le marche pas hesite a tr 

presque vierge de la en collaboratic 

CD-32. Depuisses deux autres sc 

tsenjanvier La Compagn 

images qui a v 

de developper des a la fin 92, a d 

re la product 

trois longs m< 

ape, Virgin (Le fils du 

games on encore et Tom est tou 



par les trois passion- etant en pro 
' ; de llnformatique (septembre 1 ?; 
que sont Philippe autre que la pr< 



createur du departe- 
ment de distribution 
Sega de Virgin 
games) et Remi 
Herbulot (directeur 
de la program ma- 
th n, programmeur 
de plus d'unequin- 
'aine de titres depuis 
dix ans), la societe 
emploie aujourd'hui 
une cinquantaine de 
personnes dans des 
ocaux pour le moins 
spacieux et 
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Taibi (cone 
Ulrich. 
Megarace 
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confidences de Madjid 
Megarace) et de Philippe 



motone, la chaine decide 




R e p o rt age 



ent ete desespere d'apprendre 

... .. rti rait pas dans I'immediat, car il ^ 

lement genial que I'attente va etre terrible. 
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Interview 

de Mad j id Taibi 



mBaHBI 



« 



eraient des questions sur la technique utili- 
Est-ce de la synthese ou non ? 
it I'idee de Megarace ? 

c'est a cause de Vroom. Ti " ' 

: avait dit a t'epoque "c'i 
. On I'a vu sur Amiqa. . 



Hie miic uii |cu wc curses en images de 
nthese ? On suivait Imagina, completement 



sur Amiga et le jour ou I'on a reussi a fi 



...... 1 I'euphorie. Apres avoir 

s questions, malgre ses valises nous avons rendu visite a plusieurs ed; 

Tu sais, il y a un 

n : combien etiez-vous pour la rate Megarace ( 

te Megarace ? breux editeurs f r 

debut, pour Megarace, on AD : ne faut-il 



:e etaient tous dans notre tete, certes, 
3 iiJUs n'avions pas fait ■ ia 
lit ce qu'on voulait fairs, c 1 
qu'un pour regir tout ca. 
la mode actuelle est a Put*" 



luleurs sur Amiga et 



differentes (Amiga ol 


i Mac) pour se demon 











! tu sais program- 
■ des effets graphi- 
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I'interit du jeu 
2 scenario ? 
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:s productions. Promis, jure ! 
e tu joues mal, Propos recueilih par Gregory Hallida 
is la la chafne TV, Michel Houng. 
ents pour essayer 



d'ameliorer I'audimat. II y a piein de details Philippe UIHcH dit 

dans ce sens. En plus, on a ajoute plein rr 

d'effets bizarres. Le joueur peut perdre son tOllt 



Apres Madjid Taibi, on a eu I 



ux qu'un Ulrich, le grand mentor de Cryo. Resultat : 

PC. J'etais deja tres Commodore avec le C64. 
ix m'nnt fait rever : Racing 
he exploding fist, 
illenge, etc. Et puis il y a eu I'Amiga. 
i un A1 000 en 1 989. C'est la qu 
= Frank qui, a I'epoque, '""■ 
r. On a commence a fai 
ons avec I'arrivee d'Ai 
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La Plus Grande Logitheque 
de Paris 

Toute la Micro : materiels & logiciels 
tous les jeux : micro & video 

Calcul, Telephonie, Librairie & Presse 
Tous les Services Fnac 



LE MONDE DE L'AMIGA 
• Le Rendez-Vous des passionnes 
• Toutes les nouveautes en francais 
Des vendeurs specialises et reconnus 



Le Forum Innovations : 

Un espace de demonstration, ou sped .2 1 istus et journalistes 
vous presentent sur grand ecran tous les types de produits 
presents a la Fnac Micro, du mercredi au sarnedi. 
Le programme est disponible a I'accuei! du magasin et sur 
361 5 fnac. 



71, bd St-Cermain - 75005 Paris 

Tel. : 44 41 31 50 - Fax : 44 41 31 79 

Ouvert du lundi au sarnedi, de 10b a 20h 

Metro : Cluny, RER : St-Michel, Parking : Lagrange 
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AVEC CALIGARI 24, L'ANIMATION 3D EST A LA PORTEE DE VOTRE AMIGA 
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